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บทคัดย่อ 
 

การศึกษานี้มีวัตถุประสงคแเพ่ือศึกษาหนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่นที่มีตัวละครฮีโร฽
เป็นผู฾หญิง โดยมุ฽งเน฾นการถ฽ายทอดและสร฾างอุดมการณแบทบาททางเพศผ฽านตัวละครหลักหญิงในเรื่อง 
Coppelion และวิเคราะหแมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อตัวละครฮีโร฽หญิง เรื่อง Coppelion ซึ่งมีฮีโร฽
เป็นผู฾หญิงทั้งหมด โดยใช฾กรอบแนวคิดเรื่องอุดมการณแและบทบาททางเพศในการวิเคราะหแการเล฽าเรื่อง 
องคแประกอบต฽าง ๆ ของตัวบท เพื่อเผยให฾เห็นถึงการน าเสนอบทบาทของผู฾หญิงในสถานะของการเป็น 
ตัวละครฮีโร฽ในหนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่น รวมทั้งวิเคราะหแบทสัมภาษณแผู฾อ฽านเพศชาย 
เพ่ือสะท฾อนให฾มุมมองของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อตัวละครฮีโร฽หญิง 

จากการศึกษานี้พบว฽า การแตูนเรื่อง Coppelion มีการน าเสนอภาพของผู฾หญิงให฾ดูแข็งแรง  
กล฾าหาญ คอยช฽วยเหลือผู฾ อ่ืน ซึ่งหากมองเพียงผิวเผินแล฾วผู฾หญิงเสมือนได฾รับการยกสถานะมากขึ้น 
ตามยุคสมัยที่เปลี่ยนแปลงไป แต฽หากวิเคราะหแลึกลงไปจะพบว฽าตัวละครหญิงในเรื่องนี้ยังคงตกอยู฽ภายใต฾
ระบบปิตาธิปไตย ที่มีผู฾ชายคอยควบคุมผ฽านภาพตัวแทนของความเป็นวิทยาศาสตรแและกองทัพทหาร 
พร฾อมสอดแทรกขนบความเป็นผู฾หญิงดีตามที่สังคมคาดหวังด฾วยการสร฾างคู฽เทียบระหว฽างฮีโร฽หญิงและ
ผู฾ร฾ายหญิง เพ่ือเสนอให฾เห็นว฽าผู฾หญิงที่สยบยอมให฾กับระบบปิตาธิปไตยเท฽านั้น ที่จะถูกยกย฽องและเชิดชู
ให฾เป็นฮีโร฽หญิง และจากการวิเคราะหแมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายท าให฾เห็นว฽า ความเป็นฮีโร฽ยังคงถูกผูกโยง
เข฾ากับบทบาททางเพศอย฽างเป็นส฽วนส าคัญ ท าให฾การเป็นฮีโร฽ของผู฾หญิงยังไม฽ถูกปลดปล฽อยให฾เป็นอิสระ 
แต฽กลับถูกกดทับและท าให฾กลายเป็นวัตถุทางเพศเพ่ือตอบสนองระบบชายเป็นใหญ฽ 
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 ABSTRACT 
 

The objective of this research are to study the construction and 
transmission of gender role ideology through the main female characters in Japanese 
action cartoon, Coppelion, and to analyze the views of male readers towards female 
heroes characters about Coppelion. By using the concepts of ideology and gender 
roles, the narrative and various elements of the text were analysed to reflect the 
gender roles of female heroes in Japanese action cartoon. Interviews with male 
readers were analyzed to reflect the views of male readers towards female hero 
characters. 

The results showed that the female heroes in Coppelion were represented as 
being strong, brave and willing to help others. Superficially, it might be able to view that 
women’s status had been elevated. However, when analysed deeper, it was found that 
the female characters in this story fall under the patriarchic system where male supremacy 
takes controls through the representation of science and military forces and through the 
socially expected values of good women created by a binary opposition between female 
heroes and female villains. This is to suggest that only women who are willing to surrender 
to patriarchy would be praised and glorified as a female hero. From the analysis of male 
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readers' perspectives, hero is still tied to gender roles, making the female heroes were not 
yet independent but rather oppressed and objectified to fulfill the patriarchy system. 

 
Keywords: Ideology, Gender Roles, Female Heroes, Japanese action cartoon 
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บทที่ 1 
บทน า 

 
1.1 ที่มาและความส าคัญของปัญหา 
 

ปัจจุบันเทคโนโลยีมีการพัฒนาไปอย฽างรวดเร็ว  ส฽งผลให฾ภูมิทัศนแของสื่อ (Media 
Landscape) มีการเปลี่ยนแปลงในรูปแบบของการขยายพ้ืนที่และกลุ฽มเปูาหมายของการสื่อสาร โดย
สื่อใหม฽ ๆ ที่ได฾รับความนิยมในกลุ฽มของผู฾ส฽งสารและผู฾รับสาร เช฽น หนังสือพิมพแออนไลนแ บทความ
ออนไลนแ รวมถึงเครือข฽ายสังคมออนไลนแ (Social Media Network) อย฽างไรก็ตาม สื่อที่ได฾รับความ
นิยมจากกลุ฽มผู฾บริโภคทุกเพศทุกวัยมาโดยตลอดตั้งแต฽อดีตจนถึงปัจจุบัน นั่นคือ สื่อหนังสือการแตูน  
(ชมนาด บุญอารียแ, 2555) ที่เน฾นการให฾ความรู฾ ความบันเทิงที่มีเนื้อหาค฽อนข฾างหลากหลาย ทั้งในด฾าน
กีฬา วิทยาศาสตรแ เทคโนโลยี ประเพณีสังคมและวัฒนธรรม มีการจัดแบ฽งเรื่องราวความหนักเบาของ
เนื้อหาไปตามกลุ฽มผู฾รับสารหรือผู฾บริโภค ส฽งผลให฾การแตูนสามารถเข฾าถึงกลุ฽มผู฾บริโภคได฾ทุกเพศทุกวัย 
เอกลักษณแความน฽าสนใจของการแตูนมีความน฽าสนใจ เนื่องจากหนังสือการแตูนมีลักษณะเป็นหนังสือ
ภาพ ที่ผู฾เขียนการแตูนสามารถเขียนให฾มีความน฽าสนใจได฾หลายลักษณะ จากการเล฽าเรื่อง รวมถึง
ลายเส฾นการเคลื่อนไหวของตัวละครในการแตูน (ถิรนันทแ  อนวัชศิริวงศแ และพิรุณ อนวัชศิริวงศแ 2553, 
น. 153) แม฾ว฽าปัจจุบันสื่อหนังสือการแตูนจะสามารถอ฽านทางออนไลนแได฾ แต฽ทางออนไลนแยังคงรูปแบบ
การน าเสนอเหมือนหนังสือการแตูนเล฽ม คือ เนื้อหาและการเรียบเรียง การจัดวางช฽องการแตูนยังคง
รูปแบบเหมือนกับการตีพิมพแเป็นรูปเล฽ม เพียงแต฽ถูกน าเสนออยู฽ในโลกออนไลนแ ดังนั้น ผู฾ศึกษาจึงมอง
ว฽าหนังสือการแตูนเป็นสื่อประเภทหนึ่งที่มีส฽วนส าคัญในการถ฽ายทอดและสื่อความหมายข฾อความหรือ
ระบบความคิดบางอย฽างแก฽ผู฾บริโภค อันเนื่องมาจากหนังสือการแตูนมีการรองรับกลุ฽มเปูาหมายที่
หลากหลายและสามารถท าให฾คนทุกเพศทุกวัยสามารถเข฾าถึงได฾ง฽าย 

ในช฽วงปี พ.ศ. 2553 ถือได฾ว฽าเป็นยุคที่หนังสือการแตูนยังได฾รับความนิยมสูงอย฽างต฽อเนื่อง 
พบว฽ามีสูงถึงประมาณ 10,000 ล฾านบาทต฽อปี  (http://www.komchadluek.net, 2553) โดยที่
หนังสือการแตูนญี่ปุุนที่แปลเป็นภาษาไทยถือได฾ว฽าเป็นกลุ฽มที่ขายดีที่สุดถึงร฾อยละ 90 ขณะที่ยอดขาย
ของหนังสือการแตูนไทยอยู฽ที่เพียงร฾อยละ 5 – 7 เท฽านั้น ส฽วนที่เหลือเป็นกลุ฽มหนังสือการแตูนจาก
ประเทศอ่ืน ๆ เช฽น สหรัฐอเมริกา เกาหลี ฮ฽องกง เป็นต฾น ส฽วนใหญ฽การแตูนจากประเทศญี่ปุุนจะเป็น
การแตูนจากประเทศญี่ปุุนจะเป็นการแตูนที่มีลิขสิทธิ์ถูกต฾อง โดยนิยมเผยแพร฽ในรูปแบบของสื่อสิ่งพิมพแ 
โทรทัศนแ และวีดิทัศนแเป็นหลัก (ปาริชาติ สุริยวรพันธแ, 2549) นอกจากนี้ ตลาดหนังสือการแตูนในปี 
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พ.ศ.2553 มีมูลค฽าไม฽ต่ ากว฽า 5,000 ล฾านบาท และได฾ขยายตัวเพิ่มข้ึนร฾อยละ 5 -7 (ศูนยแวิจัยกสิกรไทย, 
2553) แสดงให฾เห็นว฽า การแตูนญี่ปุุนเป็นที่ชื่นชอบในหมู฽ผู฾บริโภค 

การที่การแตูนญี่ปุุนเป็นที่นิยมจนกลายเป็นสินค฾าส฽งออกหลักของญี่ปุุนนั้น ส฽วนส าคัญเกิด
จากการที่รัฐบาลญี่ปุุนมองเห็นประโยชนแของการน าการแตูนซึ่งเป็นสินค฾า Soft Power ส฽งออกไป
จ าหน฽ายและขยายในตลาดต฽างประเทศ เพราะนอกจากจะสร฾างผลก าไรให฾ประเทศแล฾ว การที่
ชาวต฽างชาตินิยมบริโภคการแตูนญี่ปุุนยังเป็นการสร฾างทัศนคติที่ดีต฽อประเทศญี่ปุุนด฾วย รัฐบาลญี่ปุุนจึง
ได฾มีการร฽างยุทธศาสตรแที่เรียกว฽า Cool Japan (วาสนา ปานนวม, 2555) เพ่ือใช฾ในการวางแผนแนว
ทางการด าเนินการส฽งเสริมการแตูนอย฽างแข็งขันและต฽อเนื่อง โดยมีการร฽วมมือกับภาคเอกชนในการ
ประชาสัมพันธแที่หลากหลายรูปแบบ เช฽น การจัดนิทรรศการงานแสดง การจัดแคมเปญส฽งเสริมการ
ท฽องเที่ยว การใช฾การแตูนเป็นสื่อ การแต฽งคอสเพลยแ1 ในการประชาสัมพันธแในงานส าคัญต฽าง ๆ  รวมถึง
มีการส฽งเสริมด฾านการสร฾างบุคลากร โดยทั้งภาครัฐและภาคเอกชนมีบทบาทส าคัญในการสร฾าง
บุคลากรให฾กับวงการการแตูน มีการจัดตั้งหลักสูตรการแตูนและการจัดฝึกอบรม ด฾านการวิจัยและการจัด
องคแความรู฾ นอกจากนี้ในปีพ.ศ. 2546 ภาครัฐได฾มีการเร฽งให฾มีการขยายการเติบโตของวัฒนธรรมสมัย
นิยม (Popular Culture) ซึ่งได฾แก฽ การแตูน ภาพยนตรแ และเกมเพ่ือช฽วยในการแข฽งขันทางเศรษฐกิจ
ของญี่ปุุนให฾มีความเข฾มแข็ง อีกทั้งยังมีการจัดตั้งทูตวัฒนธรรมการแตูน (ญี่ปุุนสาร, 2551) ซึ่งถือเป็น
การเสริมสร฾างก าลังให฾กับเศรษฐกิจได฾เป็นอย฽างดี  

จากการศึกษาเบื้องต฾น พบว฽า การแตูนญี่ปุุนได฾เข฾ามามีบทบาทในเมืองไทยประมาณช฽วงปี 
พ.ศ.2520 – 2525 และได฾รับความนิยมอย฽างมากในประเทศไทย เนื่องจากการที่ประเทศญี่ปุุนได฾มี
การผลักดันธุรกิจด฾านสื่อการแตูนอย฽างเป็นรูปธรรม โดยมีวัตถุประสงคแเพ่ือส฽งเสริมให฾ธุรกิจหนังสือ
การแตูนเป็นอุตสาหกรรมหลักของประเทศ (ปาริชาติ สุริยวรพันธแ, 2549) สาเหตุที่การแตูนญี่ปุุ นได฾รับ
ความนิยมในหลาย ๆ ประเทศ คือ มีเนื้อหาสาระที่สนุกและมีความหลากหลาย มีการเล฽าเรื่องคล฾าย
นิยาย และมีรูปภาพประกอบสามารถสื่อสารให฾ผู฾บริโภคสามารถเข฾าใจได฾ง฽าย ตื่นเต฾น รวมทั้งมีวิธีการ
น าเสนอที่เร฾าใจ  

ทั้งนี้ หนังสือการแตูนญี่ปุุนที่แปลเป็นภาษาไทยนั้น ส฽วนใหญ฽เป็นเนื้อหาที่เกี่ยวกับเรื่อง
การต฽อสู฾ รองลงมาเป็นเนื้อหาเกี่ยวกับเรื่องความรัก (ธารา จันทรอนุ, 2551) นอกเหนือจากนี้ การแตูน
ญี่ปุุนส฽วนใหญ฽ยังนิยมสอดแทรกสาระเกี่ยวกับหลักปฏิบัติในด฾านศาสนา คติพจนแ ความเชื่อ ปรัชญา 

                                                           

 1 คอสเพลยแ (Cosplay) เป็นการผสมค าจากภาษาอังกฤษค าว฽า Costume กับ Play ซึ่ง
หมายถึงการแต฽งตัวเลียนแบบตัวละครหรือสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช฽น ตัวการแตูน ศิลปิน ฯลฯ โดยอาจมีการ
แสดงท฽าทางหรือบุคลิกตามตัวละครนั้น ๆ 
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และข฾อคิดค าคมของบุคคลส าคัญด฾านจิตวิทยา ความคิดและพฤติกรรมมนุษยแ ความพยายาม ความ
มุ฽งม่ัน และความสามัคคี 

การแตูนญี่ปุุนสามารถแบ฽งกลุ฽มเปูาหมายออกเป็น 5 กลุ฽ม คือ เด็ก, เด็กวัยรุ฽นหญิง, เด็ก
วัยรุ฽นชาย, ผู฾หญิง, ผู฾ชาย ทั้งนี้แต฽ละกลุ฽มเปูาหมายจะมีความแตกต฽างกันทั้งในด฾านของเนื้อหา 
ลักษณะของรูปภาพ ภาษาท่ีใช฾ และความรุนแรง (ธารา จันทรอนุ, 2551) โครงสร฾างการแบ฽งประเภท
ของการแตูนญี่ปุุนจึงไม฽เพียงแต฽มีการแบ฽งตามประเภทของเนื้อหาของการแตูนเท฽านั้น แต฽ยังมีการจ าแนก
ลึกลงไปถึงการแบ฽งเพศของตัวผู฾แต฽ง ผู฾อ฽าน และประเภทของหนังสือการแตูนด฾วย เช฽น การแตูนที่แต฽งขึ้น
โดยผู฾ชาย ประเภทของการแตูนจะเน฾นไปที่แนวแอคชั่น สงคราม การต฽อสู฾ เกียรติยศ ศักดิ์ศรี วีรบุรุษ 
โดยมีกลุ฽มผู฾อ฽านที่เป็นผู฾ชายที่อยู฽ในช฽วงอายุ 12-18 ปี แต฽หากมีฉากที่มีความรุนแรง หรือมีเนื้อหา
ออกไปทางเชิงกามารมณแ หรือเร฾าอารมณแทางเพศ ก็จะเน฾นที่กลุ฽มผู฾อ฽านที่มีอายุ 18 ปีขึ้น ในขณะที่
การแตูนที่แต฽งขึ้นโดยผู฾หญิง ประเภทของการแตูนจะเน฾นไปที่แนวโรแมนติก เมโลดราม฽า เกียรติยศ 
พันธะครอบครัวหรือกลุ฽มเพ่ือน เชิดชูวีรบุรุษ โดยมีกลุ฽มผู฾อ฽านที่เป็นผู฾หญิงที่อยู฽ในช฽วงอายุ 12 -18 ปี 
แต฽หากเป็นกลุ฽มผู฾อ฽านผู฾หญิงที่มีอายุ 18 ปีขึ้น จะเน฾นย้ าความสัมพันธแ โดยเฉพาะในด฾านกามารมณแ 
และความโรแมนติก (ธารา จันทรอนุ, 2551) จึงเห็นได฾ว฽าการแตูนที่ผู฾หญิงแต฽งหรือการแตูนที่มี
กลุ฽มเปูาหมายที่เป็นผู฾หญิงจะถูกเชื่อมโยงเฉพาะเรื่องของความรัก และความสัมพันธแ  รวมถึงด฾านเพศ
ของตัวละครหลักท่ีใช฾ในการด าเนินเรื่อง ยังพบว฽าส฽วนใหญ฽ตัวละครหลักเป็นเพศชายมากกว฽าเพศหญิง 

ต฽อมาได฾มีข฾ามเส฾นแบ฽งระหว฽างพ้ืนที่ของผู฾แต฽งเกิดขึ้น เช฽น เรื่องกัปตันซึบาสะ ภาค 
Reservoir Chronicle และเรื่องxxxHOLiC ผู฾แต฽งใช฾นามปากกาชื่อ CLAMP โดย CLAMP คือกลุ฽มนัก
วาดการแตูนที่เป็นผู฾หญิงทั้งหมด 4 คน (จากซ฾ายไปขวา) คือ เนโกอิ ซึบากิ, โอคาวะ อาเกฮะ, อิการะชิ 
ซัทซึกิ และโมโคนะ ซึ่งการแตูนทั้งสองเรื่องนี้ แต฽งโดยผู฾หญิงแต฽การแตูนถูกจัดอยู฽ในประเภทการแตูน
ส าหรับผู฾ชาย จึงเป็นการเผยให฾เห็นว฽าผู฾หญิงสามารถข฾ามเส฾นแบ฽งของการจัดหลักเกณฑแประเภท
การแตูน โดยไม฽ได฾ยึดติดอยู฽กับกรอบโครงสร฾างการแบ฽งประเภทแบบเดิม ๆ ที่ถูกจัดวางไว฾ 
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ภาพที่ 1.1 กลุ฽มนักวาดการแตูน CLAMP จาก https://th.wikipedia.org/wiki/แคลมป์, โดย วิกิพีเดีย 
สารานุกรมเสรี. 
 

 
 

ภาพที่ 1.2 การแตูนเรื่อง สึบาสะ สงครามเทพข฾ามมิติ จาก https://th.wikipedia.org/wiki/สึบาสะ_
สงครามเทพข้ามมิติ, โดย วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี. 
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ภาพที่ 1.3 การแตูนเรื่อง xxxHOLiC จาก https://anitime.in.th/news/xxxholic-rei-manga-last-
4/, โดย Anitime, 2016. 
 

ผู฾ศึกษาจึงตั้งข฾อสังเกตว฽า แม฾การแตูนเรื่อง xxxHOLic จะถูกแต฽งขึ้นโดยผู฾หญิง แต฽เนื้อ

เรื่องท่ีถูกถ฽ายทอดออกมา ยังคงเป็นการน าเสนอการต฽อสู฾ เกียรติยศ ศักดิ์ศรี วีรบุรุษ ของตัวละครชาย 

ซึ่งถือเป็นการผลิตซ้ าอุดมการณแความเป็นชายผ฽านงานเขียนของตัวผู฾หญิงเอง จึงเกิดการตั้งค าถามว฽า

หากการแตูนที่น าเสนอการต฽อสู฾ สงคราม เกียรติยศ ศักดิ์ศรี ของตัวละครหญิงจะมีการถ฽ายทอดหรือ

สร฾างอุดมการณแผ฽านตัวละครหญิงออกมาเป็นอย฽างไร  

การแตูนเรื่อง เซเลอรแมูน (Sailor Moon) โดยผู฾แต฽ง นาโอโกะ ทาเคอุจิ การแตูนที่มีตัว

ละครเอกเป็นผู฾หญิงและมีบทบาทคอยช฽วยเหลือ พิทักษแความยุติธรรม ตีพิมพแครั้งแรกในปี 2535 และ

ในปัจจุบันการแตูนเรื่องเซเลอรแมูนถูกสร฾างขึ้นมาทั้งหมด 6 ภาค หรือ 226 ตอน โดยในการริเริ่มเขียน

การแตูนนั้น นาโอโกะได฾รับค าแนะน าจากบรรณาธิการ คือ ให฾ลองเขียนการแตูนที่ตัวการแตูนสวมใส฽ชุด

นักเรียนกะลาสี จนกลายมาเป็นเรื่องเซเลอรแมูน 
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ภาพที่ 1.4 การแตูนเรื่อง เซเลอรแมูน จาก http://sailormoonnews.com/2014/05/17/viz-
media-to-release-all-2 0 0 -episodes-of-sailor-moon-subbed-and-with-a-new-dub-on-
dvd-blu-ray-and-streaming-starting-may-19th/sailor_moon_season_1_promotional 
_image/, โดย Sailor Moon News, 2014. 

 
การแตูนเรื่องเซเลอรแมูนถูกจัดเป็นการแตูนแนวโรแมนติก เล฽าเรื่องราวของนักเรียนสาวชั้น

มัธยมต฾น มีลักษณะนิสัยซุ฽มซ฽าม เรียนไม฽ดี กีฬาไม฽เก฽ง แต฽ได฾บังเอิญไปช฽วยแมวประหลาด ที่สามารถ
พูดได฾ ท าให฾เธอได฾รับพลังบางอย฽างท าให฾สามารถแปลงร฽างเป็นเซเลอรแมนู เพ่ือต฽อสู฾กับเหล฽าร฾าย รักษา
ความสงบ พร฾อมทั้งได฾รับภารกิจค฾นหาเพ่ือช฽วยเหลือเจ฾าหญิง แม฾การแตูนเรื่องเซเลอรแมูนจะเป็นการแตูน
ที่มีเนื้อหาของการที่ผู฾หญิงต฾องเข฾าไปต฽อสู฾และช฽วยเหลือผู฾อ่ืน แต฽อย฽างไรก็ตาม เมื่อมีเหตุการณแคับขัน 
ตัวละครหญิงแม฾จะมีความสามารถมากแค฽ไหนก็ยังคงต฾องพ่ึงพาตัวละครชาย เอกลักษณแของการแตูน
เรื่องเซเลอรแมูนอีกประการหนึ่ง คือ การแปลงร฽าง ซึ่งท฾วงท฽าในการแปลงร฽างจะแสดงถึงความอ฽อนของ
ร฽างกายหญิงสาว รวมถึง แขน ขา และนิ้วมือที่เรียวยาว รวมทั้งท฽าทางในการต฽อสู฾ ยังคงมีทวงท฽าที่
อ฽อนโยน และอาวุธที่มีสีสันสดใส น฽ารัก โดยตัวละครหญิงในเรื่องเซเลอรแมูนจะต฾องมีการแปลงร฽าง
ก฽อนการต฽อสู฾ทุกครั้ง เพราะในร฽างปกติจะมีความอ฽อนแอ และไม฽สามารถที่ช฽วยเหลือผู฾อ่ืนได฾ ดังนั้น
เนื้อหาของการแตูนเรื่องนี้จึงยังคงมีความเชื่อมโยงในเรื่องของความสวยงาม และความรักของหนุ฽มสาว 
การจินตนาการถึงความโรแมนติกของนางเอกท่ีมีต฽อพระเอก  
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ภาพที่ 1.5 อุปกรณแส าหรับแปลงร฽างของเซเลอรแมูน จาก
https://www.youtube.com/watch?v=2VZDVwFto2o, โดย Gunz Nuntawat, 2015. 
 

 
 

ภาพที่ 1.6 ท฽วงท฽าการแปลงร฽างของตัวละครในการแตูนเรื่องเซเลอรแมูน จาก 
http://topicstock.pantip.com/chalermthai/topicstock/2012/02/A11754703/A11754703
.html, โดย Barry Banana Caramel, 2555. 
 

 
 

ภาพที่ 1.7 ท฽วงท฽าการแปลงร฽างของตัวละครในการแตูนเรื่องเซเลอรแมูน (ต฽อ) จาก 
https://pantip.com/topic/35738345, โดย Nihaoman, 2559. 
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ภาพที่ 1.8 ท฽วงท฽าการแปลงร฽างของตัวละครในการแตูนเรื่องเซเลอรแมูน (ต฽อ) จาก 
https://pantip.com/topic/30537029, โดย Lemonade4-0, 2556. 
 

 
 

ภาพที่ 1.9 ท฽วงท฽าการแปลงร฽างของตัวละครในการแตูนเรื่องเซเลอรแมูน จาก 
http://sailormoonnews.com/2012/12/17/countless-sailor-moon-references-in-ebiten/, 
โดย Sailor Moon News, 2012. 
 

ผู฾ศึกษาท าสืบค฾นการแตูนญี่ปุุน ฉบับแปลภาษาไทยที่มีเนื้อหาประเภทแอคชั่น ที่มีตัว
ละครหลักเป็นผู฾หญิงทั้งหมด ซึ่งมีจ านวนน฾อยมาก เนื่องจากส฽วนใหญ฽เมื่อเป็นการแตูนประเภทแอ็คชั่น 
ตัวละครที่เป็นตัวหลักมักจะผู฾ชายอยู฽เสมอ ส฽วนการแตูนที่มีตัวละครหลักเป็นผู฾หญิงนั้น มักจะอยู฽ใน
พ้ืนที่ของการแตูนประเภทโรแมนติกเป็นส฽วนใหญ฽ 
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การแตูนประเภทแอ็คชั่นที่มีทั้งตัวละครหลักท้ังชายและหญิงส฽วนใหญ฽ตัวละครหญิงจะถูก
ลดทอนสถานภาพให฾กลายเป็นเพียงผู฾ช฽วยเหลือและคอยส฽งเสริมตัวละครชายเพียงเท฽านั้น จึงท าให฾
เห็นว฽าพ้ืนที่ของผู฾หญิงในหนังสือการแตูนประเภทแอ็คชั่นนั้นมีจ านวนน฾อยมาก 

จากที่ผู฾ศึกษาสืบค฾นหนังสือการแตูนญี่ปุุนฉบับแปลภาษาไทย ที่มีตัวละครหลักเป็นผู฾หญิง
ในประเภทแอ็คชั่น ซึ่งได฾แก฽ หนังสือการแตูน เรื่อง Coppelion โดยหนังสือการแตูนเรื่องนี้ถูกจัดอยู฽ใน
ประเภทแอ็คชั่น และมีตัวละครหลัก 3 ตัว เป็นผู฾หญิงทั้งหมด  

 

 
 

ภาพที่ 1.10 การแตูนเรื่อง Coppelion สามนางฟูาผ฽าโลกนิวเคลียรแ จาก 
http://animepon.com/coppelion-สามนางฟ้า-ผ่าโลกนิวเคล/, โดย animepon, 2018. 
 

การแตูนเรื่อง Coppelion เป็นผลงานของ โทโมโนริ อิโนะอุเอะ ตีพิมพแเป็นภาษาญี่ปุุน
ครั้งแรกในปี 2551 โดยบริษัท โคดันฉะ และตีพิมพแเป็นฉบับภาษาไทยครั้งแรกในปี 2553 โดย วิบูลยแ
กิจ พับลิชชิ่ง กรุ฿ป โดยมีชื่อเรื่องในฉบับภาษาไทยว฽า Coppelion สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ เป็น
การแตูนประเภทแอ็คชั่น2 มีกลุ฽มเปูาหมายเป็นผู฾ชายอายุ 18 ปีขึ้นไป ในช฽วงแรกการแตูนเรื่อง 
Coppelion ได฾ตีพิมพแลงในนิตยสาร Weekly Young Magazine ในปี 2551 ต฽อมาย฾ายไปลงใน 
Monthly Young Magazine ในปี 2555 และได฾ตีพิมพแออกมาเป็นรูปแบบของหนังสือการแตูน และ
การแตูนเรื่อง Coppelion ติดอันดับหนังสือการแตูนที่มียอดขายที่ดีสุดเป็นล าดับที่ 29 ของชารแตโอริ

                                                           

 2 การจัดแบ฽งประเภทของหนังสือการแตูนญี่ปุุนที่น ามาแปลเป็นภาษาไทยนั้น ได฾ถูกแบ฽ง
ประเภทโดยส านักพิมพแของทางประเทศญี่ปุุน ผู฾เป็นเจ฾าของลิขสิทธิ์ 
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คอน3 ในปี 2552 นอกจากนี้ในปี 2556 ได฾มีการน ามาสร฾างเป็นการตูนอนิเมชั่นฉายผ฽านทางโทรทัศนแ
ความยาว 13 ตอนจบ สร฾างโดยสตูดิโอ GoHands (https://en.wikipedia.org/wiki/Coppelion) 
โดยผู฾ศึกษาจะท าการศึกษาเนื้อหาในการแตูนเรื่อง Coppelion ฉบับภาษาไทย4 เป็นจ านวน 18 เล฽ม 

การแตนูเรื่องนี้เป็นการรวมเอาพ้ืนที่ที่ถูกจัดให฾เป็นพ้ืนที่ของผู฾ชาย คือ กองทัพทหาร และ
วิทยาศาสตรแ เข฾ามาเป็นองคแประกอบหลักของเรื่อง แต฽ใช฾ตัวละครหลักเป็นผู฾หญิงทั้งหมด จึงท าให฾
เสมือนเป็นการสลายเส฾นแบ฽งระหว฽างพ้ืนที่ความเป็นชายกับความเป็นหญิงให฾หายไป ผู฾ศึกษาจึงสนใจ
ที่จะศึกษาการแตูนเรื่อง Coppelion ในเรื่องของอุดมการณแบทบาททางเพศที่ผลิตซ้ าและถ฽ายทอดผ฽าน
ตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้ว฽าเป็นอย฽างไร เมื่อตัวละครหญิงได฾เข฾าสู฽พื้นที่ของความเป็นชาย 

จากที่กล฽าวมาในข฾างต฾นจะเห็นได฾ว฽าการแตูนเป็นสื่อส าคัญที่มีอิทธิพลในการสร฾าง
ความหมายทางวัฒนธรรม หรือการสร฾างอุดมการณแหลักต฽อสังคม มีการจัดวางและผลิตซ้ าจน
ก฽อให฾เกิดการตอกย้ าโครงสร฾างทางความคิดทัศนคติ ค฽านิยมต฽าง ๆ ให฾แก฽ผู฾บริโภค การแตูน จึง
เปรียบเสมือนเครื่องมือหนึ่งที่มีอ านาจในการส฽งต฽ออุดมการณแที่สังคมได฾ก าหนดบรรทัดฐานหน฾าที่และ
ความเป็นหญิงชายเอาไว฾ ผ฽านการร฾อยเรียงเรื่องราวที่ดูเป็นการจินตนาการแต฽สามารถครอบครอง
พ้ืนที่ทางความคิดของผู฾บริโภคได฾ 

การศึกษานี้มุ฽งเน฾นวิเคราะหแการสร฾างอุดมการณแบทบาททางเพศของตัวละครฮีโร฽หญิงใน
หนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่น และได฾รับการตีพิมพแในประเทศไทย 

 
1.2 วัตถุประสงค์ของงานวิจัย 
 

1. เพ่ือวิเคราะหแอุดมการณแบทบาททางเพศที่ผลิตและผลิตซ้ าผ฽านตัวละครฮีโร฽ผู฾หญิงใน
หนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่น เรื่อง Coppelion  

2. เพ่ือวิเคราะหแมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อตัวละครฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูน
ญี่ปุุนประเภทแอคชั่น เรื่อง Coppelion  

                                                           

 3  “Oricon Chart” คือ ชารแตเพลงที่ถูกยกย฽องว฽าเป็นการจัดอันดับที่น฽าเชื่อถือ และได฾รับ
ความไว฾วางใจจากสื่อต฽าง ๆ มากท่ีสุดเป็นอันดับ1 ในญี่ปุุน รวมถึงการจัดอันดับการแตูนที่ได฾รับความ
นิยม เริ่มก฽อตั้งขึ้นในปี 1967 โดยบริษัท Original Confidence Inc. จุดประสงคแของการก฽อตั้งขึ้น 
เพ่ือท าการตรวจสอบยอดขายและดูแลเรื่องการตลาดให฾กับค฽ายเพลงและสื่อต฽าง ๆ โดยผลในการจัด
อันดับมาจากการส ารวจยอดซื้อ ที่ทางร฾านค฾าในเครือข฽ายรวบรวมให฾ 
 4   ซึ่งต฽อไปนี้ผู฾ศึกษาจะเรียกหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion สามนางฟูาผ฽าโลกนิวเคลียรแ 
ในฉบับภาษาไทย ว฽า Coppelion 
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1.3 ค าถามการวิจัย 
 

1. หนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่นที่มีตัวละครฮีโร฽เป็นผู฾หญิง มีการถ฽ายทอดหรือ
สร฾างอุดมการณแบทบาททางเพศ ผ฽านตัวละครหลักหญิง เรื่อง Coppelion อย฽างไร 

2. ผู฾อ฽านเพศชายมีการรับรู฾หรือมุมมองเกี่ยวกับอุดมการณแบทบาททางเพศที่ถ฽ายทอด
ผ฽านตัวละครฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion หรือไม฽ อย฽างไร 

 
1.4 ขอบเขตการวิจัย 
 

ขอบเขตด฾านเนื้อหา ผู฾ศึกษาเลือกหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion เนื่องจากเป็นหนังสือ
การแตูนญี่ปุุนที่จัดอยู฽ในประเภทแอคชั่น5 และมีตัวละครฮีโร฽เป็นผู฾หญิงทั้งหมด ผลงานผู฾แต฽งโดยโทโม
โนริ อิโนะอุเอะ ฉบับภาษาไทย ตีพิมพแโดย วิบูลยแกิจ พับลิชชิ่ง กรุ฿ป จ านวน 18 เล฽ม เป็นจ านวนตอน
ทั้งหมด 180 ตอน และท าการคัดเลือกตอนที่แสดงให฾เห็นถึงอุดมการณแบทบาททางเพศที่ชัดเจน โดย
เงื่อนไขในการคัดเลือกเลือกตอนที่น ามาใช฾ในการวิเคราะหแ คือ 1.) ต าแหน฽งหน฾าที่/ความรับผิดชอบ
ของตัวละคร Coppelion 2.) พลังความสามารถของตัวละคร Coppelion 3.) ลักษณะนิสัยของตัว
ละคร Coppelion 4.) การเกิดขึ้น/การเกิดใหม฽ของตัวละคร Coppelion 5.) ความรู฾สึกนึกคิดของตัว
ละคร Coppelion ที่มีต฽อตนเองและตัวละคร Coppelion ด฾วยกันเอง ได฾ออกมาเป็นจ านวน 54 ตอน  

ขอบเขตด฾านประชากร หมายถึง ผู฾อ฽านเพศชาย อายุ 18 ปีขึ้นไป และเคยอ฽านหนังสือ
การแตูนเรื่อง Coppelion ฉบับภาษาไทย จ านวน 5 คน หรือจนกว฽าข฾อมูลจะอ่ิมตัว (Saturation 
point) 
 
1.5 นิยามศัพท์ท่ีเกี่ยวข้อง 
 

1. ฮีโร฽หญิง หมายถึง  ตัวละครหลักหญิง ที่ได฾รับการยกย฽องว฽ามีความกล฾าหาญและ
เสียสละ 

2. ตัวละครหลัก  หมายถึง  ตัวละครที่ปรากฏอยู฽ในหนังสือการแตูน มีบทบาทเป็นตัว
ละครเอก มีส฽วนส าคัญในการด าเนินเรื่องในการแตูน ซึ่งในการศึกษาการแตูนเรื่อง Coppelion ได฾แก฽ 
นารุเสะ อิบาระ, ฟุกาซาคุ อาโออิ, โนมูระ ทาเอโกะ 

                                                           
5 หมวดของการแตูนเรื่องนี้ที่ได฾รับการจัดประเภทจากส านักพิมพแ/ผู฾เป็นเจ฾าของลิขสิทธิ์จาก

ประเทศญี่ปุุน 
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3. Coppelion หมายถึง หนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion สามนางฟูาฝุานโลกนิวเคลียรแ 
ฉบับภาษาไทย 

4. แอคชั่น  หมายถึง  เนื้อหาที่มีลักษณะของผู฾มีพลังวิเศษ มีการไล฽ล฽า หรืออาจเป็นการ
ช฽วยเหลือ การต฽อสู฾ การหลบหนีวิกฤตที่เกิดจากการท าลายล฾าง น้ าท฽วม ระเบิด ภัยธรรมชาติ ฯลฯ 
(http://www.filmsite.org/genres.html) 
 
1.6 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

 
1. เพ่ือให฾รู฾เท฽าสื่อที่มีการน าเสนอบทบาททางเพศของผู฾หญิง ในฐานะตัวละครฮีโร฽หญิง 

ในหนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่น 
2. เพ่ือให฾ทราบถึงมุมมองความคิดของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อตัวละครฮีโร฽หญิง ในหนังสือ

การแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่น 
3. เพ่ือเป็นข฾อเสนอแนะเชิงนโยบายต฽อผู฾ผลิตสื่อในการเปลี่ยนแปลงความคิดด฾าน

อุดมการณแบทบาททางเพศท่ีมีต฽อผู฾หญิง 
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บทที่ 2 
แนวคิด ทฤษฎี และงานวจัิยที่เกี่ยวข้อง 

 
การศึกษาวิจัยเรื่อง "ตัวละครฮีโร฽ผู฾หญิงในการแตูนแอคชั่นญี่ปุุน เรื่อง COPPELION: 

วิเคราะหแอุดมการณแบทบาททางเพศและมุมมองของผู฾อ฽านเพศชาย" มีแนวคิด ทฤษฎีและงานวิจัยที่
เกี่ยวข฾อง ดังนี้ 

1. ความหมายของการแตูน 
2. การแตูนญี่ปุุน 
3. แนวคิดเก่ียวกับการเล฽าเรื่อง 
4. แนวคิดอุดมการณแ 
5. แนวคิดบทบาทชาย – หญิง 
6. เพศสถานะกับสื่อมวลชน 
7. แนวคิดทฤษฎีการเป็นฮีโร฽ 
8. แนวคิดทฤษฎีวาทกรรมเชิงวิพากษแ 
9. งานวิจัยที่เกี่ยวข฾อง 
 

2.1 ความหมายของการ์ตูน 
 

ความหมายดั้งเดิม 
ค าว฽า การแตูน  มาจากภาษาอังกฤษ คือ Cartoon ซึ่งรับมาจากภาษาอิตาเลียน คือ 

Cartone และต฽อมารับมาจากภาษาฝรั่งเศส คือ Carton ซึ่งแปลว฽า กระดาษ หรือกระดาษการแด เดิม
ทีค าว฽าการแตูน เป็นศัพทแที่ใช฾กันเฉพาะในวงการศิลปะ ซึ่งหมายถึง ภาพร฽างบนกระดาษขนาดเท฽าแบบ 
ก฽อนจะน าไปถ฽ายทอดลงสู฽พ้ืนที่ท างานจริง หรือชิ้นงานจริง ส าหรับการท างานจิตรกรรม ภาพผนัง 
งานปักผ฾าม฽าน ฯลฯ 

ความหมายใหม฽ 
ค าว฽า การแตูน ได฾เกิดความหมายใหม฽ในความเข฾าใจของผู฾พูดหรือผู฾ฟังแทนความหมาย

เดิม จากภาพร฽างหรือแบบร฽าง เป็นหลากหลายความหมายมากขึ้น ดังนี้ 
1. หมายถึง ภาพล฾อและภาพข าขัน  
ความหมายนี้เกิดจากในปีค.ศ.1843 ได฾มีการประกวดภาพเขียนเปียกปูน (Fresco) 

ประดับผนังอาคารรัฐสภาหลังใหม฽ของอังกฤษ ภาพร฽างหรือภาพการแตูนที่ถูกส฽งเข฾ามาในงานนี้ ได฾ถูก
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น ามาแสดงในประชาชนได฾ชม นิตยสารพ้ันชแ (Punch) ซึ่งเป็นนิตยสารล฾อเลียนและเสียดสี (Parody 
& Satire) จึงได฾จับเอาเรื่องนิทรรศการภาพร฽างหรือการแตูนนี้ มาเป็นประเด็นในการเขียนภาพการแตูน
ของตนเอง แต฽เป็นการน าภาพจากนิทรรศการมาล฾อเลียนเสียดสี 

2. หมายถึง ภาพที่เรียบง฽าย 
เนื่องจากภาพล฾อและภาพข าขันมักมีลักษณะเรียบง฽าย ดังนั้นภาพที่มีลักษณะนี้ แม฾จะ

ไม฽ได฾วาดขึ้นเพ่ือล฾อเลียนหรือเสียดสี ก็ถูกเรียกว฽า การแตูนไปด฾วย 
3. หมายถึง ภาพเคลื่อนไหว (Animation) แบ฽งออกเป็น 2 แบบ แบบที่หนึ่ง คือ

ภาพเคลื่อนไหวที่คนสามารถสร฾างข้ึนได฾เอง ซึ่งมีลักษณะแบบการแตูน ดังนั้นภาพเคลื่อนไหวกับการแตูน
จึงเป็นสิ่งเดียวกัน เป็นความหมายที่รับรู฾กันก฽อนที่เทคนิคการท าภาพเคลื่อนไหวจะพัฒนามากขึ้นด฾วย
คอมพิวเตอรแ ซึ่งในปัจจุบัน ภาพเคลื่อนไหวมีการพัฒนาไปอย฽างมาก จนลักษณะเหมือนจริงมากขึ้น 
ทั้งมิติ และแสงเงา ซึ่งดูไม฽เป็นการแตูน (ภาพร฽าง) อีกต฽อไป และแบบที่สอง ซึ่งปัจจุบันรูปแบบของ
การแตูนที่คนคุ฾นเคยมากที่สุด คือ ภาพยนตรแการแตูน (Animation) จากโทรทัศนแ ซึ่งสามารถเข฾าถึงผู฾คน
ได฾ง฽ายและเร็ว ดังนั้น เมื่อคนรุ฽นหลังเจอการแตูนส฽วนใหญ฽จากโทรทัศนแ จึงส฽งผลให฾เกิดความเข฾าใจหรือ
นึกถึงค าว฽าการแตูน ในรูปแบบ Animation ก฽อนแบบอื่น 

 
2.1.1 ประเภทของการ์ตูน 

Roy Paul Nelson ได฾จัดประเภทการแตูน ดังนี้ 
1. เกณฑแเนื้อหา ได฾แก฽ Political 
2. เกณฑแรูปแบบ แบ฽งออกเป็น 4 แบบ ดังนี้ 

(1) Comic Strip โดยทั่วไปเป็นแบบ 3-4 ช฽องจบ แต฽ก็มีแบบต฽างๆ อีก คือ 
(1.1) Cartoon Panels คือ ช฽องเดียวจบ 
(1.2) Comic books คือ มีหลายช฽องต฽อเนื่องกัน จนเป็นเล฽มหนังสือ 
(1.3) Underground Comic คือ หนังสือการแตูนที่ต฽อต฾าน ก าหนด

มาตรฐาน หรือจรรยาบรรณการแตูน (Comic Code) ที่ออกโดยกลุ฽มผู฾จัดพิมพแหนังสือการแตูนรายใหญ฽
ในสหรัฐอเมริกา และในปีค.ศ.1954 ได฾มีการร฾องเรียนจากสังคมเก่ียวกับการควบคุมเรื่องต฾องห฾ามและ
ความรุนแรงในหนังสือการแตูน 

(2) Gag Cartoon การแตูนข าขัน ซึ่งมักจะมีรูปแบบ ค าบรรยายประกอบ หรือ
อาจไม฽มีเลยก็ได฾ คือ การแตูนใบ฾ (Pantomime Cartoon) 

(3) Sport Drawing คือ ภาพขนาดเล็ก มีความกว฾างประมาณ 1 คอลัมนแ 
อาจเป็นการบรรยายประกอบเนื้อหาที่มีอยู฽คู฽กัน หรือเป็นภาพที่ใช฾ประดับก็ได฾ 
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(4) Animation Cartoons คือ ภาพยนตรแการแตูน รวมทั้งการแตูนในแบบภาพ
สไลดแ (Slides) ที่ใช฾ในการน าเสนอ (Presentation) ด฾วย 

3. เกณฑแการสื่อสารหรือการใช฾งาน แบ฽งออกเป็น 4 แบบ ดังนี้ 
(1) Illustrative Cartoons คือ การแตูนบรรยายภาพ แบ฽งออกเป็น 2 

ประเภท 
(1.1) Illustrative for Editorial คือ ภาพประกอบเนื้อหา 
(1.2) Illustrative for Advertisers คือ ภาพประกอบโฆษณา 

(2) Greeting Cards คือ การแตูนในบัตรอวยพร ซึ่งมักเป็น 2 พับ คือ มี
การแตูนกับข฾อความด฾านหน฾า และมีข฾อความด฾านใน จึงมีลักษณะคล฾ายกับการสื่อสารแบบการแตูน 2 
ช฽อง 

(3) Chalk Talks คือ การแตูนที่เขียนขึ้นสดๆ พร฾อมกับการ Talk Show 
(4) Cartoon Creations คือ สิ่งสร฾างสรรคแในแบบการแตูน โดยในที่นี้หมายถึง 

การแตูนในรูปลักษณแอ่ืนๆ เช฽น ตุ฿กตา ของเล฽น ฯลฯ 
Randall P. Harrison ได฾จัดประเภทการแตูน ดังนี้ 
1. ภาพประกอบที่เป็นการแตูน (Cartoon illustration) แบ฽งออกเป็น 4 ประเภท 

ดังนี้ 
(1) Sport เช฽น หัวคอลัมนแ หรือภาพประกอบเล็กๆ 
(2) Instructional illustration คือ ภาพประกอบการสอน 
(3) Story illustration คือ ภาพประกอบเรื่อง 
(4) Advertising illustration คือ ภาพประกอบโฆษณา 

2. การแตูนกรอบเดียว (Single - Panel Cartoon) แบ฽งออกเป็น 4 ประเภท ดังนี้ 
(1) การแตูนข าขัน (Humor Cartoon) 
(2) การแตูนการเมือง (Editorial Cartoon) 
(3) การแตูนกีฬา (Sport Cartoon) 
(4) การแตูนกรอบเดียวในที่ต฽างๆ 

3. การแตูนศิลปะการเล฽าเรื่อง (Narrative Art Cartoon) แบ฽งออกเป็น 3 
ประเภท ดังนี้ 

(1) การแตูนช฽อง (Comic Strip) แบ฽งออกเป็น 3 แบบ ดังนี้ 
(1.1) การแตูนช฽องข าขัน (Humor Strip) 
(1.2) ชุดนิยายภาพบู฿ - ผจญภัย (Serial Action - Adventure Strip) 
(1.3) ชุดนิยายภาพเริงรมยแ (Serial "Soap Opera" Strip) 
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(2) หนังสือการแตูน (Comic Book) แบ฽งออกเป็น 2 แบบ ดังนี้ 
(2.1) หนังสือการแตูนทั่วไป (Traditional Comic Books) ครอบคลุมเรื่อง

ประเภทต฽างๆ เช฽น ข าขัน ผจญภัย นิยายวิทยาศาสตรแ วรรณกรรม 
(2.2) หนังสือการแตูนใต฾ดิน (Underground Comic Books หรือ Comix) 

จัดพิมพแโดยไม฽นึกถึงเรื่องกติกาของคณะกรรมการจรรยาบรรณการแตูน (The Comics Code 
Authority) 

(3) หนังสือนิยายภาพเรื่องสั้น (Graphic Short Story or Graphic Novel) 
4. การแตูนภาพเคลื่อนไหว (Animated Cartoon) 

(1) ภาพยนตรแการแตูนสั้น (Animated Short) 
(2) ภาพยนตรแการแตูนประกอบการสอน (Animated Instructional Film) 
(3) ภาพยนตรแการแตูนเรื่องยาว (Animated Feature Film) 
(4) ภาพยนตรแการแตูนโฆษณา (Animated Commercial) 

5. สินค฾าการแตูน (Cartoon Product) 
(1) บัตรอวยพร, เครื่องเขียน, โปสเตอรแ 
(2) เสื้อผ฾า, เครื่องประดับ 
(3) สินค฾าการแตูนอื่นๆ 

Scott McCloud ได฾เขียนหนังสือ ชื่อ Understanding Comics ซึ่งว฽าด฾วยเรื่อง
ของ Comics หรือนิยายโดยเฉพาะ Scott ได฾อธิบายถึงเรื่องของการสื่อสารด฾วยภาพว฽ามี 3 ลักษณะ 
คือ ภาพที่ให฾ความเป็นจริง (Reality), ภาพที่ให฾ความหมาย (Meaning) และภาพที่เป็นแต฽ภาพ 
(Picture Plane) หรือภาพนามธรรม (ศักดา วิมลจันทรแ, 2548) 

Scott ได฾วางต าแหน฽งรูปแบบที่มีหลากหลายของการแตูน ลงในพ้ืนที่สามเหลี่ยม
การสื่อสารของภาพ เพ่ือศึกษาว฽า การแตูนที่เขียนกันอยู฽นั้น อยู฽ในต าแหน฽งใดบ฾าง ในพ้ืนที่สามเหลี่ยม 
โดย Scott ได฾รวบรวมการแตูนเป็นจ านวน 116 ภาพ ซึ่งมีทั้งภาพเหมือนจริงที่ท าจากภาพถ฽าย  
หรือ Photo Comic (ภาพที่ 79), ภาพเชิงสัญลักษณแ หรือ Iconic (ภาพที่ 99), และภาพในแนว
นามธรรม หรือ Abstract (ภาพที่ 1) ซึ่งท าให฾เห็นรูปแบบของการแตูนที่หลากหลาย และกว฾างมากขึ้น 
ไม฽ได฾จ ากัดอยู฽แค฽เพียงภาพล฾อ ตามความเข฾าใจเดิม และแสดงให฾เห็นว฽ารูปแบบของการแตูนนั้น  
ไม฽ได฾มีมาตรฐานที่ตายตัว (ศักดา วิมลจันทรแ, 2548) 
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ภาพที่ 2.1 รูปแบบที่มีหลากหลายของการแตูน จาก เข้าใจการ์ตูน (น. 22-23), โดย ศักดา วิมลจันทรแ, 
2548, กรุงเทพฯ: เรือนแก฾วการพิมพแ 
 
2.2 การ์ตูนญี่ปุ่น 
 

ช฽วงเวลาที่เป็นจุดเริ่มต฾นของการแตูนญี่ปุุนนั้นยังไม฽มีการระบุอย฽างแน฽ชัด โดยมีการกล฽าว
ว฽า การแตูนญี่ปุุน เริ่มต฾นเมื่อปลายศตวรรษที่ 7 เนื่องจากมีการค฾นพบภาพวาดล฾อเลียนของคนและสัตวแ
บนก าแพงและเพดานวัด ที่วัดโทโรดาจิ และวัดโฮเรียวจิ ในเขตเมืองนารา โดยในยุคนั้นราชส านัก
ญี่ปุุนได฾รับอิทธิพลจากอารยธรรมของประเทศจีน และรับเอาพุทธศาสนาเข฾ามานับถือ โดยส฽วนใหญ฽
เป็นภาพวาดหยาบๆของใบหน฾าคน (สุภิญญา ทองรัตนาศริ, 2544) และในศตวรรษที่ 12 ได฾มีการ
เขียนภาพในม฾วนภาพ ซึ่งเป็นจุดตั้งต฾นของศิลปะแบบแสดงล าดับเหตุการณแ (Sequential art) ใน
ญี่ปุุน โดยเฉพาะที่เป็น Choju Giga1 (การเขียนม฾วนภาพเกี่ยวกับสัตวแ) การเขียนภาพในม฾วนภาพ 
เป็นการเขียนภาพที่เป็นล าดับภาพต฽อเนื่อง จากซ฾ายไปขวา โดยไม฽มีการแบ฽งช฽องภาพแบบการแตูนใน
ปัจจุบัน จึงเป็นการเขียนต฽อเนื่องไปตลอด และฉากเป็นรูปสัตวแต฽างๆ เช฽น ลิง สุนัขจิ้งจอก กระต฽าย 

                                                           

 1  Choju Giga มีการสร฾างลายเส฾น รูปทรง ซึ่งการแสดงออกทางอารมณแผ฽านทางสีหน฾า 
ท฽าทาง กิริยา และอริยะบทของการเคลื่อนไหว เป็นการแสดงถึงวิถีแบบญี่ปุุนในการจัดการเกี่ยวกับ
พ้ืนที่ และการจัดวางสิ่งต฽างๆ ลงในพื้นที่ 
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และคางคก มีการแสดงออก มีอารมณแขัน มีการท ากิจกรรม ซึ่งเป็นการล฾อเลียนแบบที่นักบวชและขุน
นางกระท ากัน (บุญส฽ง ชัยสิงหแกานานนทแ, 2558) 

นอกจากนี้ พุทธศาสนานิกายเซนได฾ใช฾การเขียนภาพม฾วน เพ่ือเป็นกิจกรรมสร฾างสมาธิ
ให฾กับจิต และผลิตงานศิลป฼ โดยการใช฾เส฾นแต฽น฾อย อย฽างระมัดระวัง เขียนภาพที่มีเนื้อหาทางศาสนา 
นิทานสอนใจทางศาสนา และเรื่องผี ในเวลาต฽อมามีการขยายจากแวดวงสงฆแไปสู฽ วัฒนธรรมของคน
ทั่วไป โดยมีเนื้อหาที่หลากหลายขึ้น จากเนื้อหาเกี่ยวปีศาจ ไปสู฽หญิงงาม และนักรบ 

ศตวรรษท่ี 16-17 มีการใช฾ภาพพิมพแจากบล็อกไม฾ โดยภาพจะเป็นสไตลแเฉพาะ ที่เรียกว฽า 
ukiyo-e (ภาพของโลกที่ล฽องลอย) ในช฽วงยุคโทขุงาวะ หรือยุคเอโดะ (1600-1867) เป็นช฽วงที่ศิลปิน
สามารถสร฾างสรรคแงานศิลปะให฾กับการเสพงานของคนทั่วไป โดยเฉพาะการพิมพแภาพจากบล็อกไม฾ที่
แกะสลักเป็นรูป ภาพจะมีลักษณะเป็นช฽อง มีการจัดวางเส฾นและรูปทรง เพ่ือบันทึกชีวิตและกิจกรรม
ของ "'โลกที่ล฽องลอย' ของโยชิวาระ2" ซึ่งสไตลแภาพพิมพแนี้ให฾อิทธิพลกับมัง(ห)งะ ในด฾านการล฾อเลียน
เสียดสี สงคราม และศิลปะแบบอีโรติก ที่ต฽อเนื่องมาเป็นอีโรติกมัง(ห)งะ3 

 
2.2.1 อิทธิพลของ Hokusai Katsushika (1760-1849) 

Hokusai Katsushika (โฮคุโซ คัทซึชิคะ) เป็นผู฾สร฾างศัพทแ ค าว฽า "มัง(ห)งะ" 
(Manga) โฮคุโซ เป็นผู฾เชี่ยวชาญศิลปะหลากหลายแขนง มีความสามารถในการใช฾เส฾นวาดรูปบุคคล
หรือฉากสถานที่ โดยภาพที่ภาพที่ท าให฾เขามีชื่อเสียงและเป็นที่รู฾จัก คือ ภาพคลื่นลูกใหญ฽โถมคนนางา
วะ (Konnagawa) ซึ่งเป็นภาพพิมพแจากบล็อกไม฾ ภาพที่โฮคุโซเขียนและรวบรวมไว฾ในช฽วง 1815 เขา
เรียกภาพเหล฽านี้ว฽า "มัง(ห)งะ" หมายถึง ภาพร฽าง ภาพที่แสดงความเพ฾อฝัน หรือภาพจินตนาการ งาน
ของโฮคุโซ เป็นรากฐานให฾กับรูปแบบศิลปะหลากหลายรูปแบบในช฽วงเวลาต฽อมา 

ช฽วงเปลี่ยนจากศตวรรษที่ 18 แถบโอซากะมีหนังสือเชือกผูกที่มีการแตูน 20-30 
หน฾า โดยหนังสือเชือกผูกนี้ ถูกเรียกว฽า โทบะเอะ (Toba-e) ตามชื่อผู฾สร฾าง Choju Giga ต฽อมาเกิด
หนังสือที่ชื่อว฽า คิบียอชิ (Kibyoshi) หรือหนังสือปกเหลือง เป็นหนังสือผูกเชือกที่ใช฾เส฾นวาดแบบลง
น้ าหนัก เอาเรื่องนิทานจากหนังสือตากจารีตส าหรับเด็ก มาท าให฾เป็นเรื่องเล฽าที่มีลักษณะส าหรับ
ผู฾ใหญ฽ แสดงเรื่องราวใชชีวิตประจ าวันของชีวิตคนเมืองและมักมีการเสียดสี จึงท าให฾รัฐบาลของโชกุน
โทขุยาวะมักจะปฏิเสธงานเหล฽านี้บ฽อยครั้ง 

 

                                                           

 2 โยชิวาระ เป็นพื้นที่ในมุมหนึ่งของนครเอโดะ ที่มีร฾านน้ าชา ร฾านอาหาร โรงละครแบบจารีต 
และซ฽องระดับสูง โดยพื้นที่นี่ ถือเป็นศูนยแกลางของชีวิตกลางคืน 
 3 บุญส฽ง ชัยสิงหแกานานนทแ, เอกสารประกอบการเรียนภาควิชาปรัชญากับการแตูน. 
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2.2.2 อิทธิพลจากตะวันตก 
ช฽วงค.ศ.1853 นายพลจัตวาเปอรแรี่ (Matthew Perry) น าเรือรบอเมริกามาจอด

พักที่ Gorahama และกดดันรัฐบาลโชกุนให฾เปิดเมืองท฽า ให฾กับประเทศตะวันตกเข฾ามาท าการค฾า 
เหตุการณแนี้ส฽งผลกระทบต฽อสังคมญี่ปุุนอย฽างรุนแรง รวมถึงวัฒนธรรมของญี่ปุุนด฾วย โดยเหตุการณแที่
เกิดข้ึนมี 2 เหตุการณแใหญ฽ๆ ได฾แก฽ 

1. การปะทะกันระหว฽างพวกจารีตนิยม กับพวกท่ีเปิดรับตะวันตก 
2. การเปลี่ยนแปลงที่เกิดขึ้นแบบรุนแรง โดยเฉพาะเมื่อชนชั้นน าใหม฽ของญี่ปุุน

ดิ้นรนที่จะตามให฾ทันเทคโนโลยีและความทันสมัยของตะวันตก เพ่ือที่จะให฾มีต าแหน฽งแห฽งที่  
ที่มีอ านาจในโลกใหม฽ 

ญี่ปุุนในยุคเมจิ (1868-1912)  
ในยุคนี้ การหลั่งไหลของศิลปะตะวันตกเข฾ามามีอิทธิพลต฽อศิลปะญี่ปุุน และคน

รุ฽นต฽อมามีความชอบในสไตลแ และรูปแบบที่พวกเขาเองได฾เห็นเพียงแค฽บางส฽วนที่ถูกตัดมา  
ภาพการแตูนล฾อเลียน มีอารมณแขัน และเสียดสีการเมือง ที่ปรากฏในนิตยสาร 

Punch ของอังกฤษ4 ญี่ปุุนเองได฾มีการน ามาออกเป็นนิตยสารของญี่ปุุนเองบ฾าง โดยที่ศิลปินญี่ปุุน
ยอมรับกับสไตลแการวิพากษแวิจารณแทางการเมือง และวัฒนธรรมในนิตยสารของตนเอง ชื่อว฽า The 
Japan Punch (1962)5 

ศิลปินญี่ปุุนแม฾จะรับสไตลแตะวันตกมา แต฽ก็รวมเอาสไตลแ และจารีตศิลปะแบบ
ญี่ปุุนเข฾าไว฾ จนเกิดรูปแบบผสม ในนิตยสาร Marumaru Chimbun (1877) เช฽น ภาพคนญี่ปุุนมอง
คนตะวันตก มีจมูกใหญ฽ ร฽างกายเหมือนอสุรกาย ขณะที่คนญี่ปุุน มองคนญี่ปุุนว฽าดูมีความสง฽างาม  
มีรูปลักษณแที่ดี ขณะเดียวกันก็มีการวิพากษแรัฐบาล ชนชั้นสูง และนักอุตสาหกรรม กลุ฽มคนที่ควบคุม
ประเทศไว฾ด฾วย 

มีการสร฾างภาพบรรยายการแตูนที่เป็นแบบตะวันตกมากขึ้น เลียนแบบ The 
Yellowkid ซึ่งเป็น Comic stuips ที่มีชื่อเสียงสไตลแ Art deco ในนิตยสารของปารีสและนิวยอรแค 
รวมกับวิธีการวางเลยแเอาแบบเรียบง฽าย และการสร฾างมุมมองที่มีอิทธิพลของ ukiyo-e แบบอ่ืน ๆ 
ของญี่ปุุน ท าให฾ยังคงภาพลักษณแแบบญี่ปุุนที่เด฽นชัด 

ช฽วงราวสิ้นยุค 1920 การแตูนแบบช฽องก็เป็นที่นิยมไปทั้งญี่ปุุน นิตยสารส าหรับ
เด็กท่ีแพร฽หลาย เช฽น Shonen Club ยังคงมีตีพิมพแจนถึงปัจจุบัน 

                                                           

 4 ศักดา วิมลจันทรแ, เข฾าใจการแตูน, กรุงเทพมหานคร : โรงพิมพแเรือนแก฾วการพิมพแ, 2548.                                                             

 5 นิตยสาร The Japan Punch ก฽อตั้งโดย Charles Wirgman ชาวอังกฤษ และต฽อมาคน
ญี่ปุุนได฾มาซื้อไป 
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Shonen Club เดิมเป็นการรวมบทความสั้นๆของการแตูน เกมสแ ส าหรับ
เด็กผู฾ชาย และเมื่อการแตูนเป็นที่นิยมไปทั่ว เกือบทุกพ้ืนที่ของญี่ปุุน จึงเริ่มมีการรวมการแตูนช฽อง พิมพแ
เป็นเล฽มปกแข็ง ซึ่งได฾รับการตอบที่ดีมากจากผู฾อ฽าน มีการขยายการพิมพแหนังสือการแตูนนอกเหนือจาก
ที่ลงในนิตยสาร โดยท าการแตูนออกมาเป็นหนังสือชุด ซึ่งเปิดเป็นเนื้อหาที่หลากหลายขึ้น แตกต฽างจาก
การแตูนของอเมริกา การแตูนช฽องบางเรื่องได฾ลงติดต฽อเป็นระยะเวลายาวนาน เช฽น Norakuro (1931-
1941) 

ต฾นศตวรรษที่ 20 การแตูนช฽องและการแตูนญี่ปุุนเป็นที่นิยมไปทั่ว แบบที่ ukiyo-e 
เคยเป็นที่นิยม การแตูนการเมืองแบบนิตยสารล฾อเลียนการเมืองให฾ขบขัน จึงได฾เปิดทางไปสู฽ การแตูนช฽อง
ที่ไม฽เน฾นการเมือง และเน฾นเรื่องแบบที่เป็นที่นิยม6 

2.2.3 ผลกระทบจากสงครามโลกครั้งท่ี 2 
ช฽วงสงคราม 
เกิดลัทธิเชิดชูทหาร และชาตินิยม ไม฽ให฾มีการเผยแพร฽การแตูนในลักษณะเชิง

วิพากษแสังคม ทั้งนักเขียนและบรรณาธิการการแตูน ถูกข฽มขู฽ด฾วยการกล฽าวหาว฽าไม฽เชื่อฟังรัฐบาลทหาร 
ในช฽วงนี้การแตูนถูกบังคับให฾ผลิตออกมาเพ่ือโฆษณาชวนเชื่อ และสนองความต฾องการของรัฐบาล  
ซึ่งเน฾น ความรักชาติ และความเป็นเอกภาพ จึงท าให฾ศิลปินบางส฽วนหยุดผลิตผลงาน หนีออกนอก
ประเทศ และบางส฽วนยอมท าตามนโยบายรัฐ 

ช฽วงปลายสงคราม 
เนื่องจากสงครามครั้งนี้ได฾เกิดระเบิดนิวเคลียรแที่เมืองฮิโรชิมะ และนางาซากิ  

จึงส฽งผลให฾เนื้อหาในมัง(ห)งะ และอนิเมชั่นทุกวันนี้ ยังมีการโยงกลับไปถึงช฽วงสงคราม และระเบิด
นิวเคลียรแต฽างๆ ความขัดแย฾งระหว฽างมนุษยแกับเทคโนโลยี ซึ่งน าไปสู฽การเสนอสารที่เป็นการต฽อต฾าน
สงคราม 

หลังสงคราม 
การผลิตมัง(ห)งะและอนิเมชั่นกลับมาฟ้ืนตัวอีกครั้ง พร฾อมกับอุตสาหกรรม

การแตูน และเนื่องจากโครงสร฾างของอุตสาหกรรมการแตูนเดิมถูกท าลาย จึงเกิดศิลปินรุ฽นใหม฽ที่มี
ความคิดสร฾างสรรคแ แปลกใหม฽ และกระตือรือร฾นในการบุกเบิกและฟ้ืนฟูการแตูน มีการผลิตการแตูนเป็น
หนังสือปกสีแดง เล฽มเล็ก และมีราคาถูก โดยนักเขียนการแตูนที่ โด฽งดังจากหนังสือปกสีแดง  
คือ Tezuka Osamu  

 
 

                                                           

 6 บุญส฽ง ชัยสิงหแกานานนทแ, เอกสารประกอบการเรียนภาควิชาปรัชญากับการแตูน. 
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2.2.4 อิทธิพลของ Tezuka Osamu  (1928-1989) 
Tezuka Osamu (เทะสึกะ โอซามุ) ได฾ชื่อว฽าเป็น The God of the Modern 

Manga ซึ่งถือได฾ว฽าผู฾มีอิทธิพลต฽อนักเขียนการแตูนมัง(ห)งะ รุ฽นต฽อๆมา โดยมีทั้งคนที่ชอบและคนที่
ต฽อต฾านรูปแบบการเขียนของเขา โดย เทะสึกะ โอซามุ ได฾จัดวางลักษณะส าคัญให฾กับมัง(ห)งะสมัยใหม฽ 
ดังนี้ 

1. แรงบันดาลใจจากภาพยนตรแ 
วิธีการเล฽าเรื่องแบบภาพยนตรแ 

(1) การใช฾ช฽องภาพแบบการมองออกจากกล฾องถ฽ายภาพยนตรแ 
(2) การใช฾เทคนิคแบบภาพยนตรแ เช฽น แพนภาพ ซูมภาพ ตัดฉากแบบ

กระโดดข฾าม โดยใช฾พื้นที่ระหว฽างช฽องภาพ เหมือนกับการเบรกระหว฽างเฟรมของภาพยนตรแ 
(3) การใช฾ซาวนแเอ็ฟเฟ็คในการแตูน เพ่ือสร฾างความสมจริง ไม฽ใช฽ค฽ในฉากการ

ต฽อสู฾ แต฽ในทุกๆเสียงในชีวิตประจ าวัน เช฽น เสียงฝนตก เสียงลมพัด 
วิธีที่การเล฽าเรื่องแบบภาพยนตรแส฽งผลให฾มีการใช฾หน฾ากระดาษที่เพ่ิมมากขึ้น  

มีจ านวนหน฾ายาวกว฽าที่เคยท ามา และท าให฾เกิดจารีตการเล฽าเรื่องแบบการแตูนเรื่องยาว 
2. เรื่องเล฽าทุกประเภท  

(1) ช฽องการแตูน ได฾ถูกน ามาใช฾ในการเล฽าเรื่องได฾ทุกประเภท 
(2) การสร฾างเรื่องที่มีความยาว ส฽งผลให฾ตัวละครก็จะมีพัฒนาการในทางลึก 

ดังนั้นการแตูนเหล฽านี้ จะใส฽ใจในเรื่องของเวลาที่ผ฽านไป 
(3) การเลียนแบบสไตลแทางศิลปะ จากอนิเมชั่นของตะวันตก เช฽น มีตาโตมาก

เป็นพิเศษ แต฽รูปแบบยังเรียบง฽ายตามแบบจารีตญี่ปุุน มีการใช฾พ้ืนที่แบบดราม฽า จากภาพพิมพแแบบ 
Ukiyo-e  

การน ารูปแบบต฽างๆมาปรับเปลี่ยน ผสมผสานการวาดดังกล฽าว ส฽งผลให฾เกิดการ
ปฏิวัติการสร฾างรูปลักษณแตัวการแตูนที่เป็นแบบเฉพาะของญี่ปุุน 

2.2.5 ความแตกต่างระหว่างการ์ตูนญี่ปุ่นกับการ์ตูนอเมริกา 
ในปี 1954 รัฐบาลของอเมริกาได฾มีการก าหนด The Comics Code ขึ้น โดย

สมาคมนิตยสาร การแตูนแห฽งอเมริกา เพ่ือให฾ส านักพิมพแการแตูนมีการควบคุมเนื้อหาของหนังสือการแตูน
ในประเทศสหรัฐอเมริกา จึงท าให฾การแตูนส฽วนใหญ฽มุ฽งเปูาหมายไปที่ผู฾อ฽านที่เป็นกลุ฽มเด็กผู฾ชาย การแตูน
ที่ผลิตออกมาส฽วนใหญ฽ จึงเน฾นไปที่การแตูนแนวซุปเปอรแฮีโร฽ แต฽ถึงแม฾การแตูนจะมีกลุ฽มเปูาหมายเป็น
เพศชาย แต฽หนังสือการแตูนจะไม฽ได฾มีการระบุเพศไว฾ 

การแตูนญี่ปุุน จะมีการระบุเพศของหนังสือการแตูนไว฾ ว฽าเป็นการแตูนส าหรับเพศ
หญิงหรือเพศชาย ดังนี้ 
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1. Shonen Manga (โชเนน มัง(ห)งะ) คือ การแตูนส าหรับเพศชาย เช฽น นิตยสาร 
Shonen jump  

2. Shojo Manga (โชโจ มัง(ห)งะ) คือ การแตูนส าหรับเพศหญิง เช฽น นิตยสาร 
Shojo Beat 

3. Kodomo Manga (โคโดโมะ มัง(ห)งะ) คือ การแตูนส าหรับเด็กโดยเฉพาะ  
จะไม฽มีการแบ฽งเพศ แต฽จะเป็นกลุ฽มเด็กอายุต่ ากว฽า 10 ปี เช฽น โดราเอมอน แฮมทาโร฽ 

Shonen Manga (โชเนน มัง(ห)งะ) 
Shonen Manga จะเป็นการแตูนที่เขียนขึ้นโดยผู฾ชาย และจะมีกลุ฽มผู฾อ฽านเป็น

ผู฾ชาย ซึ่งอยู฽ในช฽วงอายุประมาณ 12-18 ปี โดยการแตูน Shonen จะเน฾นไปที่แนวแอคชั่น สงคราม 
การต฽อสู฾ เกียรติยศ ศักดิ์ศรี วีรบุรุษ ความรับผิดชอบต฽อครอบครัว เพ่ือนพ฾อง และอารมณแขัน ส฽วนธีม
เรื่องจะเป็นแนวประวัติศาสตรแ แฟนตาซี ลึกลับ ผจญภัย กีฬา  

ลักษณะตัวละคร เพศชายจะมี คิ้วหนา เข฾ม และมีทัศนคติแบบไม฽กลัวตาย  
ส฽วนเพศหญิง จะมีหุ฽นแบบนาฬิกาทราย สวมเสื้อผ฾าชิ้นเล็กชิ้นน฾อย ที่เน฾นรูปร฽างของผู฾หญิงชัดเจน 
และมักจะมีหน฾าที่คอยรับใช฾ 

Shojo Manga (โชโจ มัง(ห)งะ) 
Shojo Manga เป็นการแตูนที่เขียนขึ้นโดยผู฾หญิง และจะมีกลุ฽มผู฾อ฽านที่เป็นผู฾หญิง 

อยู฽ในช฽วงอายุประมาณ 12-18 ปี โดยการแตูน Shojo จะเน฾นไปที่แนวโรแมนติก เมโลดราม฽า 
เกียรติยศ พันธะครอบครัวหรือกลุ฽มเพ่ือน เชิดชูวีรบุรุษ แต฽ส฽วนใหญ฽จะเน฾นไปที่ความสัมพันธแมาเป็น
อันดับแรก ส฽วนธีมเรื่องจะเป็นแนวประวัติศาสตรแ ผจญภัยแบบแฟนตาซี กีฬา 

ลักษณะตัวละคร เพศหญิง จะมีทัศนคติแบบยอมรับในชะตาที่ก าหนด ขี้สงสาร 
เห็นอกเห็นใจ สนใจในเรื่องวัยรุ฽นทั่วไป ส฽วนเพศชาย จะมีหน฾าตาสวย รูปร฽างอรชร หุ฽นบาง (ตัวละคร
ชายที่มีลักษณะแบบนี้ จะเรียกว฽า Bishonen (บิโชเนน)) 

การ Cross Over การข฾ามกันระหว฽าง Shonen กับ Shojo 
การข฾ามจาก Shonen ไป shojo เช฽น เรื่อง Prince of Tennis, อินุยาฉะ, 

ซามูไรพเนจร แต฽งโดยนักเขียนผู฾หญิง แต฽ผู฾อ฽านเป็นกลุ฽มผู฾ชาย ทั้งที่จากเดิมผู฾ชายจะไม฽อ฽านการแตูนที่
ผู฾หญิงเขียน เพราะมองว฽าการแตูนที่ผู฾หญิงเขียนเป็นการแตูนฝันเฟือง 

การข฾ามจาก Shojo ไป shonen เช฽น เรื่อง D.N.Angel, กัปตันซึบาสะ  
ภาค Reservoir Chronicle แต฽งโดย นักเขียนผู฾หญิง แต฽การแตูนถูกจัดอยู฽ในประเภท Shonen หรือ
การแตูนส าหรับผู฾ชาย ซึ่งการที่ผู฾หญิงเข฾ามาอยู฽ในพ้ืนที่ของการเขียนการแตูน Shonen นี้ ส฽งผลให฾ตัว
ละครหญิงในการแตูน Shonen มีบาบาทมากข้ึน (มากกว฽าการรับใช฾) 
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ส าหรับกลุ฽มผู฾อ฽านทั้ง Shonen และ Shojo เมื่อมีอายุมากขึ้น ก็จะมีการแตูนอีก
ระดับมารองรับ 

Seinen Manga (ไซเนน มัง(ห)งะ) 
Seinen manga จะเป็นการแตูนส าหรับผู฾ชายที่อยู฽ในช฽วงอายุ 18 ปีขึ้นไป (เริ่มเข฾า

สู฽มหาวิทยาลัย ไปจนถึงวัยท างาน) โดยการแตูน Seinen จะเน฾นไปที่แนวแอคชั่น หรือการสู฾รบ  
มีเนื้อหาออกไปทางเชิงกามารมณแ หรือเร฾าอารมณแทางเพศ มีอารมณแขัน มีความรุนแรงแสดงออก
ชัดเจน 

ลักษณะตัวละครเอกชาย มีคิ้วหนา เข฾ม มีทัศนะคติแบบสโตอิก (Stoic)7 มีอดีตที่
คลุมเครือ ส฽วนตัวละครหญิง จะมีรูปร฽างแบบนาฬิกาทราย มีการแสดงออกท฽าทางที่เน฾นหุ฽น สรีระของ
ผู฾หญิง เช฽น หน฾าอก ก฾น ต฾นขา  

Seinen Manga จะมีภาพและเนื้อหาที่ผู฾ใหญ฽ให฾ความสนใจ เช฽น เรื่องเพศ  
ชีวิตแต฽งงาน การงาน สงคราม อาชญากรรม ศีลธรรม ความรุนแรง แต฽จะเน฾นแนวแอคชั่น ลึกลับ 
สืบสวนสอบสวน ประวัติศาสตรแ 

Josei Manga (โจไซ มัง(ห)งะ) 
Josei Manga เป็นการแตูนส าหรับผู฾หญิงที่อยู฽ในช฽วงอายุ 18 ปีขึ้นไป (เริ่มเข฾าสู฽

มหาวิทยาลัย ไปจนถึงวัยท างาน) โดยการแตูน Josei จะเน฾นย้ าความสัมพันธแ โดยเฉพาะในด฾านกาม
อารมณแ และความโรแมนติก (แต฽ให฾ความส าคัญ เชิงข฾อเท็จจริงมากขึ้นกว฽าความฝันเฟือง แบบ 
Shojo) เนื้อหาแสดงออกชัดเจน เน฾นตรงไปตรงมาแบบดิบๆ กับเรื่องโรแมนติก และกามารมณแ 

ลักษณะตัวละครเอกหญิง มีการสร฾างความเชื่อมั่นในตนเอง ความเป็นอิสระ 
ความกระสับกระส฽าย กระวนกระวายใจ และการดึงดูดทางเพศ ส฽วนตัวละครชายจะมีลักษณะดึงดูด 
และเซ็กซี่ มีหน฾าสวย รูปร฽างหนาขึ้นกว฽า Bishonen แต฽จะไม฽ถึงกับมีกล฾ามใหญ฽ ตัวละครชายที่มี
ลักษณะแบบนี้จะเรียกว฽า Biseinen (บิเซเนน) 

Josei Manga จะมีแนวเรื่องคล฾ายกับ shojo Manga คือ โรแมนติก แฟนตาซี 
อิงประวัติศาสตรแ แต฽จะมีการรวมถึงเรื่องที่ผู฾หญิงที่โตขึ้น ให฾ความสนใจ เช฽น การท างาน สมาคม  
ชีวิตแต฽งงาน ชีวิตโสด ครอบครัว เรื่องเก่ียวแม฽บ฾าน หรือปัญหาแม฽สามี รวมถึง เรื่องทางเพศที่มากกว฽า 
Seinen Manga 

 
 

                                                           

 
7 Stoic คือ การเชื่อว฽าตนเองมีความสามารถเอาชนะใจตนเองได฾ และเชื่อว฽า ตนเองสามารถ

จัดการกับปัญหาต฽างๆได฾ 
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Dojinshi (โดจินชิ) 
Dojinshi ถือว฽าเป็นการแตูนประเภทหนึ่งที่กลายเป็นอุตสาหกรรมที่ใหญ฽ในญี่ปุุน 

โดยเกิดจากกลุ฽มแฟนการแตูน (Fan comics) ที่น าเอาการแตูนหรือตัวละครในการแตูนมาต฽อเติม เขียน
เรื่องต฽อจากเดิม น ามาพลิกแพลงเนื้อหา หรือเขียนขึ้นใหม฽ ให฾แตกต฽างจากเรื่องเดิมที่มีอยู฽ แล฾ว  
มาเขียนตามที่ตนเองจินตนาการหรืออยากให฾เป็น และในบางครั้งนักเขียนมัง(ห)งะเอง ก็สร฾าง 
Dojinshi จากงานที่ออกเผยแพร฽แล฾วของตนเองขึ้นมา เนื่องจากเนื้อหาบางส฽วนที่ผู฾เขียนต฾องการ
น าเสนอนั้น ถูกตัดออก หรือถูกให฾ปรับเปลี่ยน โดจินชิมักจะมีการตีพิมพแในนิตยสารหรือออกเป็นเล฽ม
การแตูน ซึ่งจะได฾รับการตีพิมพแโดยอิสระจากกลุ฽มแฟนคลับ และเผยแพร฽กันในแวดวงของกลุ฽มแฟน
คลับนั้นๆ 

ส฽วนกฏหมายลิขสิทธิ์ของญี่ปุุน ได฾มีการยินยอมให฾ใครก็ได฾ เขียนหรือวาดการแตูน
เรื่องท่ีมีงานตีพิมพแ หรือเผยแพร฽ออกไปแล฾ว โดยไม฽ถือว฽าผู฾สร฾างสรรคแงานดั้งเดิมจะสูญเสียลิขสิทธิ์ของ
ตนเองไป 

Yaoi (ยาโออิ) 
Yaoi เป็นมัง(ห)งะที่น าเสนอเรื่องโรแมนติกระหว฽างผู฾ชายกับผู฾ชาย หรือที่เรียกกัน

ว฽า การแตูน Boys' Love เขียนขึ้นโดยผู฾หญิง และส าหรับผู฾อ฽านที่เป็นผู฾หญิง เนื้อหาจะเป็นไปในทาง
เดียวกับ Shojo Manga ที่จะเน฾นเรื่องราวความสัมพันธแ โดยส฽วนใหญ฽จะน าตัวละครมาจากสื่อตาม
กระแสหลักทั่วไป และจับคู฽กันYaoi มักมีการด าเนินเรื่องที่เป็นสูตรส าเร็จ คือ มีตัว Seme (เซเมะ) 
คือตัวละครหลัก และมีการแสวงหาคู฽ของตนเอง ซึ่งเรียกว฽า Uke (อูเคะ) หรือตัวรับ ตัวละครจะมีการ
แสดงความสัมพันธแระหว฽างคู฽ชายกับชายที่ดึงดูดใจกัน และมักจะมีเนื้อหาแบบอีโรติกรวมอยู฽ด฾วย 

ลักษณะตัวละครของ Yaoi หรือ Boys' Love จะเป็นผู฾ชายที่มีรูปร฽างบางเหมือน
ผู฾หญิง หน฾าตาสวย ตัวละครอาจจะมีช฽วงอายุใดก็ได฾นับจากวัยเจริญพันธแ จนถึงผู฾ใหญ฽ ซึ่งจะเรียกมัง
(ห)งะประเภทนี้ว฽า Sonen ai (โชเนน ไอ)8 แต฽หากตัวละครเป็นเด็กผู฾ชายก฽อนวัยเจริญพันธแ  
จะเรียกว฽า Shotacon (โชตาคอน) 

Yaoi มีที่มาจาก 2 แหล฽ง คือ 
1. จากนิตยสารมัง(ห)งะ Shojo ช฽วงปี 1970 โดยเรื่อง Tanbi9 (ทันบิ) ซึ่งมีการ

แสดงความสัมพันธแแบบ Platonic10 ระหว฽างเด็กหนุ฽ม และก฽อนหน฾านี้ ในช฽วงปี 1961 Mori Mari  

                                                           

 
8 Sonen ai เป็นศัพทแถูกสร฾างขึ้นในช฽วงปี 1970 โดยใช฾ส าหรับเรียก มัง(ห)งะประเภทชายรัก

ชาย  
 9 Tanbi ภาษาญี่ปุุน แปลว฽า สุนทรียะ 
 10 Platonic คือ ความรักเชิงอุดมคติ บริสุทธิ์ ไม฽มีเรื่องเพศเข฾ามาเก่ียวข฾อง 
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(โมริ มาริ) เป็นนักเขียนคนแรกที่ได฾มีการเตรียมพ้ืนที่ให฾กับกลุ฽ม The Magnificent 49ers ได฾ทดลอง
เขียนธีมแบบ Homosexual ลงใน Shojo Manga มีงานของ Takemiya keiko เรื่อง Ringo no 
Tsumi (1968) และเรื่อง Natsu e no Tobira (1975) และในปี 1976-1984 งานของ Takemiya 
keiko ได฾สร฾างความนิยมให฾กับการแตูนที่มีเนื้อหาแบบ Homosexual ด฾วยเรื่อง Kaze to Kino Uta 
(จ านวน 17 เล฽มจบ) และถูกน าไปสร฾างเป็น Animation11 ในปี 1987 ซึ่งการแตูนเรื่องนี้ ถือเป็นมังงะ
เรื่องแรกที่มีภาพเด็กหนุ฽ม 2 คน มีความสัมพันธแทางเพศต฽อกนั 

ในปี 1972 Moto Hagio มีผลงานชื่อเรื่อง The November Gymnasium  
ซึ่งได฾กลายมาเป็นเรื่อง The Heart of Thomas ในปี 1974 โดย Moto Hagio ได฾ให฾สัมภาษณแว฽า  
"ที่เน฾นความสัมพันธแแบบ Homosexual ระหว฽างผู฾ชายกับผู฾ชาย เพราะรู฾สึกว฽า ผู฾ชาย 2 คนนั้น  
มีความเสมอภาคกัน สามารถรวมกันเป็นหนึ่งได฾อย฽างบริสุทธิ์ ในขณะที่ผู฾หญิง 2 คน หากใกล฾ชิดกัน
เกินไป จะเหนียวหนืดเหมือนกับนัตโตะ12" 

2. เริ่มจากกลุ฽ม Dojinshi ในช฽วงปลาย 1970 โดย Yaoi เป็นการล฾อเลียนเชิง 
กามารณแ ต฽อ Shonen ที่มีแพร฽หลาย ทั้งเป็นมัง(ห)งะ และอนิเมะ13 และต฽อมากลุ฽ม Shojo Manga 
ได฾เข฾ามาสร฾างสรรคแงานประเภท Yaoi 

ช฽วงปี 1980 ผู฾หญิงได฾เข฾ามาก าหนดธรรมเนียมของ Dojinshi ในเรื่องโรแมนติ
กของเพศชาย แบบ Homosexual โดยใช฾ตัวละครจากเรื่อง Six God Combination Godmars 
และเรื่อง กัปตันซึบาสะ ซึ่งเป็นเรื่องที่ได฾รับความนิยมมาก และเมื่อ Sakata Yasuka ศิลปินมัง(ห)งะ 
ซึ่งเป็นมือสมัครเล฽นเขียนเรื่อง Loveri (1980) จึงถูกจัดให฾เป็นงานที่ขาดการพรรณนา และเน฾นเฉพาะ
ผู฾ชายมากเกินไป นักล฾อเลียนอนิเมะ หรือท่ีเรียกว฽ากลุ฽ม Aniparo (อะนิปาโระ) ได฾เริ่มต฾นเรียกงานของ
พวกเขาว฽า 'Yaoi' ซึ่งบางครั้งถูกตีความว฽ามาจาก YAmetel Oshiri Itai มีความหมายว฽า Stop! My 
ass hurts. เพ่ือลดคุณค฽างานประเภทชายรักชาย ซึ่งทุกวันนี้ยังคงมีการใช฾เรียกการแตูนประเภทนี้อยู฽ 
รวมถึง Dojinshi ของนักเขียนมือใหม฽ด฾วย ในขณะที่งานที่ผลิตออกมาในเชิงพาณิชยแ ที่มีตัวละครที่
นักเขียนสร฾างขึ้นเอง จะถูกเรียกว฽า Boys' Love  

                                                           

 11 Animation คือ การแตูนที่เป็นภาพเคลื่อนไหว 
 12 เหนียวหนืดเหมือนกับนัตโตะ เป็นการเปรียบเปรยของคนญี่ปุุน ว฽า เข฾ากันไม฽ได฾ ไม฽ราบรื่น 
ซึ่งในท่ีนี้ Moto Hagio ต฾องการจะสื่อว฽า หญิงกับผู฾หญิงไม฽สามารถคู฽กันได฾ เนื่องจากผู฾หญิงไม฽มีความ
เสมอกัน เท฽ากับผู฾ชาย 
 13 อนิเมะ หรือ Anime เป็นภาษาญี่ปุุน มีความหมายเดียวกับค าว฽า Animation 
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ในญี่ปุุน Yaoi เป็นศัพทแที่ใช฾เรียก Dojinshi ในเชิงล฾อเลียน แต฽ส าหรับ
ชาวตะวันตก ได฾น ามาเป็นศัพทแที่ใช฾แบ฽งประเภทของมัง(ห)งะ ว฽าเป็นมัง(ห)งะ อนิเมะ นวนิยาย และ
นิยายของเพศหญิง ที่สร฾างอุดมคติในเรื่องความสัมพันธแแบบ Homosexual ระหว฽างเพศชาย 

Yuri (ยูริ) 
Yuri เป็นมัง(ห)งะที่เกี่ยวกับความรักระหว฽างผู฾หญิงกับผู฾หญิง โดยเน฾นที่ด฾านของ

อารมณแความรู฾สึก หรือกามารมณแของความสัมพันธแ หรือมีการน าเสนอทั้งสองด฾าน เดิมที The wasei-
eigo ได฾สร฾างศัพทแที่เรียกการแตูนประเภทนี้ว฽า Garuzu rabu (Girls' Love)  

ส฽วนของค าว฽า Yuri14 นั้นเกิดขึ้นในปี 1971 โดยบรรณาธิการนิตยสารเกยแ 
Barazoku ได฾น าค าว฽า Yuri มาใช฾ในการบรรยายถึงกลุ฽มเลสเบี้ยนว฽า ตรงข฾ามกับเกยแ ซึ่งกลุ฽มเกยแจะใช฾
ชื่อเรียกว฽า Bara15 (บาระ) และในช฽วงปี 1980 ค าว฽า Yuri ได฾ถูกน ามาใช฾เป็นกระแสในแวดวง
ภาพยนตรแ และสื่อต฽างๆได฾น าไปใช฾ เป็นค าเรียกทั่วไป โดยให฾ความหมายว฽า เลสเบี้ยน จนในปี 1998 
ค าว฽า Yuri ได฾กลายเป็นการเรียกประเภทของมัง(ห)งะ และอนิเมะ จากการแตูนเรื่อง Maria-sama  
ga Miteru 

ค าว฽า Yuri ถูกให฾ความหมายว฽า เป็นความสัมพันธแระหว฽างตัวละครที่มีลักษณะ 
ยอมจ านนทั้งสองคน ซึ่งถือว฽า เป็นตัวแบบของเพศหญิง บางครั้งมีความหมายแฝงถึงการเป็นเล
สเบี้ยน หรือบางเรื่องก็มีการแสดงออกแบบชัดเจนในแบบอีโรติก 

กลุ฽มแฟนการแตูน Shojo มักใช฾ค าว฽า Yuri ว฽าหมายถึง ผู฾ชายที่มีลักษณะเป็น
ตัวรับ (Uke) แบบยอมจ านน16 ในการจับคู฽ของ Yaoi 

Yuri แม฾ในตอนเริ่มต฾น จะเน฾นเปูาหมายไปที่กลุ฽มผู฾อ฽านเพศหญิง (กลุ฽ม Shojo 
กับ Josei) แต฽ในปัจจุบันกับปรากฎในงานที่เนนกลุ฽มผู฾อ฽านที่เป็นเพศชาย (กลุ฽ม Shonen กับ 
Seinen) เช฽นกัน 

การแตูน Yuri ในช฽วงปี 1970 เป็นช฽วงแรกที่เริ่มปรากฎใน Shojo Manga นั้น 
มักจะจบแบบโศกนาฏกรรม ไม฽สมหวัง แต฽ต฽อมาในช฽วง 1990 งานประเภทนี้เริ่มพยายามปรับเปลี่ยน
รูปแบบจากเดิมทีจบแบบโศกนาฏกรรม ให฾กลายเป็นจบแบบสมหวัง และเป็นความรักที่สามารถ
เปิดเผยได฾ เช฽น เรื่อง Revolutionary Girl Utena ของ Wakuni Akisato โดยเรื่องนี้ ได฾ถูกยกให฾เป็น
ผลงานที่ดีชิ้นหนึ่งในประเภทการแตูน Yuri  

                                                           

 14 Yuri ในภาษาญี่ปุุน แปลว฽า ดอกลิลลี่ 
 15 Bara ในภาษาญี่ปุุน แปลว฽า ดอกกุหลาบ 
 16 ในการแตูนประเภทชายรักชาย ตัวละครชายที่มีลักษณะยอมจ านนในการจับคู฽ จะเรียกว฽า 
Neko (เนโคะ) 
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Lolicon (โลลิคอน) 
ค าว฽า Lolita มีที่มาจากนวนิยายเรื่อง Lolita (1955) ของ Vladimir Nabokov 

ซึ่งเป็นเรื่องของชายวัยกลางคนที่มีความสัมพันธแกับเด็กสาวอายุ 12 ปี ในญี่ปุุนค าว฽า Lolita  
ใช฾บรรยายถึง บุคคลที่มีความปรารถนาทางเพศต฽อเด็กสาวก฽อนวัยเจริญพันธแ 

ค าว฽า Lolita Complex ถูกน าเข฾ามาใช฾ในญี่ปุุนเมื่อ เรื่อง The Lolita 
Complex (1966) ที่เขียนโดย Russell Trainer ได฾มีการน ามาแปลเป็นภาษาญี่ปุุน และในงานของ
นักเขียนญี่ปุุน ที่ชื่อ Kawabata Yasunari ซึ่งเป็นนักเขียนที่ได฾รับรางวัลโนเบลในปี 1968 ได฾เคย
เขียนถึงความปรารถนาแบบ Lolicon เป็นเรื่องสั้นชื่อว฽า I zu Dancer (1925) โดยเป็นเรื่องของ
ผู฾ชายที่หลงรักเด็กสาวก฽อนวัยเจริญพันธแ แต฽ในเรื่องนี้ จะไม฽มีการแตะต฾องหรือล฽วงเกินเด็กสาว 
เนื่องจากต฾องการที่จะปกปูองความบริสุทธิ์ของเด็กสาวคนนั้นไว฾ ในส฽วนของมัง(ห)งะ Wada Shinji 
เป็นคนแรกที่น ามาใช฾ในเรื่อง Stumbling Upon a Cabbage Field ซึ่งเป็นการเขียนล฾อเลียนเรื่อง 
Alice in Wonderland 

ส฽วนค าว฽า Lolicon ถูกน ามาใช฾ในปี 1979 โดย Azuma Hideo ได฾เขียนมัง(ห)งะ 
Dojinshi เรื่อง Cybele ซึ่งเป็นงานแบบ Lolicon ชิ้นแรกที่มีชื่อเสียงในญี่ปุุน และในปีเดียวกัน 
Miyazaki Hayao ได฾สร฾างอนิเมะ เรื่อง Lupin III : The Castle of Cagliostro โดยมีตัวละครเจ฾า
หญิง เป็นสาวน฾อย ชื่อ Clarisse และตัวละครนี้ ได฾ถูกยกให฾เป็น Lolicon Idoru (โลลิคอน ไอโดรุ) 
หรือ Lolicon Idol  

ปี 1980-1984 Lolicon ได฾รับการตอบรับอย฽างสูงสุด มีนิตยสาร Manga 
Burikko (1983-1986) และ Lemon People (1981-1988) ได฾มีการตีพิมพแภาพแบบ Lolicon 
ออกมามากมาย  

ในปี 1989 ได฾เกิดคดีฆาตกรรมเด็กผู฾หญิง 4 คน โดยผู฾ลงมือฆาตกรรม คือ 
Miyazaki Tsutomu ซึ่งสื่อได฾มีการกล฽าวว฽า Miyazaki Tsutomu เป็นกลุ฽มแฟน Manga Lolicon 
ส฽งผลให฾องคแกร NGO ที่ชื่อว฽า CASPAR ได฾มีการออกกฎเกณฑแเพ่ือควบคุม Manga Lolicon  
แต฽ในช฽วงสิบปีภายหลัง ได฾มีผู฾สื่อข฽าวได฾เปิดเผยว฽า คดีของ Miyazaki Tsutomu นั้น เป็นการจัดฉาก
ให฾มี Manga Lolicon วางอยู฽บนชั้นหนังสือ และท่ีต฽างๆในห฾องพักของ Miyazaki Tsutomu 

จากเหตุการณแคดีของ Miyazaki Tsutomu ส฽งผลให฾ Lolicon ถูกเข฾ามาแทนที่
ด฾วย Bishojo (บิโชโจ) ในช฽วงปี 1990 และต฽อมาในปี 2000 ได฾เกิดการผสมผสานระหว฽าง
องคแประกอบของ Lolicon และ Bishojo เข฾าด฾วยกัน และเรียกว฽า Moe (โมเอะ) 

ปัจจุบัน Lolicon จะเป็นตัวละครหญิง คล฾ายเด็ก อยู฽ในวัยที่ยังไม฽โตเต็มที่  
แต฽มีการเน฾นสรีระของผู฾หญิง เช฽น มีหน฾าอกใหญ฽ มีการแสดงท฽าทางแบบน฽ารัก และอีโรติก หรือ
เรียกว฽า Ero Kawaii (อีโระ คาวาอี้) 
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สไตลแ Kaweii17 และ Ero Kawaii เป็นที่นิยมอย฽างมากในญี่ปุุน เด็กสาววัยในวัย
เรียน สวมเครื่องแบบโรงเรียน กลายเป็นสัญลักษณแ แบบอีโรติกในญี่ปุุน 

ในการศึกษาเกี่ยวกับกลุ฽มผู฾นิยม Lolicon พบว฽า  คนกลุ฽มนี้ถูกดึงดูดด฾วย  
ความงาม ความน฽ารักของตัวละคร มากกว฽าเรื่องอายุของตัวละคร 

Bishojo (บิโชโจ) 
Bishojo หมายถึง เด็กสาวน฽ารัก (Pretty, Cute Girl) หรือหากแปลตามตัวอักษร

ภาษาญี่ปุุน จะแปลว฽า เด็กสาวสวย ซึ่ง Bishojo จะเป็นประเภทของตัวละครใน Manga, Anime, 
Hentai, Gyaruge หรือ Galge18 โดย Bishojo ได฾รับความนิยมมากในนิตยสารรายสัปดาหแ  
ใน Dojinshi ที่มีตัวละครเด็กสาวน฽ารัก รวมทั้งในเว็บไซตแด฾วย 

Bishojo จะเป็นตัวละครหญิงที่ส฽วนใหญ฽จะอยู฽ในช฽วงวัยมัธยม และถูกสร฾างขึ้นให฾
มีลักษณะ ที่เน฾นไปท่ีสรีระของผู฾หญิงอย฽างชัดเจน เช฽น มีขายาวมาก มีหน฾าอกใหญ฽ 

Moe (โมเอะ) 
Moe หากแปลตามตัวอักษรภาษาญี่ปุุน แปลว฽า ตูมขึ้น, แตกหน฽อ Moe เป็น 

ตัวละครที่ผสมผสานลักษณะของ Lolicon กับ Bishojo คือมีลักษณะเหมือนเด็ก ไม฽เน฾นสรีระ  
แต฽จะมีจุดเด฽น คือ ดวงตาที่ใหญ฽มาก และเป็นประกาย โดยจุดดึงดูดของตัวละคร Moe คือ มีลักษณะ
ที่ดูบริสุทธิ์ ไร฾เดียงสา และน฽าเอ็นดูแบบเด็กๆ ส฽วนใหญ฽ตัวละครแบบ Moe จะอายุน฾อย หรือดูเด็ก
กว฽า ตัวละครแบบ Bishojo  

จินตภาพแบบ Lolicon ในปัจจุบัน ถูกมองว฽า จริงเกินไป และออกไปทาง
กามารมณแมากเกินไป Moe จึงถูกใช฾แทนที่ เพ่ือนิยามถึงความปรารถนา หรือความรักแบบแฟนตาซี 

Akamatsu Ken ผู฾เขียนเรื่อง Love Hina เชื่อว฽า Moe เป็นสัญชาตญาณแบบ
แม฽ที่แฝงเร฾นอยู฽ในตัวของผู฾ชาย ที่ต฾องการปกปูอง เลี้ยงดูตัวละครตามจินตนาการเหล฽านี้ แต฽ใน
ขณะเดียวกัน ก็มีการแสดงออกทางกามารมณแรวมอยู฽ด฾วย 

Shingo นักทฤษฎีออนไลนแที่มีชื่อเสียง ได฾กล฽าวถึง Moe ในเว็บ The Heisei 
Democracy โดยแยกประเภทตัวละคร Moe เป็น 4 ประเภท จากฐานของจินตนาการ ได฾แก฽ Junai 
(จูไน) คือ รักบริสุทธิ์, Otomekei (โทโทเมะเค) คือ สไตลแเมด (สาวรับใช฾), Denpa (เดนปะ) คือ พวก
ที่ชอบเคลื่อนไหว หรือมีพลังพิเศษ, Erokawaii (เอโระคาวาอ้ี) คือ น฽ารัก แบบอีโรติก ท าให฾
ความหมายของ Moe เริ่มไม฽ชัดขึ้น เมื่อค าศัพทแเหล฽านี้มีความแพร฽หลาย แต฽ค าว฽า Moe ได฾กลายเป็น
หนึ่งในสิบค า ที่ถูกส ารวจว฽า มีอืทธิพลที่สุดในญี่ปุุน 

                                                           

 17 Kaweii เป็นภาษาญี่ปุุน แปลว฽า น฽ารัก  
 18 Gyaruge หรือ Galge คือ เกม Simulator แนวเดทกับสาว เช฽น Tokemeki Memorial 
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ปี 2005 ตลาด Moe ทั้งอนิเมะ มัง(ห)งะ และวิดีโอเกมสแ มีมูลค฽าสูงถึง 880 
ล฾านดอลลแ  

ปี 2007 Newsweek Japan ขึ้นปก The global impact of Moe 
ปี 2008 The nation tourist agency ออกอากาศ และมีคู฽มือสอนชาวญี่ปุุน  

ว฽าจะอธิบายค าว฽า Moe ให฾กับชาวต฽างชาติ เป็นภาษาอังกฤษว฽าอย฽างไร 
 

2.3 แนวคิดเกี่ยวกับการเล่าเรื่อง 
 
การเล฽าเรื่องเป็นส฽วนหนึ่งของประสบการณแทางสังคม คนเราสามารถเรียนรู฾การเล฽าเรื่อง

จากหนังสือ โฆษณา การแตูน และบทเพลง สิ่งเหล฽านี้ช฽วยให฾เกิดการเรียนรู฾ การล าดับเหตุการณแอย฽างมี
เหตุผล เกิดการเรียนรู฾สัญลักษณแที่ใช฾ในการเริ่มต฾นและจบลงของเรื่องเล฽า และสามารถที่จะคาดเดา
เหตุการณแล฽วงหน฾าว฽าจะเกิดเหตุการณแอะไรขึ้น นอกจากนี้การเล฽าเรื่องยังเป็นการเพ่ิมประสบการณแ  
ในการรับรู฾ ท าให฾ผู฾บริโภคสามารถตัดสินตัวละครได฾จากการแยกแยะบทบาทคนดีและคนเลว การเล฽า
เรื่องจึงเป็นสิ่งที่ช฽วยให฾มนุษยแเข฾าใจเรื่องราวต฽าง ๆ และการเล฽าเรื่องได฾ถูกน ามาใช฾ในการอธิบายโดยไม฽
จ ากัดรูปแบบ ไม฽จ ากัดประเภทของสื่อ รวมถึงการพูดคุยในชีวิตประจ าวัน การเล฽าเรื่องจึงเป็นกลวิธี
ส าคัญที่ท าให฾เราสามารถเข฾าใจเรื่องราวต฽าง ๆ ได฾อย฽างต฽อเนื่อง เป็นการจัดระเบียบข฾อมูลที่ท าให฾เรา
เข฾าใจสิ่งต฽าง ๆ รวมถึงการก฽อร฽างสร฾างความคิดและค฽านิยมในเรื่องราวต฽างๆ (Pranchalee  Intha, 
2013) ส าหรับวิธีการวิเคราะหแการเล฽าเรื่องสามารถวิเคราะหแได฾หลายวิธี คือ 

1. โครงเรื่อง (Plot) 
โครงเรื่อง คือ การจัดล าดับเหตุการณแ ที่ประกอบเข฾าเป็นเรื่องหรือให฾ความหมายอย฽าง

ละเอียด ซ่ึงนับเป็นองคแประกอบส าคัญที่สุดในองคแประกอบทั้งหมด (อิราวดี ไตลังคะ, 2543) โดยปกติ
จะมีการล าดับเหตุการณแในการเล฽าเรื่องไว฾ 5 ขั้นตอน ได฾แก฽ 

(1) การเริ่มเรื่อง เป็นการชักจูงความสนใจให฾ติดตามเรื่องราว มีการแนะน าตัวละคร 
แนะน าฉากหรือสถานที่ และอาจมีการเปิดประเด็นปัญหาหรือเผยปมขัดแย฾งเพ่ือให฾เรื่องราวน฽าติดตาม 
การเริ่มเรื่องไม฽จ าเป็นต฾องเรียงตามล าดับเหตุการณแ อาจเริ่มเรื่องจากตอนกลางเรื่องหรือย฾อนจาก
ตอนท฾ายเรื่องไปหาต฾นเรื่องก็ได฾  

(2) การพัฒนาเหตุการณแ คือ การที่เรื่องราวด าเนินไปอย฽างต฽อเนื่องและสมเหตุสมผล 
ปมปัญหาหรือข฾อขัดแย฾งจะเริ่มมีความเข฾มข฾นขึ้นเรื่อย ๆ ตัวละครเริ่มอยู฽ในสถานการณแที่มีความ
ยุ฽งยาก 

(3) ภาวะวิกฤติ จะเกิดขึ้นเมื่อเรื่องราวก าลังถึงจุดแตกหัก และตัวละครอยู฽ใน
สถานการณแท่ีต฾องเลือกหรือตัดสินใจ 
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(4) ภาวะคลี่คลาย คือ เหตุการณแหลังจากที่ผ฽านพ฾นภาวะวิกฤติ และปัญหาได฾รับการ
เปิดเผยหรือข฾อขัดแย฾งได฾รับการขจัดออกไป 

(5) การยุติเรื่องราว คือ การสิ้นสุดของเรื่องราวทั้ งหมด โดยตอนจบอาจเป็น
เหตุการณแที่มีความสุข ความสูญเสีย หรือจบแบบทิ้งท฾ายไว฾ให฾ขบคิด 

จากการศึกษาวิเคราะหแองคแประกอบการเล฽าเรื่อง Gustav Freytag นักวิเคราะหแชาว
เยอรมันได฾เสนอโครงสร฾างในการเล฽าเรื่องเป็นรูปตัววี ไว฾ดังนี้ 

 

 
  
ภาพที่ 2.2 โครงสร฾างการเล฽าเรื่อง จาก https://trends.futureskill.co/stories/future-leader 
/storytelling-freytag-pyramid/2131#jxa6mnbw90, โดย ดร.ธีรศานตแ สหัสสพาศนแ, 2018. 
 

จากภาพแสดงให฾เห็นถึงการด าเนินเรื่องราวเพ่ือพัฒนาเหตุการณแที่ท าให฾น าไปสู฽ความ
ขัดแย฾ง และล าดับไปสู฽จุดสุดยอดที่ปมปัญหาหรือภาวะวิกฤต แล฾วค฽อย ๆ ผ฽อนเรื่องราวให฾จบลงภาย
หลังจากปมปัญหาหรือความขัดแย฾งได฾รับการแก฾ไข 

2. ความขัดแย฾ง (Conflict) 
ความขัดแย฾งเป็นองคแประกอบส าคัญอย฽างหนึ่งของโครงเรื่องที่สร฾างปมปัญหา การหา

หนทางแก฾ปัญหา ความขัดแย฾งของตัวละคร โดยปริญญา เกื้อหนุน (อ฾างใน ธัญญา สังขพันธานนทแ, 
2539) ให฾ความหมายของความขัดแย฾ง คือ ความเป็นปรปักษแ ความไม฽ลงรอยของพฤติกรรม การ
กระท า ความคิด ความปรารถนา หรือความตั้งใจของตัวละครในเรื่อง ซึ่งเหตุการณแความขัดแย฾งจะท า
ให฾สามารถเข฾าใจเรื่องราวได฾ชัดเจนมากยิ่งขึ้น เนื่องจากเรื่องเล฽าคือการประสานเรื่องราวบนความ
ขัดแย฾งของเหตุการณแหรือพฤติกรรมของตัวละคร โดยความขัดแย฾งสามารถแบ฽งออกเป็น 3 ประเภท 
(ธัญลักษณแ  สว฽างเรืองไพศาล, 2557) ได฾แก฽ 
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(1) ความขัดแย฾งระหว฽างคนกับคน คือ การที่ตัวละครสองฝุายต฽อต฾านกัน หรือ
พยายามท าลายกัน  

(2) ความขัดแย฾งภายในจิตใจ เป็นความขัดแย฾งที่เกิดจากตัวละครมีความสับสน หรือ
ล าบากใจในการตัดสินใจเพ่ือจะลงมือกระท าบางอย฽าง เช฽น ความขัดแย฾งระหว฽างตนเองกับกฎเกณฑแ
ทางสังคม 

(3) ความขัดแย฾งกับพลังภายนอก เช฽น ความขัดแย฾งกับสภาพแวดล฾อมหรือธรรมชาติ  
ซึ่งความส าคัญของความขัดแย฾งที่มีต฽อโครงเรื่องเป็นสิ่งที่ท าให฾เรื่องราวด าเนินไปอย฽างมี

ทิศทาง โดยเฉพาะหากเรื่องราวนั้นมีความขัดแย฾งที่สมเหตุสมผล มีที่มาที่ไปแน฽นอน จะส฽งผลให฾
เรื่องราวนั้นด าเนินเหตุการณแไปอย฽างน฽าเชื่อถือมากยิ่งข้ึน 

3. ตัวละคร (Character) 
ตัวละคร คือ บุคคลที่มีความเก่ียวข฾องสัมพันธแกับเรื่องราวในเรื่องเล฽า นอจากนี้ยังรวมไป

ถึงบุคลิกลักษณะของตัวละคร ไม฽ว฽าจะเป็นรูปร฽างหน฾าตา หรืออุปนิ สัยใจคอของตัวละครด฾วย  
(ธัญลักษณแ  สว฽างเรืองไพศาล, 2557) โดย Swain (อ฾างใน พรจันทรแ เสียงสอน, 2557) กล฽าวถึงตัว
ละครแต฽ละตัวจะมีองคแประกอบ 2 ส฽วน คือ ความคิดของตัวละคร และพฤติกรรมของตัวละคร 
ความคิดของตัวละครจะเป็นสิ่งที่เปลี่ยนแปลงยากจนกว฽าจะมีเหตุผลที่ส าคัญจึงจะส฽งผลต฽อการ
เปลี่ยนแปลง โดยสิ่งที่จะมาก าหนดความคิดของตัวละครนั้นจะมาจากภูมิหลังของตัวละคร ส฽วน
พฤติกรรมของตัวละคร จะเป็นผลมาจากความคิดและทัศนคติของตัวละคร 

4.แก฽นเรื่อง (Theme) 
แก฽นความคิด คือ ความคิดหลักในการด าเนินเรื่องซึ่งเป็นองคแประกอบที่ส าคัญในการ

เล฽าเรื่อง แก฽นความคิดสามารถสังเกตได฾จากองคแประกอบต฽าง ๆ ในการเล฽าเรื่อง เช฽น ค฽านิยม ค าพูด 
ลักษณะพิเศษที่ปรากฏในเรื่อง หรือพัฒนาการของเรื่องและตัวละคร เมื่อเรื่องพัฒนามาถึงจุดจบ  
ซึ่งจะเผยให฾เห็นว฽าเรื่องนั้นได฾ให฾ข฾อสรุปต฽อผู฾อ฽านอย฽างไรในตอนจบ 

5. ฉากและสถานที่ (Setting) 
ฉากเป็นองคแประกอบที่อยู฽ในเรื่องเล฽าทุกประเภท เพราะเหตุการณแต฽าง ๆ ที่เกิดขึ้น

จะต฾องเกิดขึ้นในสถานที่แห฽งใดแห฽งหนึ่ง และในเวลาใดเวลาหนึ่ง รวมถึงรายละเอียดของชีวิตความ
เป็นอยู฽ รวมถึงสภาพแวดล฾อมทางวัฒนธรรม (อิราวดี ไตลังคะ, 2543) ประเภทของฉากในเรื่องเล฽า 
แบ฽งได฾ 5 ประเภท ดังนี้ 

(1) ฉากที่เป็นธรรมชาติ ได฾แก฽ สภาพแวดล฾อมของธรรมชาติที่รอบล฾อมตัวละคร เช฽น 
ปุาไม฾ ล าธาร  

(2) ฉากที่เป็นสิ่งประดิษฐแ ได฾แก฽ บ฾านเรือน ข฾าวของเครื่องใช฾ สิ่งประดิษฐแที่มนุษยแ  
มีไว฾ใช฾สอยต฽าง ๆ 
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(3) ฉากที่เป็นช฽วงเวลา หรือยุดสมัย คือ ยุคสมัย หรือช฽วงเวลาที่เกิดเหตุการณแต฽าง ๆ 
(4) ฉากที่เป็นการด าเนินชีวิตของตัวละคร คือ กิจวัตรประจ าวันของตัวละคร หรือ

ท฾องถิ่นท่ีตัวละครอาศัยอยู฽ 
(5) ฉากที่เป็นสภาพแวดล฾อมเชิงนามธรรม คือ สภาพแวดล฾อมที่จับต฾องไม฽ได฾  

แต฽มีลักษณะเป็นความเชื่อ หรือความคิดของคน เช฽น ธรรมเนียม ประเพณี 
6. สัญลักษณแพิเศษ (Special Symbol) 
สัญลักษณแพิเศษ เป็นการใช฾เพ่ือสื่อความหมายอยู฽เสมอ โดยการใช฾สัญลักษณแในการสื่อ

ความหมายทั้งในรูปของค าพูดและภาพ ซึ่งจะประกอบไปด฾วยสัญลักษณแทางภาพและสัญลักษณแทาง
เสียง 

(1) สัญลักษณแทางภาพ คือ องคแประกอบที่ถูกน าเสนอซ้ า ๆ อาจเป็นวัตถุ สถานที่ 
หรือสิ่งมีชีวิต โดยสัญลักษณแอาจเป็นภาพเพียงภาพเดียว หรือ เป็นกลุ฽มภาพท่ีเกิดจากการตัดต฽อ  

(2) สัญลักษณแทางเสียง คือ เสียงต฽าง ๆ ที่ถูกใช฾เ พ่ือแสดงความหมายอ่ืน ๆ  
เพ่ือแสดงวัตถุประสงคแของตัวละคร ไม฽ใช฽เพื่อสร฾างอารมณแร฽วมกับตัวละคร 

7. มุมมองในการเล฽าเรื่อง (Point of View) 
มุมมองในการเล฽าเรื่อง คือ การมองเหตุการณแ ซึ่งเป็นส฽วนในการช฽วยให฾เข฾าใจพฤติกรรม

ของตัวละครในเรื่องผ฽านสายตาของตัวละครตัวใดตัวหนึ่ง หรือผู฾เล฽ามองเหตุการณแจากวงในหรือจาก
วงนอก ซึ่งมุมมองแต฽ละจุดมีความน฽าเชื่อถือที่แตกต฽างกัน มุมมองในการเล฽าเรื่องจึงมีความส าคัญมาก
เพราะจะมีผลต฽อความรู฾สึกและการชักจูงอารมณแของผู฾บริโภค มุมมองในการเล฽าเรื่องถูกแบ฽งไว฾  
4 ประเภท คือ 

(1) เล฽าเรื่องจากมุมมองของบุคคลที่หนึ่ง คือ การที่ตัวละครตัวเอกของเรื่องเป็นผู฾เล฽า
เรื่องเอง โดยข฾อดีของการเล฽าเรื่องประเภทนี้ คือ ท าให฾ตัวละครเอกกับตัวผู฾บริโภคใกล฾ชิดกับเหตุการณแ 
แต฽อาจส฽งผลเสียในเรื่องของการน าอคติส฽วนตัวเข฾ามาปะปนอยู฽ด฾วย 

(2) เล฽าเรื่องจากมุมมองของบุคคลที่สาม คือ การที่ผู฾เล฽ากล฽าวถึงตัวละครอ่ืน ที่ตัวเอง
พบเห็นหรือเก่ียวพันด฾วย  

(3) การเล฽าเรื่องจากมุมมองที่เป็นกลาง คือ มุมมองที่ผู฾สร฾างพยายามสร฾างความเป็น
กลาง ปราศจากอคติในการน าเสนอ ซึ่งการเล฽าเรื่องประเภทนี้จะไม฽สามารถเข฾าถึงอารมณแของ 
ตัวละครได฾อย฽างลึกซึ้ง เนื่องจากเปน็การเล฽าจากวงนอกหรือคนนอก 

(4) การเล฽าเรื่องแบบรู฾รอบด฾าน คือ การเล฽าเรื่องแบบไม฽มีข฾อจ ากัด สามารถรับรู฾จิตใจ
ของตัวละครได฾ทุกตัวอย฽างไม฽มีข฾อจ ากัด สามารถย฾ายเหตุการณแ เวลา และสถานที่ การเล฽าเรื่องนี้ 
ถูกน าไปใช฾บ฽อยกับการเล฽าเรื่องประเภทภาพยนตรแ 
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ทั้งนี้ นอกจากมุมมองในการเล฽าเรื่องแล฾ว เพศของผู฾เล฽านั้นก็เป็นปัจจัยส าคัญในการ
ท าให฾การเล฽าเรื่องมีความแตกต฽างกันออกไป เนื่องจากผู฾เล฽าเรื่องที่ต฽างเพศกัน จะส฽งผลต฽อค฽านิยมและ
ความคิดท่ีแตกต฽างกันไปด฾วย  

ในการศึกษาครั้งนี้เป็นการวิเคราะหแอุดมการณแและบทบาทของตัวละครหญิง 
ในหนังสือการแตูน และได฾น าแนวคิดการเล฽าเรื่องที่ถือเป็นแนวคิดส าหรับการวิเคราะหแภาพยนตรแมาใช฾
ประกอบการท าวิจัย เนื่องจากองคแประกอบของภาพยนตรแและหนังสือการแตูนนั้น มีบางส฽วนที่
คล฾ายคลึงกัน ซึ่งจะท าให฾ผู฾ศึกษาสามารถท าความเข฾าใจและวิเคราะหแหนังสือการแตูนได฾อย฽างถูกต฾อง
มากยิ่งขึ้น 

 
2.4 แนวคิดอุดมการณ์ 
 

2.4.1 นิยามของอุดมการณ์ 
อุดมการณแ คือ ระบบความคิดที่ถูกออกแบบมาเพ่ือชี้น าพฤติกรรมของคนใน

สังคม อุดมการณแจึงเป็นเหมือนความเชื่อพ้ืนฐาน ที่สร฾ างกรอบความคิดและก าหนดการกระท า 
อุดมการณแจึงเป็นสิ่งเชื่อมโยงกับอ านาจ การครอบง า การใช฾ภาษา การสร฾างความชอบธรรม และ
ความเห็นพ฾อง (ฤทธิณัณฑแ เชื้องทอง และ รุจิระ โรจนประภายนตแ, 2559) ซึ่งกรอบวิธีคิดของ
อุดมการณแนั้นมีหลากหลาย ดังนั้น หากคนเราอยู฽ใต฾กรอบอุดมการณแที่ต฽างกัน วิธีคิด ความเข฾าใจในสิ่ง
ต฽าง ๆ ก็จะแตกต฽างกัน (กาญจนา แก฾วเทพ และ สมสุข หินวิมาน, 2551) อุดมการณแจึงท าหน฾าที่
ก าหนดความคิดการกระท าของคนในสังคม โดยเฉพาะอุดมการณแหลักที่ครอบง าอุดมการณแอ่ืน ๆ โดย
ท าหน฾าที่ในการสร฾างค าจ ากัดความให฾กับทางสังคมว฽าเป็นสิ่งที่เป็นธรรมชาติหรือเป็นสากล การที่
อุดมการณแหลักสามารถน าเสนอและอธิบายความรู฾ต฽าง ๆ ว฽าเป็นเรื่องธรรมชาติและเป็นสากลได฾นั้น 
เพราะอุดมการณแเหล฽านั้นถูกผลิตซ้ าโดยผู฾ที่อยู฽ในต าแหน฽งที่มีอ านาจ (ฉลาดชาย รมิตานนทแ, 2548) 
ซึ่งจะเห็นได฾จากอุดมการณแเรื่องความเป็นชายและความเป็นหญิง การกีดกันผู฾หญิงออกจากต าแหน฽ง
แห฽งที่ท่ีมีอ านาจและออกจากการผลิตสร฾างความรู฾ ซึ่งส฽งผลให฾อุดมการณแความเป็นชายถูกน าเสนอให฾
อยู฽ในสถานะความรู฾ที่เป็นสากล รวมถึงอุดมการณแความเป็นชายด ารงอยู฽ได฾เพราะผู฾ชายได฾เข฾าไปอยู฽ใน
ต าแหน฽งต฽าง ๆ ที่ถือว฽าเป็นสามัญส านึกหรือความรู฾ที่เป็นพื้นฐานของการกระท า 

2.4.2 ประเภทของอุดมการณ์ 
อุดมการณแ คือ กรอบวิธีคิดในการสร฾างความหมายต฽อตัวเราและสังคม ได฾จ าแนก

ประเภทของอุดมการณแไว฾เป็น 3 ชุด คือ (1) อุดมการณแหลัก ซึ่งเป็นผู฾ผลิตและผลิตซ้ าเพ่ือครอบง าให฾
คนเกิดการยอมรับและกลายเป็นกรอบความคิดที่เป็นกระแสหลักของสังคม และมีการผลิตซ้ าเพ่ือสืบ
ทอดอุดมการณแหลัก (2) อุดมการณแทางเลือก คือ อุดมการณแที่โอนอ฽อนกับระบบวิธีคิดที่เป็นกระแส
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หลัก เป็นกรอบความคิดที่ถูกยอมรับในอุดมการณแหลัก แต฽ยังอยู฽บนเงื่อนไขบางอย฽าง (3) อุดมการณแ
ตรงข฾าม อุดมการณแต฽อต฾าน หรืออุดมการณแที่ปฏิเสธกรอบวิธีคิดของอุดมการณแหลัก (กาญจนา  
แก฾วเทพ และ สมสุข หินวิมาน, 2551) 

อุดมการณแจึงเป็นระบบความเชื่อที่คนคิดว฽าเป็นความจริง จนกลายเป็นการสร฾าง
ความหมายในทางสังคมจนเกิดขึ้นเป็นวัฒนธรรมและเข฾าไปเป็นส฽วนหนึ่งของระบบสังคม ได฾แก฽ 
โรงเรียน ศาสนา ครอบครัว การเมือง วัฒนธรรม ถึงอย฽างไรก็ตาม แม฾อุดมการณแในสังคมจะมีอยู฽
มากมาย มีลักษณะพ้ืนฐานแหล฽งที่มาแตกต฽างกัน ทั้งโรงเรียน ครอบครัว รัฐบาล แต฽ท฾ายที่สุดแล฾ว
กลไกต฽าง ๆ ก็จะท างานมุ฽งสู฽อุดมการณแชุดเดียวกัน หรือประสานงานและสอดคล฾องกัน เพ่ือปลูกฝัง
แนวความคิดให฾ทุกคนในสังคมรับรู฾และเข฾าใจไปในทิศทางเดียวกันหรือที่เรียกว฽าอุดมการณแหลัก
ร฽วมกัน (กาญจนา แก฾วเทพ และ สมสุข หินวิมาน, 2551) โดยเฉพาะความแตกต฽างทางกายภาพหรือ
ทางอวัยวะต฽าง ๆ ระหว฽างเด็กผู฾ชายกับเด็กหญิงซึ่งถูกยกให฾เป็นสิ่งที่ส าคัญที่สุดสิ่งหนึ่ง และวิถีทาง
ของความแตกต฽างเหล฽านี้ถูกได฾รับค าอธิบายที่น าไปสู฽การอบรมบ฽มนิสัยของผู฾ชายและผู฾หญิง ส฽งผลให฾
สังคมมองว฽าพฤติกรรมตามเพศที่เหมาะสมและเป็นพฤติกรรมที่สังคมให฾คุณค฽า ดังนั้นเมื่อพฤติกรรม
ต฽าง ๆ ของผู฾ชายและผู฾หญิงกลายเป็นสิ่งที่ถูกคาดหวัง หากผู฾ชายและผู฾หญิงไม฽ท าตัวให฾สอดคล฾องกับ
บทบาทนั้น จึงถูกวิพากษแวิจารณแ ถูกควบคุม และถูกต าหนิ (ฉลาดชาย รมิตานนทแ, 2548) 

อย฽างไรก็ตามในการศึกษาหนังสือการแตูนครั้งนี้ สิ่งส าคัญของตัวละครหลักที่เป็น
ผู฾หญิงนั้น ต฾องเข฾าไปอยู฽ในพื้นที่กองทัพซึ่งตามความเข฾าใจพื้นฐานทั่วไปนั้น เป็นพ้ืนที่ของผู฾ชายที่ต฾องมี
ภาพของความแข็งแกร฽ง อดทน ดังนั้นเมื่อตัวละครหญิงเข฾าไปอยู฽ในพ้ืนที่นั้นแล฾ว ส฽งผลในตัวละคร
ผู฾หญิงจะต฾องสวมบทบาทความเป็นชาย ซึ่งท าให฾เกิดความย฾อนแย฾งของสังคม ที่มีการจัดแบ฽งบทบาท
ตามเพศที่สังคมคาดหวังไว฾ ทั้งนี้แม฾จะมีความขัดแย฾งในภาพที่ถูกน าเสนอ แต฽กลับลงตัวผ฽าน
กระบวนการดัดแปลงจากพ้ืนที่วิทยาศาสตรแเพ่ือให฾สอดคล฾องกับเหตุการณแต฽าง ๆ ที่ เกิดขึ้นอย฽างเป็น
ธรรมชาติ ส฽งผลให฾ตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้ท่ีเป็นผู฾หญิงอาจไม฽เป็นผู฾หญิงอีกต฽อไป 

2.4.3 การท างานของอุดมการณ์ 
อุดมการณแเป็นสิ่งที่มีภาคปฏิบัติการที่จะท าให฾อุดมการณแได฾รับการผลิตซ้ าและ

ด ารงอยู฽ ซึ่งปฏิบัติการของอุดมการณแมีลักษณะ ดังนี้ (1) การท าให฾ดูเป็นธรรมชาติ คือ การที่ท าให฾คน
ในสังคมไม฽ได฾ตระหนักถึงหรือตั้งค าถามกับสิ่ง ๆ นั้น และรู฾สึกว฽ากระบวนการนั้นเกิดขึ้นเองตาม
ธรรมชาติหรือเป็นเรื่องปกติ (2) การผสมกันระหว฽างความจริงกับจินตนาการ ซึ่งวิธีนี้จะเกี่ยวโยงกับ
โลกของการสื่อสารอย฽างมาก เนื่องจากด฾านหนึ่งสิ่งที่เราสัมผัสผ฽านสื่อ ถือได฾ว฽าเป็นโลกแห฽งจินตนาการ 
และอีกด฾านหนึ่งเราซึ่งอยู฽ในฐานะผู฾รับสาร ซึ่งเป็นโลกแห฽งความจริง เช฽น โฆษณา ที่แม฾จะเป็นเรื่อง
แต฽ง แต฽ก็สามารถท าให฾ผู฾บริโภคเข฾าไปมีจินตนาการร฽วม หรือเป็นหนึ่งเดียวกับชุดอุดมการณแนั้นได฾ (3) 
การสร฾างชุดโครงสร฾างความสัมพันธแ โดยการแบ฽งข้ัวความหมายออกเป็นคู฽ตรงข฾าม และก าหนดชั้นของ
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คุณค฽าลงไปในขั้วความสัมพันธแ 4.) การผลิตซ้ าเพ่ือสืบทอดอุดมการณแ (พัชนี เชยจรรยา และ มาณิษา 
พิศาลบุตร, 2535) 

2.4.4 หน้าที่ของอุดมการณ์ 
อุดมการณแมีหน฾าที่ในการให฾ค าอธิบายในแง฽ของการสร฾างความสัมพันธแทางสังคม 

โดยอุดมการณแจะท าหน฾าที่สร฾างกรอบหรือให฾ค าอธิบายว฽าท าไมความสัมพันธแดังกล฽าวจึงเป็นและไม฽
เป็นแบบนั้น โดยอุดมการณแยังท าหน฾าที่ในการเรียกและก าหนดตัวตนหรืออัตลักษณแ  ซึ่งการเรียกเพ่ือ
ก าหนดตัวตน ไม฽ได฾เกิดขึ้นเองตามธรรมชาติ แต฽มากจากการที่คนเรามีปฏิสัมพันธแกับผู฾อ่ืนและสิ่งต฽าง 
ๆ รอบตัว เมื่อเราเข฾าสู฽ระบบความสัมพันธแกับปัจเจกบุคคลและสังคมรอบตัว เราก็จะถูกเรียกเพ่ือ
ก าหนดตัวตนให฾เป็นแบบต฽าง ๆ เช฽น เมื่อเราอยู฽ในครอบครัว อุดมการณแครอบครัวก็จะก าหนดให฾เรา
เป็นลูกที่ดี หรือภรรยาที่ดี เมื่อเราอยู฽โรงเรียนก็จะก าหนดให฾เราเป็นนักเรียนที่ดี ซึ่งเปลี่ยนไปตาม
สภาพแวดล฾อม หรือสังคมในที่นั้น ๆ และในปัจจุบันกลไกที่ก าหนดและสร฾างอัตลักษณแได฾อย฽างมี
ประสิทธิภาพมากที่สุดกลไกหนึ่ง คือ สื่อมวลชน (กาญจนา แก฾วเทพ และ สมสุข หินวิมาน, 2551) 
เนื่องจากสื่อเป็นพ้ืนทีท่ี่อุดมการณแสามารถส฽งผ฽านได฾ง฽าย และรวดเร็วที่สุด 

 
2.5 แนวคิดบทบาทชาย – หญิง 
 

Connell (อ฾างใน จักรกริซ สังขมณี, 2554) กล฽าวถึงความเป็นชายในตอนต฾นว฽าเป็นสิ่งที่
ตั้งอยู฽บนความเข฾าใจของความสัมพันธแและลักษณะของความเป็นชายและความเป็นหญิงในแบบขั้ว
ตรงข฾าม โดยความเป็นชายนั้นเกิดขึ้นจากการพัฒนาการแสวงหาความรู฾แบบวิทยาศาสตรแการแพทยแ 
ซึ่งให฾สาเหตุที่ผู฾ชายกับผู฾หญิงมีพฤติกรรมที่แตกต฽างกันอันเป็นผลมาจากเพศที่แตกต฽างกัน ส฽งผลให฾
ลักษณะของความเป็นชายหมายถึงอะไรที่ไม฽ใช฽ความเป็นหญิง เช฽น ถ฾าผู฾หญิงอ฽อนแอ ผู฾ชายต฾อง
เข฾มแข็ง หรือผู฾หญิงต฾องพ่ึงพาผู฾อ่ืน ผู฾ชายต฾องอิสระ ในขณะที่ Simone de Beauvoir ได฾วิเคราะหแ
ความสัมพันธแเชิงเพศสถานะในงาน The Second Sex (1949) ว฽า ผู฾หญิงนั้นถูกท าให฾เป็นอ่ืนจาก
กระบวนการสร฾างความเป็นชาย จากการเชื่อมโยงเพศสถานะกับสถานการณแและโครงสร฾างทางสังคม
มากกว฽าที่จะเป็นเรื่องของบุคลิกภาพที่ก าหนดอย฽างตายตัวจากเพศ ต฽อมา Connell ได฾กล฽าวถึงเรื่อง
บทบาทความเป็นชายที่ถูกยึดโยงอยู฽กับเพศ (Sex Roles) ซึ่งด ารงอยู฽ในโครงสร฾างความสัมพันธแของ
เพศสถานะในแต฽ละสังคม โดยสิ่งส าคัญของความเป็นชายและความเป็นหญิงเป็นเรื่องของการสร฾าง
ผ฽านการนิยามตามความเข฾าใจ ความคาดหวังของสังคม มากกว฽าที่จะก าหนดมาแล฾วตายตัว ซึ่งมี
เปูาหมายเพ่ือการจัดระเบียบของสังคม บทบาทการเป็นชายหรือหญิงจึ งเป็นเปูาหมายเพ่ือการจัด
ระเบียบของสังคมโดยการน าชุดความคาดหวังของสังคมเข฾าสู฽ตัวบุคคลในสังคม ผ฽านการแสดงออก
ตามเพศทางชีวภาพของตนเอง ความเป็นชายและหญิงจึงได฾ถูกเผยแพร฽และตอกย้ าเรื่องบทบาทที่ยึด
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โยงกับเพศอย฽างแพร฽หลายในสื่อต฽าง ๆ ที่ชี้ให฾เห็นว฽าผู฾ชายควรแสดงออกบทบาทและมีภาพลักษณแ
แบบใดและผู฾หญิงควรมีหน฾าที่อะไร ควรแสดงออกแบบไหน อย฽างไรก็ตามการเปลี่ยนแปลงบทบาทที่
ยึดโยงอยู฽กับเพศนั้นสามารถเปลี่ยนแปลงได฾ เมื่อสถาบันทางสังคมที่มีอ านาจสร฾างความหวังใหม฽ ๆ 
และถ฽ายทอดความหวังเหล฽านั้นให฾กับบุคคลในสังคม ความคาดหวังของสังคมจึงกลายเป็นบรรทัดฐาน
ของสังคมในการแสดงออกบทบาทระหว฽างชายหญิง แนวคิดบทบาทชายและหญิงจึงมีลักษณะที่กว฾าง
และครอบคลุมประเด็นทางสังคมทั่วไปได฾เป็นอย฽างดี เนื่องจากแนวคิดนี้ส฽งผลต฽อการสร฾างบรรทัดฐาน
และความเข฾าใจในเรื่องของการประกอบอาชีพ การด ารงต าแหน฽งทางการเมือง ปฏิสัมพันธแระหว฽าง
ชายหญิง และกิจกรรมทางสังคมอ่ืน ๆ จ านวนมาก 

 
2.6 เพศสถานะกับสื่อมวลชน 
 

เพศสถานะ ถือเป็นวัฒนธรรมที่มองเห็นได฾ง฽ายที่สุด ความแตกต฽างระหว฽าง เพศตาม
ธรรมชาติ (sex) กับเพศสถานะ (gender) คือ เพศตามธรรมชาตินั้นเป็นลักษณะที่ติดตัวมาโดย
ธรรมชาติ คือ การมีอวัยวะเพศที่บ฽งบอกว฽าบุคคลนั้นเป็นหญิงหรือชาย แต฽เพศสถานะ เป็นลักษณะ
ทางเพศท่ีเกิดจากการประกอบสร฾างของสังคมและวัฒนธรรม ดังนั้นเพศสถานะจึงเป็นสิ่งที่แตกต฽างกัน
ไปในแต฽ละสังคม แต฽ละยุคสมัย ในวัฒนธรรมหนึ่ง ผู฾หญิงอาจถูกก าหนดให฾มีลักษณะนิสัยที่อ฽อนแอ 
อ฽อนโยน ในขณะที่อีกวัฒนธรรมหนึ่ง ผู฾หญิงอาจถูกก าหนดให฾แข็งแรง และกล฾าหาญ (กาญจนา  
แก฾วเทพ, 2554) เพศสถานะจึงไม฽ใช฽ลักษณะที่เกิดขึ้นตามธรรมชาติ แต฽เกิดจากการประกอบสร฾างของ
สังคมและวัฒนธรรมที่ท างานผ฽านระบบสถาบันและกลไกต฽าง ๆ ของสังคม เริ่มตั้งแต฽สถาบัน
ครอบครัว โรงเรียน สถานที่ท างาน ศาสนา รวมไปถึงสถาบันสื่อ วัฒนธรรมที่เกี่ยวกับเพศสถานะจึง
เป็นสิ่งที่เปลี่ยนแปลงได฾ และจะเปลี่ยนแปลงอยู฽ตลอดเวลาด฾วยการกระท าของสถาบันทางสังคมและ
วัฒนธรรม 

สื่อมวลชนมีหน฾าที่ในการสะท฾อนความจริงที่อยู฽ในสังคมให฾คนในสังคมได฾รับรู฾ แต฽ใน
ความจริงแล฾วสื่อมวลชนไม฽ได฾เพียงแค฽น าเสนอความจริง แต฽มีการสร฾างภาพแห฽งความเป็นจริงของ
สังคมขึ้นมาใหม฽ โดยเลือกว฽าจะน าเสนอเนื้อหาใดและให฾ความหมายกับสิ่งต฽าง ๆ อย฽างไร (ระวีวรรณ 
ประกอบผล, 2535) ซึ่งในด฾านการน าเสนอภาพระหว฽างผู฾ชายกับผู฾หญิงผ฽านสื่อนั้น เรามักจะเห็นแต฽
ภาพของผู฾ชายที่มักจะมีบทบาทเหนือกว฽าผู฾หญิง ซึ่งการสร฾างภาพที่บิดเบือนของสื่อมวลชนได฾ส฽งผล
กระทบอย฽างกว฾างขว฾าง เช฽น ด฾านความไม฽เสมอภาคในครอบครัวที่ท าให฾ผู฾หญิงเกิดการยอมรับในความ
ไม฽เท฽าเทียม จนกลายเป็นบรรทัดฐานและรูปแบบพฤติกรรมทางสังคม 

การเปลี่ยนแปลงของยุคสมัยส฽งผลให฾เกิดการเปลี่ยนแปลงบทบาทและหน฾าที่ของเพศ
ชายและเพศหญิง เทคโนโลยีที่มีความทันสมัยท าให฾ภาพลักษณแของเพศชายและหญิงถูกปรากฏ
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ออกมาให฾เห็นผ฽านสื่อต฽าง ๆ ได฾ง฽ายขึ้น ในช฽วงต฾นปี พ.ศ.2533 คนส฽วนใหญ฽เน฾นให฾ความสนใจใน
บทบาทของเพศชาย แต฽ในช฽วงปี พ.ศ.2543 ความคิดและมุมมองเกี่ยวกับบทบาทของเพศหญิงใน
สังคมได฾มีการเปลี่ยนแปลงไป (สินีนาฏ แสนพิทักษแ, มปป.) ผู฾หญิงมีโอกาสในการแสดงความรู฾ 
ความสามารถมากขึ้น ส฽งผลให฾ผู฾หญิงถูกน าเสนอผ฽านสื่อให฾บทบาทที่หลากหลายได฾มากขึ้น ใน
ขณะเดียวกันหนังสือการแตูนญี่ปุุนซึ่งถือเป็นสื่อหนึ่งที่ได฾รับความนิยมนั้น ได฾มีการน าเสนอบทบาทของ
ผู฾หญิงที่เปลี่ยนแปลงไปด฾วยเช฽นกัน 

 

2.6.1 สตรีนิยมกับสื่อ 

แนวคิดหลักของกลุ฽ม Cultural Study ประการหนึ่งคือ ผลผลิตทางวัฒนธรรมที่
เรียกว฽า วัฒนธรรมประชานิยม (popular culture) เช฽น นิตยสารผู฾หญิง หนังสือพิมพแ ในผลงาน
เหล฽านี้แม฾จะมุ฽งเน฾นไปที่ความบันเทิง แต฽เมื่อพิจารณาลงไปในเนื้อหาแล฾ว ในวัฒนธรรมประชานิยมได฾
มีการแอบซ฽อนการต฽อต฾านในรูปแบบการแสดงออกหลาย ๆ ระดับ ตั้งแต฽การปฏิเสธ การหยาม การ
ล฾อเลียน ปะปนอยู฽ด฾วยเสมอ (กาญจนา แก฾วเทพ และคณะ, 2545) 

แนวคิดของกลุ฽มสตรีนิยมแนวเสรีนิยม ได฾น าเสนอเกี่ยวกับภาพลักษณแที่ถูก
น าเสนอในสื่อโดยเฉพาะเกี่ยวกับเรื่องบทบาททางเพศนั้น จะท าหน฾าที่เป็นตัวแบบ (Role-Model) 
ดังนั้นงานวิจัยของกลุ฽มสตรีแนวเสรีนิยมจะเน฾นวิเคราะหแในเนื้อหาเชิงปริมาณของภาพผู฾หญิงและ
ผู฾ชายในสื่อมวลชน การศึกษาเรื่องผู฾หญิงกับสื่อมวลชนส฽วนใหญ฽จะมุ฽งเน฾นศึกษาภาพของผู฾หญิง 
ที่ปรากฏในสื่อต฽าง ๆ เนื่องจากสื่อจะมีมุมมองถึงบทบาททางเศรษฐกิจของผู฾หญิงในฐานะผู฾บริโภค  
(ระวีวรรณ ประกอบผล, 2535) ดังนั้นเรามักจะเห็นภาพของผู฾หญิงอยู฽ในโฆษณามากเท฽ากับผู฾ชาย  
แต฽สิ่งที่แตกต฽างออกไปคือ ลักษณะของการน าเสนอ ผู฾หญิงจะถูกน าเสนอในบทบาทที่บ฾าน ในขณะที่
ภาพของผู฾ชายผู฾น าเสนอบทบาทในด฾านอาชีพหรือกิจกรรมนอกบ฾าน และแม฾จะมีการน าเสนอภาพ 
ของผู฾หญิงในด฾านอาชีพก็จะเป็นงานที่ผู฾หญิงท าตามกรอบของสังคม หรือไม฽อาจเป็นการน าเสนอภาพ
ของผู฾หญิงทีเ่น฾นดึงดูดเพศตรงข฾าม 

 

2.7  ทฤษฎีการผจญภัยของฮีโร่ 
 

Joseph Cambell ได฾สรุปวงจรการผจญภัยของวีรบุรุษออกมาเป็นทฤษฎี Monomyth 
หรือเรียกอีกชื่อหนึ่งว฽า “ทฤษฎีการผจญภัยของวีรบุรุษ” ไว฾ในหนังสือ The Hero with a 
Thousand Faces ว฽าการเดินทางของวีรบุรุษสามารถแบ฽งออกได฾เป็น 3 ขั้นตอนใหญ฽ คือ การออก
เดินทาง (Departure) การครอบครู (Initiation) และการเดินทางกลับ (Return) และใน 3 ขั้นตอน
ใหญ฽ แบ฽งออกเป็น 17 ขั้นตอนย฽อย โดยกล฽าวถึงการเดินทางของวีรบุรุษเพ่ือค฾นหาสิ่งที่ขาดหายไป ซึ่ง
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ในการเดินทางจะต฾องพบเจอกับสิ่งต฽าง ๆ ที่เป็นอุปสรรคต฽อการเดินทางและได฾รับความช฽วยเหลือจาก
บุคคลต฽าง ๆ อย฽างไรก็ตาม การผจญภัยของวีรบุรุษแต฽ละคน ไม฽จ าเป็นต฾องปรากฏครบทุกขั้นตอน 
บางขั้นตอนอาจหายไปหรืออาจมีการสลับล าดับขั้นตอนได฾ 

 

2.7.1 ขั้นตอนการออกเดินทาง (Departure) 
2.7.1.1 เสียงเรียกสู฽การผจญภัย (The call to adventure) 

จุดเริ่มต฾นที่วีรบุรุษจะประสบกับเหตุการณแบางอย฽างหรือได฾พบบุคคลที่
กระตุ฾นให฾วีรบุรุษออกผจญภัยซึ่งเป็นจุดเปลี่ยนของชีวิต วีรบุรุษจะต฾องเดินทางออกจากโลกที่คุ฾นเคย
และเข฾าสู฽โลกแห฽งการผจญภัยที่ไม฽เคยรู฾จักมาก฽อนและไม฽รู฾ว฽าจะเป็นอย฽างไร 

2.7.1.2 การปฏิเสธเสียงเรียก (Refusal of the call) 
วีรบุรุษบางคนไม฽เต็มใจที่จะออกผจญภัยและอาจปฏิเสธเสียงเรียกเข฾าสู฽

การผจญภัย โดยมีสาเหตุมาจากความกลัวเนื่องจากไม฽รู฾ว฽าจะเป็นอย฽างไร แต฽จะมีเหตุผลบางอย฽างให฾
สุดท฾ายแล฾ววีรบุรุษต฾องออกไปผจญภัย 

2.7.1.3 ความช฽วยเหลือจากพลังเหนือธรรมชาติ (Supernatural aid) 
วีรบุรุษจะได฾รับการปกปูองคุ฾มครองและได฾รับการช฽วยเหลือจากผู฾ที่มีพลัง

เหนือธรรมชาติ ซึ่งอาจมาในรูปแบบของการให฾การปกปูอง ให฾ค าปรึกษา หรือได฾รับของวิเศษ 

2.7.1.4 การข฾ามขีดจ ากัดแรก (The crossing of the first threshold) 
เมื่อวีรบุรุษเดินทางมาถึงเขตแดนหรือขีดจ ากัดแรกที่จะเข฾าสู฽โลกที่เขาไม฽

คุ฾นเคยเปรียบได฾กับการข฾ามขีดจ ากัดแรก โดยปกติวีรุบุรุษต฾องผ฽านการทดสอบจากผู฾พิทักษแเขตแดน
เพ่ือข฾ามขีดจ ากัดแรกเสียก฽อนจึงจะสามารถเข฾าสู฽ขั้นถัดไป 

2.7.1.5 การติดอยู฽ในท฾องปลาวาฬ (The Belly of the Whale) 
เมื่อก฾าวเข฾าสู฽ดินแดนของการผจญภัยก็เปรียบเสมือนว฽าวีรบุรุษได฾ตกอยู฽ใน

สถานที่อันมืดมิดเหมือนอยู฽ในท฾องปลาวาฬ น฽าหวาดกลัวและเต็มไปด฾วยอันตราย วีรบุรุษจะรู฾สึกไม฽มี
ทางออก 

2.7.2 ขั้นตอนการครอบครู (Initiation) 
2.7.2.1 ถนนแห฽งการทดสอบ (The road of trials) 

เมื่อออกมาจากท฾องปลาวาฬ วีรบุรุษจะถูกทดสอบหลายครั้ง  แต฽การ
ทดสอบเหล฽านี้เป็นเพียงการทดสอบเล็ก ๆ ที่ไม฽การทดสอบที่หนักหนาสาหัสอย฽างแท฾จริง 

2.7.2.2 การพบกับเทพธิดา (The meeting with the goddess) 
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วีรบุรุษจะพบกับเทพธิดา โดย Cambell อธิบายว฽า ผู฾หญิง คือ ผู฾ ให฾
บทเรียนที่ยิ่งใหญ฽แก฽วีรบุรุษ ทั้งในด฾านความดีงามแห฽งรักแท฾ ความรักความสัมพันธแระหว฽างชายหญิง 
และบทเรียนเกี่ยวกับชีวิตที่หลากหลายแง฽มุม 

2.7.2.3 ผู฾หญิงในฐานะผู฾ยั่วยวน (Woman as the temptress) 
ขั้นตอนนี้ ผู฾หญิงในฐานะผู฾ยั่วยวนถือเป็นบททดสอบอย฽างหนึ่งที่จะพิสูจนแ

ว฽าวีรบุรุษสามารถข฾ามพ฾นความลุ฽มหลงทางกายไปสู฽การช าระล฾างด฾านจิตใจได฾หรือไม฽ 
2.7.2.4 การเป็นหนึ่งเดียวกับพระบิดา (Atonement with the Father) 

ขั้นตอนนี้วีรบุรุษจะเผชิญกับการทดสอบอย฽างสาหัสจากพลังหรืออุปสรรค
ที่ยิ่งใหญ฽ ส าหรับวีรบุรุษ เนื่องจากพระบิดา คือ สัญลักษณแแทนพลังและอ านาจสูงสุด บังคับและ
ควบคุมสิ่งต฽าง ๆ ทั้งหลาย 

2.7.2.5 การเปลี่ยนสถานะเป็นเทพเจ฾า (Apotheosis) 
เมื่อวีรบุรุษผ฽านบททดสอบอย฽างสาหัสมาได฾ ความคิดและมุมมองของเขา

จะเปลี่ยนแปลงไปเหมือนกับเขาได฾เกิดใหม฽ กลายเป็นอีกคนหนึ่งหรือราวกับเป็นเทพเจ฾า เขาจะไม฽มอง
เฉพาะผลประโยชนแส฽วนตนแต฽จะค านึกถึงผลประโยชนแของส฽วนรวม 

2.7.2.6 ความดีงามสูงสุด (The ultimate boon) 
วีรบุรุษจะได฾ครอบครองสิ่งล้ าค฽าสูงสุด ซึ่งเป็นสิ่งที่เขาออกไปผจญภัยและ

ตามหา ความดีงามสูงสุดหรือสิ่งล้ าค฽าสูงสุดของวีรบุรุษแต฽ละคนไม฽จ าเป็นต฾องเหมือนกัน 

2.7.3 ขั้นตอนการเดินทางกลับ (Return) 

2.7.3.1 การปฏิเสธที่จะเดินทางกลับ (Refusal of the return) 
เมื่อวีรบุรุษค฾นพบหรือได฾รับสิ่งดีงามสูงสุดแล฾ว วีรบุรุษบางคนอาจปฏิเสธที่

จะเดินทางกลับสู฽โลกเดิม เนื่องจากวีรบุรุษได฾พบสิ่งที่ต฾องการและมีความสุขกับสภาวะในขั้นตอนนี้ 
2.7.3.2 การหลบหนีโดยใช฾เวทมนตรแ (The magic flight) 

ส าหรับวีรบุรุษท่ีตัดสินใจเดินทางกลับ หากเขาน าสิ่งดีงามสูงสุดหรือความ
ดีงามสูงสุดกลับมาโดยไม฽ได฾รับความยินยอมจากผู฾พิทักษแรักษาสิ่ง ๆ นั้น เขาจะถูกไล฽ล฽าจึงต฾องหลบหนี 
โดยส฽วนใหญ฽จะใช฾เวทมนตรแหรือสิ่งวิเศษในการหลบหนี 

2.7.3.3 การช฽วยเหลือจากภายนอก (Rescue from without) 
ส าหรับวีรบุรุษท่ีปฏิเสธที่จะเดินทางกลับ จ าเป็นต฾องได฾รับความช฽วยเหลือ

จากภายนอก คือ จากสิ่งอ่ืนหรือผู฾อ่ืนที่จะกระตุ฾นให฾เขาเดินทางกลับสู฽โลกเดิม  เนื่องจาก Cambell 
มองว฽าผู฾ที่จะเป็นวีรบุรุษได฾จะต฾องน าสิ่งดีงามสูงสุดที่เขาได฾รับ กลับมาให฾กับโลกเดิมเพ่ือให฾คนในโลก
เดิมได฾รับประโยชนแจากสิ่งนั้นด฾วย 
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2.7.3.4 การข฾ามสู฽การกลับคืน (The crossing of the return threshold) 
ขั้นตอนนี้วีรบุรุษจะต฾องสร฾างสมดุลระหว฽างโลกแห฽งการผจญภัยกับโลก

เดิม ด฾วยการปรับสภาพจิตใจ เตรียมจิตใจให฾พร฾อมกลับคืนสู฽โลกเดิม เพ่ือให฾เขาสามารถด ารงชีวิตอยู฽
ในโลกเดิมได฾อย฽างปกติ 

2.7.3.5 เจ฾าแห฽งสองโลก (Master of the two worlds) 
เมื่อวีรบุรุษสามารถสร฾างสมดุลระหว฽างโลกแห฽งการผจญภัยและโลกเดิมได฾

โดยไม฽ทิ้งบทเรียนหรือสิ่งที่เขาได฾รับจากการผจญภัย มีการผสมผสานสิ่งที่เรียนรู฾เข฾ากับโลกเดิมก฽อน
การผจญภัย เขาจะเปรียบเสมือนเจ฾าแห฽งโลกทั้งสอง 

2.7.3.6 อิสระแห฽งการด ารงอยู฽ (Freedom to live) 
เมื่อผสมผสานประสบการณแจากโลกแห฽งการผจญภัยกับโลกเดิม 

เข฾าด฾วยกันได฾และเปรียบเสมือนเจ฾าแห฽งโลกทั้งสอง สุดท฾ายวีรบุรุษก็จะมีอิสระอย฽างเต็มที่ 
 

2.8 ทฤษฎีวาทกรรมแนววิพากษ์ 
 

ทฤษฎีวิเคราะหแวาทกรรมแนววิพากษแของนอรแแมน แฟรแคลัฟ ในการวิเคราะหแตัวบท 
ได฾แบ฽งการวิเคราะหแวาทกรรมเป็น 3 ระดับ (ณัฐพร พานโพธิ์ทอง, 2556) คือ  

1. ตัวบท (text) คือ สนใจที่การผลิตสร฾างความหมายขึ้นจากตัวบทเพ่ือให฾เป็นตัวแทน
ของสิ่งต฽าง ๆ  

2. ภาคปฏิบัติการของวาทกรรม (Discourse Practice) คือ การปฏิสัมพันธแในเชิงวิภาษ
วิธีการผลิตสร฾างวาทกรรมในบริบททางสังคม การซึมซับรับความหมาย และการใช฾ประโยชนแจากวาท
กรรม 

3. ปฏิบัติการทางสังคม (Social Practice) ได฾แก฽ ระบบระเบียบทางสังคมซึ่ง 
เป็นผลผลิตที่มองเห็น รับรู฾ได฾ในรูปของการสื่อสาร เป็นแนวปฏิบัติ บ฽งชี้ให฾กระท าและห฾ามไม฽ให฾
กระท า 

ตัวบทจัดเป็นองคแประกอบย฽อยที่เล็กที่สุดของวาทกรรม ตัวบทเมื่อมาประกอบ 
เข฾าด฾วยกันจะอยู฽ในรูปค า (Word) ค าศัพทแ (Vocabulary) อนุประโยค (Clause) และประโยค 
(Sentence) ตัวบทท าหน฾าที่เป็นตัวแทนในการน าเสนอโลกทางสังคม และโลกทางกายภาพ เป็นสิ่งที่
คนใช฾ในกระบวนการสร฾าง – ผลิตความหมายในเหตุการณแทางสังคม (Social Events) ซึ่งนอกจาก 
จะใช฾ตัวบทเป็นแนวทางหรือเป็นตัวแทนเสนอความหมายแล฾ว ยังใช฾ในการผลิตสร฾างความหมายด฾วย 
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ตัวบทมีความหมายใน 3 ลักษณะ ดังนี้ 
1. ตัวบทที่บ฽งบอกการกระท า (Action) ซึ่งปรากฏในรูปของประเภทของตัวบท 

(Genres) เป็นการบ฽งบอก ชี้แนะแนวทางให฾กระท า เช฽น การล าดับเรื่องราวของหนังสือการแตูนญี่ปุุน 
2. ตัวบทมีลักษณะของการเป็นตัวแทน (Representation) คือ มีลักษณะเป็นวาทกรรม

ที่ครอบง า และส฽งผลต฽อการรับรู฾ของตน 
3. การนิยาม (Identification) คือ ผลที่ตามมาจากการเป็นตัวแทน และการกระท าที่ 

ฝังแน฽น โดยสะท฾อนให฾เห็นในลักษณะรูปแบบเฉพาะ (Styles) เป็นกฎเกณฑแทางวาทกรรมของ
แนวทางท่ีเริ่มต฾นที่จะเป็น และพัฒนาไปสู฽อัตลักษณแ (Identities)  

การพิจารณาองคแประกอบที่ถูกจัดระเบียบของวาทกรรม (Order of Discourse) 
ประการแรกจะแสดงให฾เห็นถึงการมารวมกันของตัวบท ทั้งการจัดวาง การเลือกใช฾ค าศัพทแ  
การเรียงล าดับค า โครงสร฾างของประโยค รูปแบบของประโยค การเรียงประโยค และภาพรวมความ
เชื่อมโยงกัน รวมถึงการน าค าหรือตัวบทที่ถูกกล฽าวถึงแล฾วมาใช฾ซ้ า เปลี่ยนต าแหน฽ง เพ่ือเน฾นย้ าหรือ
สร฾างความหมายใหม฽ และประการที่สอง พิจารณาการเชื่อมต฽อกันระหว฽าง เหตุการณแทางสังคม และ
การปฏิบัติการทางสังคมท่ีตัวบทเสนอ (สามชาย ศรีสันตแ, 2557) 

การสร฾างความเป็นตัวแทนและรูปแบบเฉพาะ มีเทคนิควิธีการในการสร฾างจากการใช฾
วาทกรรมที่มีมาก฽อนหน฾า ท าการผลิตซ้ า หรือเชื่อมโยงวาทกรรมหลากหลายเข฾าด฾วยกันเพ่ือผลิต 
วาทกรรมใหม฽ ๆ เป็นการเชื่อมความสัมพันธแระหว฽างวาทกรรม (Intertextuality) 

ส฽วนการวิเคราะหแประเภทของตัวบท (Genres) จะพิจารณาที่องคแประกอบ การจัดวาง 
จังหวะ น้ าเสียง สีลา การปรากฏตัว การแต฽งกาย รูปทรง ฉาก แสง ซึ่งประกอบรวมกันเข฾าเพ่ือสร฾าง
ความหมายบางอย฽าง และจัดวางต าแหน฽งของผู฾อ฽านให฾มีสถานะแตกต฽างกัน 

ดังนั้น การวิเคราะหแการประกอบสร฾างของตัวบท ภายใต฾สถานการณแเฉพาะที่เรียกว฽า 
ภาคปฏิบัติทางวาทกรรม ซึ่งจะน าไปสู฽ปฏิบัติการทางสังคม เป็นกระบวนการปะทะประสาน 
ที่เชื่อมโยงซ฾อนทับกัน เพ่ือค฾นหาอ านาจที่แฝงอยู฽ในปฏิบัติการทางสังคม (สามชาย ศรีสันตแ, 2557) 

 
2.9 งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
 

2.9.1 งานศึกษาวิจัยเกี่ยวกับการ์ตูน 
จากการทบทวนวรรณกรรมการศึกษาวิจัยที่ผ฽านมาในประเทศไทยเกี่ยวกับ 

"การแตูน" พบว฽า ภาพรวมเป็นการศึกษาที่แบ฽งออกได฾เป็น 3 รูปแบบ ดังนี้ 
1. วิเคราะหแตัวบท/เนื้อหา โดยมุ฽งศึกษาในประเด็นของจริยธรรมในการแตูน เช฽น 

การศึกษาของพสุ ชัยเวฬุ (2549) ที่มุ฽งวิเคราะหแเนื้อหาภาพยนตรแการแตูนที่เสนอในรายการ 
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ช฽อง 9 การแตูน โดยใช฾เกณฑแคุณธรรมในหนังสือการแตูน 28 ข฾อ ที่น าเสนอโดย กรรณิกา ศรีเจริญ , 
เบญจา บุณยสนธิกุล และสุรางคแ รุ฽งเรือง (พ.ศ.2525) ซึ่งเกณฑแต฽างๆเหล฽านั้น ล฾วนแต฽มาจาก
ข฾อก าหนดทางสังคม เพ่ือส฽งเสริมสังคม และหากเนื้อหาการแตูนที่น าเสนอขัดต฽อข฾อก าหนดทางสังคม 
จะถือว฽าเป็นการแตูนที่ต฽อต฾านและท าลายสังคม  

ในการศึกษาของ จันทรา วงศแเยาวแฟูา (2545) เรื่องการสื่อสารเรื่องจริยธรรม 
ของหนังสือการแตูน: กรณีศึกษาการแตูนเรื่องโดราเอมอน ได฾มุ฽งศึกษาภาพรวมของการน าเสนอ และ
การสื่อสารถ฽ายทอดความหมายด฾านจริยธรรมที่ปรากฏในหนังสือการแตูนเรื่อง โดราเอมอน ได฾กล฽าว
สรุปถึงเนื้อหาของการแตูนเรื่องโดราเอมอนว฽า แม฾จะเป็นการแตูนที่มีเนื้อหาส฽งเสริมคุณธรรม แต฽บาง
ตอนก็ยังมีเนื้อหาที่ไม฽ได฾ปลอดภัยโดยสมบูรณแแก฽เด็ก ซึ่งอาจท าให฾เด็กได฾รับอิทธิพลในการท าลาย
ระดับมาตรฐานทางจริยธรรมของจิตใจเด็ก ดังนั้น จันทราจึงมองว฽าเป็นหน฾าที่ของผู฾ปกครองที่ต฾อง
คัดเลือกและกลั่นกรอง เลือกแต฽หนังสือการแตูนที่มีมาตรฐาน ตามเกณฑแลักษณะของการแตูนที่ดี ใน
ขณะเดียวกัน ลักษณะของการแตูนที่ดี ที่ได฾มีการกล฽าวถึงนั้น ได฾มีข฾อหนึ่งได฾กล฽าวว฽า การแตูนที่ดีต฾องมี
เนื้อหาธ ารงไว฾ซึ่งคุณธรรม และการน าเสนอเนื้อหาลักษณะนี้  ไม฽ควรที่จะใช฾วิธีสอนโดยตรง  
เพราะจะท าให฾น฽าเบื่อ แต฽ควรแทรกไว฾ในพฤติกรรมของตัวละครต฽างๆ ไม฽ว฽าจะตัวเอกหรือตัวร฾าย 
โดยเฉพาะถ฾าแทรกในตัวร฾ายจะท าให฾เห็นภาพของคุณธรรมได฾ชัดเจนยิ่งขึ้น จึงท าให฾เห็นถึง  
ความย฾อนแย฾ง ว฽าท฾ายที่สุดแล฾ว การแตูนที่มีลักษณะของการแตูนที่ดีก็ไม฽สามารถที่จะเป็นการแตูน 
ที่ปลอดภัยได฾ เนื่องจากยังมีฉากที่ท าลายจริยธรรมอยู฽ และการแตูนที่ปลอดภัยแบบที่ไม฽มีฉากท าลาย
จริยธรรมเลย จะสามารถเป็นการแตูนที่ดีได฾หรือไม฽ เนื่องจากจริยธรรมหรือคุณความดีต฽างๆ  
ล฾วนแต฽ถูกประกอบสร฾างขึ้น ผ฽านกระบวนการสร฾างความหมายตรงข฾าม ซึ่งหากไม฽มีด฾านลบ  
หรือด฾านที่ไม฽ดี คนเราจะสามารถเข฾าใจได฾ว฽าความดีคืออะไร  

จันทราได฾มีการเสนอแนะว฽าการแตูนที่เด็กอ฽าน ควรมีเนื้อหาที่เป็นเรื่องจริง ไม฽ชวน
ฝัน ไม฽ใช฽เรื่องราวเกี่ยวกับอิทธิฤทธิ์ แต฽ต฾องด ารงไว฾ซึ่งจริยธรรมอันดีงาม ซึ่งผู฾ศึกษามองว฽างานเล฽มนี้มี
ความขัดแย฾งในตัวเอง เนื่องจาก จริยธรรมอันดีงามเป็นสิ่งที่ถูกสร฾างขึ้นจากอุดมคติ และไม฽สามารถ
สรุปได฾ว฽าอะไรคือความดีงาม ดังนั้นแล฾วหากการแตูนต฾องมีเนื้อหาที่มีจริยธรรมที่ดีงาม ก็ไม฽ต฽างอะไรกับ
การแตูนชวนฝันเรื่องหนึ่งเช฽นกัน 

2. วิเคราะหแผู฾รับสาร เพ่ือแสดงให฾เห็นถึงอิทธิพลของการแตูนหรือการตีความ 
ของผู฾รับสาร เช฽น การศึกษาของ พัชรินทรแ นฤเบศไกรสีหแ (2551) ได฾ศึกษาเรื่อง จินตนาการทางเพศ
ในหนังสือการแตูนญี่ปุุนแนวอี -โรแมนติก โดยในการศึกษาวิจัยนี้  มีการพูดถึงผลการศึกษา 
ของ Elizabeth M. Perse ว฽า การที่ผู฾หญิงใช฾สื่อ Erotica เพ่ือเสริมความรู฾เรื่องเพศนั้น เป็นเพราะ
สังคมวางเรื่องเพศไว฾ในต าแหน฽งที่เป็นเรื่องหวงห฾ามส าหรับผู฾หญิง ซึ่งพัชรินทรแได฾มองว฽าสอดคล฾อง 
กับผลการศึกษาของตน เพราะผู฾หญิงได฾ให฾เหตุผลว฽า เลือกอ฽านเพราะเหมาะสมกับตัวเองมากกว฽า  
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ซึ่งเท฽ากับว฽าผู฾หญิงตกอยู฽ภายใต฾กรอบท่ีสังคมก าหนด ที่ให฾เรื่องเพศส าหรับผู฾หญิงเป็นเรื่องต฾องห฾าม แต฽
ในมุมมองของผู฾ศึกษากลับมองว฽า ทั้งท่ีจริงแล฾วมีสื่อมากมายที่สามารถเข฾าถึงได฾ แต฽ผู฾หญิงเลือกที่จะใช฾
สื่อที่เป็นการแตูน อาจเป็นเพราะความชอบของเธอเอง ไม฽ใช฽เพราะสังคมก าหนด แต฽ในงานนี้ก็ไม฽
สามารถสรุปได฾ว฽าแท฾จริงแล฾วเธอเลือกสื่อที่เป็นการแตูนเพราะอะไร เนื่องจากเป็นการเก็บข฾อมูลโดยใช฾
แบบสอบถาม จึงไม฽สามารถท าให฾รู฾ถึงค าตอบที่แท฾จริงของผู฾หญิงที่ตอบแบบสอบถามเหล฽านั้น 

การศึกษาของ ปาริชาติ สุริยวรพันธแ (2549) เรื่อง ทัศนคติและพฤติกรรม 
ของวัยรุ฽นตอนกลางที่มีต฽อหนังสือการแตูนญี่ปุุน ที่มีเนื้อหาเกี่ยวกับเพศและความรุนแรง โดยการศึกษา
เรื่องนี้ได฾มีการเชื่อมโยงรายได฾กับพฤติกรรมการเลือกซื้อหรือเช฽าการแตูน แต฽ไม฽ได฾มีการให฾เหตุผล 
เนื่องจากเป็นการเก็บข฾อมูลจากแบบสอบถาม ซึ่งในการศึกษาของ ลลิดา ศุภนิมิตวงศแ (2555)  
เรื่อง พฤติกรรมการเปิดรับหนังสือการแตูนประเภทชายรักชาย และความพึงพอใจของวัยรุ฽นหญิง  
(15-25 ปี) ในกรุงเทพมหานคร ได฾แย฾งกับการศึกษาของปาริชาติ ว฽ารายได฾ไม฽ได฾มีผลต฽อพฤติกรรม 
การอ฽านหนังสือการแตูน เนื่องจากผู฾อ฽ านมีวิ ธีการที่จะท าให฾ตนเองได฾อ฽านหนังสือการแตูน  
ที่อยู฽นอกเหนือจากวิธีการซื้อหรือเช฽าการแตูน เช฽น การยืมเพ่ือน แต฽มีประเด็นที่สอดคล฾องกับการศึกษา
ของปาริชาติ คือ ส฽วนของเหตุผลที่ผู฾อ฽านเลือกอ฽านการแตูน คือ เพ่ือนหรือคนรู฾จัก และในการศึกษา
ของลลิดายังเผยให฾เห็นว฽า ผู฾ที่อ฽านหนังสือการแตูนชายรักชาย ส฽วนใหญ฽เป็นกลุ฽มผู฾หญิง การศึกษานี้  
จึงท าให฾ผู฾ศึกษาเห็นว฽า ตัวผู฾หญิงนั้นไม฽ได฾ตกอยู฽ภายใต฾ของการแบ฽งเพศ หรือมองว฽าผู฾ชายต฾องคู฽  
กับผู฾หญิงเท฽านั้น แต฽ผู฾หญิงมีการเปิดกว฾างและยอมรับความจริงในเรื่องของความลื่นไหลทางเพศ และ
ไม฽ยึดติดกับความรักแบบเพศตรงข฾าม เป็นแบบฉบับตายตัว 

3. การศึกษาทั้ง 2 ลักษณะควบคู฽กัน คือ วิ เคราะหแตัวบท ร฽วมกับวิเคราะหแ 
ผู฾รับสาร โดยในส฽วนเนื้อหา จะมุ฽งศึกษาในประเด็นทางเพศ เช฽น การศึกษาของ ณัชชา ถาวร (2545)  
เรื่องการเปรียบเทียบการเรียนรู฾เรื่องเพศ19ของเด็ก20 ผ฽านการสร฾างสัญญะทางเพศ ในหนังสือการแตูน
ญี่ปุุนกับแบบเรียนเพศศึกษา ที่มุ฽งศึกษาเนื้อหาทางเพศในหนังสือการแตูนกับแบบเรียนเพศศึกษา 
พร฾อมทั้งศึกษาการเรียนรู฾ของเด็กเรื่องเพศผ฽านหนังสือการแตูนกับแบบเรียนเพศศึกษา  

การศึกษานี้ได฾ให฾ความส าคัญกับเรื่องของเพศ ว฽าเป็นสิ่งที่สังคมไม฽ควรปิดกั้น
ความรู฾ในด฾านเพศกับเด็ก ว฽าเป็นสิ่งไม฽ดี ห฾ามคิด ห฾ามถาม การที่ไม฽มีหลักสูตรเพศศึกษาในโรงเรียน  
ก็เป็นส฽วนหนึ่งที่ท าให฾เด็กพยายามหาค าตอบเองจากสื่อต฽างๆ ซึ่งอาจท าให฾เกิดความเข฾าใจในเรื่องเพศ

                                                           

 19 การเรียนรู฾เรื่องเพศ หมายถึง การตีความหมายของสัญญะ รหัส วัฒนธรรมทางเพศ และ
การถ฽ายทอดเป็นความคิดเห็นเกี่ยวกับเรื่องเพศ ที่ปรากฏอยู฽ในหนังสือการแตูนและแบบเรียนเพศศึกษา 
 20 เด็ก หมายถึง นักเรียนที่เรียนอยู฽ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนต฾น ในเขตอ าเภอเมือง 
จังหวัดล าปาง ที่อ฽านหนังสือการแตูน 
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แบบไม฽ถูกไม฽ควร โดยกล฽าวถึงปัญหาเกี่ยวกับเพศ คือ ปัญหาการตั้งครรภแในระหว฽างเรียน ท าให฾ 
ต฾องออกจากโรงเรียนกลางคัน ปัญหาการท าแท฾งที่ผิดกฎหมาย ปัญหาเด็กถูกทอดทิ้ง มีสาเหตุมาจาก 
การตั้งครรภแที่ไม฽พึงประสงคแ ซึ่งปัญหาที่ผู฾เขียนกล฽าวถึงนี้ จะกล฽าวถึงแต฽ผู฾หญิง โดยชี้ให฾เห็นว฽า
เด็กผู฾หญิงเหล฽านี้เป็นปัญหา และผลักให฾ผู฾หญิงกลุ฽มนี้กลายเป็นคนที่แปลกแยกจากสังคม ซึ่งการศึกษา
ของณัชชานี้ แม฾จะต฾องการให฾เกิดการเปลี่ยนมุมมองในเรื่องเพศ ว฽าเป็นเรื่องธรรมชาติ ไม฽ควรปิดกั้น 
แต฽ก็ยังเผยให฾เห็นถึงการผลิตซ้ าในเรื่องของการปฏิบัติตัวในเรื่องเพศของผู฾หญิง ว฽าควรจะต฾องเป็นไป
ตามกรอบจริยธรรมที่สังคมก าหนด จึงสะท฾อนให฾เห็นว฽า เรื่องเพศนั้น ยังเป็นพ้ืนที่ต฾องห฾ามส าหรับ
ผู฾หญิง 

4. การศึกษาการแตูนในประเด็นที่เชื่อมโยงกับเพศสถานะ (gender) และเพศวิถี 
(sexuality) โดยผ฽านการควบคุมความคิดเรื่องเพศของผู฾หญิง ผ฽านกลไกต฽างๆ เช฽น วิธีคิดในเรื่องการ
ให฾คุณค฽าของผู฾หญิง บทบาทหน฾าที่หญิง-ชาย 

(1) การวางตัวต฽อเพศตรงข฾าม 
การศึกษาของ ณัชชา ถาวร (2545) เรื่องการเปรียบเทียบการเรียนรู฾เรื่องเพศ

ของเด็ก ผ฽านการสร฾างสัญญะทางเพศ ในหนังสือการแตูนญี่ปุุนกับแบบเรียนเพศศึกษา โดยมีการ
กล฽าวถึงการวางตัวของเพศหญิงว฽า  

“การวางตัวของเพศหญิงนั้น จะต฾องท าตัวให฾เพศชายยกย฽องและให฾เกียรติ 
โดยฝุายหญิงจะต฾องเข฾าใจว฽า ผู฾ชายที่ดี หรือเป็นสุภาพบุรุษนั้น ต฾องไม฽ล฽วงเกินผู฾หญิง” 

จากข฾อความดังกล฽าว ท าให฾ผู฾ศึกษาเห็นถึงการเลือกปฏิบัติ และแบ฽งแยกการ
ให฾คุณค฽ากับผู฾หญิง กล฽าวคือ หากผู฾หญิงคนใดที่ไม฽สามารถท าให฾ผู฾ชายยกย฽องได฾ ก็จะกลายเป็นว฽า 
ผู฾หญิงคนนั้น ไม฽จ าเป็นต฾องได฾รับเกียรติจากผู฾ชาย ส฽งผลให฾คุณค฽าของผู฾หญิง ขึ้นอยู฽กับมาตรฐานการ
ให฾ค฽าของผู฾ชาย ผ฽านการตัดสินจากผู฾ชาย ผู฾หญิงกลายเป็นเพศที่ต฾องพยายามเพ่ิมคุณค฽าให฾กับตัวเอง 
ผ฽านวาทกรรมต฽างๆที่เกิดขึ้นในสังคม โดยคุณค฽าเหล฽านี้ผู฾หญิงไม฽สามารถเป็นตัวก าหนดให฾ตัวเองได฾เลย 
และนอกจากนี้ผู฾หญิงยังต฾องเข฾าใจด฾วยว฽า ผู฾ชายที่ดีเป็นอย฽างไร จึงท าให฾เห็นว฽า มุมมองความสัมพันธแ
ของผู฾หญิงผู฾ชายนั้น ได฾ก าหนดความคิดของผู฾หญิงเอาไว฾ ในขณะที่ผู฾ชายสามารถที่จะคิดหรือปฏิบัติ
อย฽างไรก็ได฾ 

(2) การควบคุมเรื่องเพศ 
หัวข฾อการควบคุมเรื่องเพศ การศึกษาของณัชชา ได฾มีการกล฽าวถึงค฽าของ

ผู฾หญิงว฽า 
“เด็กผู฾หญิงคนหนึ่ง มองค฽าของผู฾หญิงว฽าอยู฽ที่ตัวของผู฾หญิงเอง ที่เห็นคุณค฽า 

ในตัวเองหรือเปล฽า และท าตัวให฾มีค฽าหรือเปล฽า ค฽าของผู฾หญิงไม฽ได฾อยู฽ที่ความสวยเสมอไป บางคน 
ไม฽สวยเลยแต฽มีความมั่นใจในตนเอง การรู฾จักแต฽งตัวให฾ดูดี การมีบุคลิกที่ดี การพูดและการวางตัว 
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ที่เหมาะสม ก็จะท าให฾เรามีค฽าข้ึน แม฾ความสวยจะเป็นสิ่งส าคัญ แต฽สิ่งที่ส าคัญที่สุด คือ สติปัญญาและ
ความสามารถของผู฾หญิง มีค฽ากว฽าความสวยมากนัก” 

ในส฽วนนี้ แม฾ณัชชาต฾องการจะบอกว฽า ความสวยไม฽ใช฽สิ่งส าคัญที่สุด แต฽ยัง
สะท฾อนให฾เห็นว฽าความสวยยังเป็นสิ่งที่ส าคัญกับการให฾คุณค฽าของผู฾หญิงอยู฽ดี กล฽าวคือ ผู฾หญิงที่ไม฽สวย 
จะต฾องมีข฾อก าหนดที่มากขึ้น จะต฾องมีการปรุงแต฽งร฽างกายมากขึ้น และต฾องปฏิบัติตนให฾เป็นไปตามที่
สังคมยอมรับ จึงจะท าให฾ผู฾หญิงกลุ฽มนี้มีคุณค฽ามากขึ้นและเป็นที่ยอมรับ เหมือนกับผู฾หญิงคนอ่ืนๆที่
สวย 

(3) ความอาย 
ณัชชาได฾กล฽าวว฽า ความอาย เป็นเครื่องมือหรือกลไกอีกอย฽างหนึ่ง ที่สังคมใช฾

ในการควบคุมคนในสังคม ในการกระท าเรื่องต฽างๆ โดยเฉพาะการใช฾เพ่ือควบคุมความคิดเรื่องเพศ
ของผู฾หญิง ผู฾หญิงจะถูกเลือกให฾เป็นเพศที่ต฾องอาย เป็นเพศที่ถูกผูกติดไว฾กับระบบศีลธรรม  
จากประเด็นในเรื่องของความอายนี้ จึงท าให฾ผู฾ศึกษาสังเกตได฾ว฽า ทั้งระบบศีลธรรมและคุณค฽า 
ของผู฾หญิงนั้น ถูกน ามาเชื่อมโยงเป็นเรื่องเดียวกัน โดยการอาศัยการตีความและให฾ค฽าจากสังคม  
จากบุคคลภายนอก มากกว฽าที่ตัวผู฾หญิงเองจะเป็นผู฾ก าหนด 

ทั้งนี้ ในส฽วนของการอภิปรายผลเกี่ยวกับการที่เด็กมีความคิดเห็นสอดคล฾อง
กับสาระท่ีแบบเรียนเพศศึกษาน าเสนอ เช฽น เรื่องบทบาทชายหญิง โดยทั้งเด็กผู฾หญิงและผู฾ชาย เห็นว฽า 
งานบ฾านเป็นหน฾าที่ของผู฾หญิง ถึงแม฾ว฽าผู฾หญิงและผู฾ชายจะต฽างออกไปท างานนอกบ฾าน แต฽การท างาน
บ฾านต฾องเป็นหน฾าที่ของผู฾หญิง การศึกษาของณัชชา จึงสะท฾อนให฾เห็นว฽า แบบเรียนเพศศึกษา  
เป็นเครื่องมือ และกลไกอย฽างหนึ่งในผลิตซ้ าความชอบธรรมในการสร฾างความไม฽เสมอภาคระหว฽าง
ผู฾ชายกับผู฾หญิง ผ฽านระบบการศึกษา ที่คนส฽วนใหญ฽มองว฽าเป็นเรื่องที่ปลอดภัยกับเด็ก ส฽งผลให฾ผู฾หญิง
ยอมรับภาระและการกดขี่ต฽างๆอย฽างไม฽มีเงื่อนไข เนื่องจากสิ่งเหล฽านี้ได฾เข฾ามาอยู฽ในความคิด 
ของพวกเขาแล฾ว 

(4) บทบาทชาย-หญิง 
การศึกษาของ ภัทรหทัย  มังคะดานะรา (2541) เรื่องการน าเสนอลักษณะ

ของวีรบุรุษในหนังสือการแตูนญี่ปุุนในประเทศไทย (พ.ศ.2536-2540) โดยมุ฽งศึกษาลักษณะของวีรบุรุษ
ในหนังสือการแตูนญี่ปุุนในประเทศไทย ในเรื่องของลักษณะทางกายภาพ พฤติกรรม คุณธรรม และ
สภาพแวดล฾อมที่เกี่ยวข฾องกับวีรบุรุษ องคแประกอบที่ส าคัญในการด าเนินเรื่อง รวมถึงภารกิจและ
หน฾าที่ของวีรบุรุษ ซึ่งได฾มีการจัดประเภทการแตูนญี่ปุุนว฽ามีการน าเสนอวีรบุรุษในลักษณะแบบใดบ฾าง 
ไม฽ว฽าจะเป็นลักษณะนิสัยของวีรบุรุษ หรือสภาพแวดล฾อมที่อยู฽รอบๆตัววีรบุรุษ แต฽สิ่งที่สะท฾อนให฾เห็น
จากการศึกษาชิ้นนี้ คือ ไม฽มีวีรบุรุษที่เป็นผู฾หญิงเลย แม฾ว฽าตัวละครวีรบุรุษนั้นจะเป็นคนหรือไม฽ใช฽คน 
ก็ตาม ในบางเรื่อง บางตอน อาจมีบางสถานการณแ ที่ท าให฾ต฾องกลายเป็นผู฾หญิง แต฽ก็จะอยู฽ในสถานะ 
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ที่เป็นเพศชายเป็นส฽วนใหญ฽ ด฾านตัวละครผู฾หญิงนั้น ในแต฽ละเรื่องนั้น มักจะอยู฽ในสถานการณแที่ได฾รับ
การช฽วยเหลือเป็นส฽วนใหญ฽ 

การศึกษาของ แก฾วจินดา หะทัยธรรม (2547) เรื่องภาพสะท฾อนของสตรี 
ในหนังสือการแตูนญี่ปุุน ได฾มีการชี้ให฾เห็นถึงจุดที่น฽าสนใจในเรื่องของ "เวลา" และ "สถานที่" ซึ่งเป็นสิ่งที่
มีบทบาทอยู฽ในวัฒนธรรมมาตลอด และยังเป็นตัวก าหนดว฽า "ผู฾หญิง" จะอยู฽ที่ไหน กับใคร ในเวลาใด 
และท าอะไรบ฾าง โดยการศึกษานี้เผยให฾เห็นว฽า ตัวละครผู฾หญิงในการแตูนก็ถูกก าหนดจากสังคม 
ในแต฽ละยุคสมัยด฾วย เช฽น ผู฾หญิงจะปรากฏในตอนกลางวันมากกว฽าตอนกลางคืน และหากปรากฏ 
ในตอนกลางคืน ก็จะปรากฏในที่พักอาศัยมากกว฽าในพ้ืนที่สาธารณะ และผู฾เขียนยังชี้ให฾เห็นอีกว฽า  
แม฾ปัจจุบันผู฾หญิงจะมีบทบาทในพ้ืนที่สาธารณะมากขึ้น แต฽สิ่งส าคัญกว฽านั้น คือ ผู฾หญิงท าอะไร  
กับใคร ในที่สาธารณะซึ่งสิ่งที่ปรากฏ คือ ผู฾หญิงในที่สาธารณะยังคงถูกเชื่อมโยงกับคุณสมบัติ  
"ความเป็นหญิง" อยู฽เช฽นเดิม การศึกษาของแก฾วจินดา จึงชี้ให฾เห็นว฽า แม฾การแตูนจะเป็นเรื่องของ
จินตนาการ แต฽ผู฾หญิงก็ยังคงถูกตีกรอบและถูกควบคุมโดยจินตนาการของผู฾เขียนการแตูน ที่สะท฾อน 
ให฾เห็นถึงระบบสังคมและวัฒนธรรมที่เข฾ามาควบคุมความคิดของผู฾เขียนการแตูนเอาไว฾ 

การศึกษาของ ปิยะชาติ จรุงจิตรประชารมยแ (2555) เรื่องการวิเคราะหแ
บทบาทของผู฾หญิงใน Animation แนวสาวน฾อยพิทักษแโลกของญี่ปุุนเรื่อง Pretty cure ตามแนวคิด
สตรีนิยม โดยมุ฽งศึกษาบทบาทและภาพสะท฾อนของผู฾หญิงที่ปรากฏอยู฽ในภาพยนตรแการแตูน รวมถึง
ศึกษาอิทธิพลของสื่อที่มีต฽อการเสริมสร฾างอัตลักษณแของความเป็นผู฾หญิงต฽อผู฾รับสาร โดยการศึกษา
ครั้งนี้ ปิยะชาติต฾องการชี้ให฾เห็นว฽า รูปแบบของผู฾หญิงที่ส฽งผ฽านมาพร฾อมกับการแตูนเรื่องนี้ถูกแบ฽ง
ออกเป็น 2 ประเภท ประเภทแรก คือ ภาพของผู฾หญิงที่ยังอยู฽ในขอบเขตของคุณลักษณะแบบเก฽า เช฽น 
ผู฾หญิงมีความอ฽อนแอทางร฽างกาย ใจดี มีเมตตา มีความเป็นแม฽ ประเภทที่สอง คือ ภาพของผู฾หญิง 
ที่พ฾นออกไปจากคุณลักษณะแบบเก฽า เช฽น ผู฾หญิงเป็นเพศที่สามารถใช฾เหตุผลได฾ดี มีความกล฾าหาญ 
เข฾มแข็ง  

การสร฾างตัวละครเรื่องนี้จึงได฾ถูกจ าแนกเอาภาพลักษณแของความเป็นผู฾หญิง 
ที่มีอยู฽ในสังคมออกเป็น 2 ส฽วน คือ ภาพลักษณแที่จ าเป็นต฾องยึดติดกับทัศนคติทางสังคมแบบดั้งเดิม 
กับ ภาพลักษณแที่ ไม฽จ าเป็นต฾องยึดติดกับทัศนคติทางสังคมแบบดั้งเดิม โดยผู฾ เขียนได฾กล฽าวว฽า 
ภาพลักษณแแบบแรกนั้นเป็นภาพลักษณแที่จ าเป็นที่ตัวละครเอกที่เป็นผู฾หญิงทุกตัวต฾องมี เนื่องจาก
ภาพลักษณแนี้นับว฽าเป็นพ้ืนฐานของความเป็นผู฾หญิง ที่สังคมยอมรับ และหากไม฽มีก็จะไม฽ถูกนับว฽า  
เป็นตัวละครที่ เป็นแบบอย฽างของผู฾หญิงที่ดีตามทัศนะสังคม 21 ส฽วนภาพลักษณแแบบที่สองนั้น 

                                                           

 21 เนื่องจากตัวละครเอกของเรื่องพริตตี้เคียว นับได฾ว฽าเป็นตัวละครที่ผู฾ผลิตสร฾างขึ้นมาเพ่ือให฾
เป็นฮีโร฽ ที่เป็นแบบอย฽างที่ดีแก฽เด็กผู฾หญิงญี่ปุุน 
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เป็นภาพลักษณแแบบใหม฽ที่ถูกตีความหมายใหม฽ให฾พ฾นจากขอบเขตของความเป็นผู฾หญิงแบบเดิม  
ซึ่งผู฾เขียนมองว฽า สังคมยอมรับภาพลักษณแของความเป็นผู฾หญิงในรูปแบบที่หลากหลายมากยิ่งขึ้น  
แต฽จากการศึกษาชิ้นนี้ ผู฾ศึกษากลับมองว฽าสังคมเปิดรับและยอมรับความเป็นผู฾หญิงที่หลากหลายอย฽าง
ที่ผู฾เขียนกล฽าวจริงหรือไม฽ เนื่องจากความเป็นผู฾หญิงที่ผู฾เขียนได฾กล฽าวถึงก฽อนหน฾านี้ ยังคงถูกจ ากัด 
ด฾วยค าว฽าภาพลักษณแที่ผู฾หญิงจ าเป็นต฾องมี หากไม฽มีสังคมจะไม฽ยอมรับ และในส฽วนภาพลักษณแที่สอง 
ที่ผู฾หญิงจะมีหรือไม฽มีก็ได฾นั้น ล฾วนแต฽ลักษณะที่เป็นภาพลักษณแของผู฾ชาย ดังนั้นแล฾วจากการศึกษา
ของปิยะชาติ จึงท าให฾ผู฾ศึกษามองว฽า    สิ่งที่จะท าให฾ผู฾หญิงสามารถออกนอกขอบเขตความเป็นผู฾หญิง
ที่กล฽าวถึงนั้นก็คือ การน าเอาลักษณะของความเป็นชายที่ได฾รับการยอมรับมาสวมทับนั้นเอง 

ขณะเดียวกันการศึกษาของปิยะชาติ ได฾มีความขัดแย฾งในตัวเอง เนื่องจาก 
ปิยะชาติได฾กล฽าวไว฾ว฽า ภาพลักษณแแบบแรกนั้นเป็นภาพลักษณแที่จ าเป็นที่ตัวละครเอกที่เป็นผู฾หญิง  
ทุกตัวต฾องมี เพราะเป็นพ้ืนฐานของความเป็นผู฾หญิงที่สังคมยอมรับ แต฽ในการวิเคราะหแลักษณะของ 
ตัวละครนั้น บางลักษณะที่ผู฾เขียนกล฽าวว฽าจ าเป็นต฾องมีนั้น กลับไม฽ได฾มีในตัวละครเอกหญิงทุกตัว 
รวมถึงในการศึกษาครั้งนี้ผู฾เขียนได฾กล฽าวในตอนต฾นว฽า ต฾องการจะศึกษาอิทธิพลของสื่อที่มีต฽อการ
เสริมสร฾าง อัตลักษณแของความเป็นผู฾หญิงต฽อผู฾รับสาร แต฽กลับไม฽ได฾มีการศึกษาตัวผู฾รับสารเลย  
จึงไม฽สามารถทราบได฾ว฽าอิทธิพลของสื่อดังกล฽าว มีผลต฽อการเสริมสร฾างอัตลักษณแของความเป็นผู฾หญิง
ต฽อผู฾รับสารจริงหรือไม฽ 

2.9.2 การศึกษาวิจัยเกี่ยวกับสตรีในสื่อมวลชน 
มาติกา ยกกลิ่น (2543) ได฾ศึกษาบทบาทของผู฾ชายและผู฾หญิงในรายการสาธิต

การท าอาหารทางโทรทัศนแจากมุมมองสตรีนิยม พบว฽า ในรายการท าอาหาร ผู฾ชมจะอยู฽ในฐานะ        
ผู฾สังเกตการณแ ในขณะที่ตัวรายการเป็นผู฾สาธิต และบทบาทของผู฾สาธิตจะเป็นบทบาทของผู฾ชาย
มากกว฽าผู฾หญิง โดยจากการวิเคราะหแถึงสาเหตุพบว฽าอิทธิพลของความเชื่อในสั งคม บทบาท 
ของผู฾รับผิดชอบผลิตรายการ อิทธิพลชองสปอนเซอรแ และกระแสความนิยมล฾วนเป็นปัจจัยที่มีผล 
ต฽อการก าหนดบทบาทของชาย-หญิง (gender role) ในรายการสาธิตการท าอาหารทั้งสิ้น เช฽น  
ด฾านบทบาทการเป็นผู฾ผลิตรายการพบว฽า อาชีพการท าอาหารของผู฾ชายได฾รับการยอมรับมากกว฽า  
การเป็นแม฽บ฾านและงานท าครัวของผู฾หญิง ซึ่งเป็นผลมาจากคุณค฽าของงาน เมื่อสังคมให฾การยอมรับ
และนับถือในอ านาจของผู฾ชาย จึงเปรียบได฾ว฽าการยอมรับดังกล฽าวเป็นความต฾องการของผู฾บริโภค 

การศึกษาของมาติกาจึงเผยให฾เห็นว฽า ในรายการสาธิตการท าอาหารนี้มีค฽านิยม
และทัศนคติทางเพศ คือ การยกย฽องและการให฾ความส าคัญกับเพศชายมากกว฽าเพศหญิง โดย 
ในรายการต฾องการภาพความเป็นผู฾น า และความน฽าเชื่อถือ ส฽งผลให฾บทบาทดังกล฽าวตกเป็นของผู฾ชาย 

ในส฽วนผลการศึกษาของมาติกา เมื่อมองผ฽านมุมมองสตรีนิยมตามแนวทาง 
ของ Harbermas (1989) ที่กล฽าวถึงพ้ืนที่ส฽วนตัว และพ้ืนที่สาธารณะ อาจกล฽าวได฾ว฽า ผู฾หญิงและ 
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งานครัวที่ถูกผูกติดกันไว฾ในพ้ืนที่ส฽วนตัว อาจเปลี่ยนไป เพราะเมื่อผู฾หญิงและงานครัวได฾ออกมาสู฽พ้ืนที่
สาธารณะ คุณค฽าของงานครัวได฾ถูกให฾คุณค฽าเพ่ิมมากขึ้นเมื่อผู฾ชายเข฾าไปแทนที่ งานครัวในพ้ืนที่
สาธารณะจึงไม฽ใช฽งานส าหรับผู฾หญิงอีกต฽อไป เนื่องจากพ้ืนที่สาธารณะได฾ให฾อ านาจกับผู฾ชายมากกว฽า
ผ฽านความเชื่อแบบชายเป็นใหญ฽ จึงส฽งผลให฾งานครัวกลายเป็นงานสาธารณะที่ผู฾ชายท าได฾ดีกว฽า และ
น฽าสนใจกว฽าในสายตาของผู฾ชม 

 

Ref. code: 25615724035109YXD



 
 

บทที่ 3 
ระเบียบวิธีวิจัยและการเก็บรวบรวมข้อมูล 

 
การวิจัยเรื่อง ตัวละครฮีโร฽ผู฾หญิงในการแตูนแอคชั่นญี่ปุุน เรื่อง COPPELION: วิเคราะหแ

อุดมการณแบทบาททางเพศและมุมมองของผู฾อ฽านเพศชาย เป็นวิจัยเชิงคุณภาพ (Qualitative 
Research) โดยมีจุดมุ฽งหมายเพ่ือที่จะศึกษาอุดมการณแบทบาททางเพศในหนังสือการแตูนประเภท
แอคชั่นญี่ปุุนที่มีตัวละครฮีโร฽เป็นผู฾หญิง พร฾อมทั้งศึกษาผู฾อ฽านเพศชายว฽ามีการรับรู฾หรือมุมมองเกี่ยวตัว
ละครฮีโร฽ผู฾หญิงหรือไม฽ อย฽างไร โดยแบ฽งวิธีการศึกษาเป็น 2 ส฽วน ส฽วนแรกด าเนินการเก็บรวบรวม
ข฾อมูลโดยการวิเคราะหแตัวบท (Textual Analysis) ในหนังสือการแตูนประเภทแอคชั่นญี่ปุุนเรื่อง 
COPPELION ทั้งหมด 18 เล฽ม และท าการคัดเลือกข฾อมูลที่แสดงให฾เห็นถึงอุดมการณแบทบาททางเพศ
ที่ชัดเจน เพ่ือท าการวิเคราะหแและเป็นแนวทางในส฽วนที่ 2 คือ การสัมภาษณแกับกลุ฽มเปูาหมายผู฾อ฽าน
เพศชาย อายุ 18 ปีขึ้นไป และเคยอ฽านหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion ฉบับภาษาไทย ในด฾านการ
รับรู฾และมุมมองเกี่ยวตัวละครฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูนประเภทแอคชั่นญี่ปุุน โดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
 
3.1 การวิเคราะห์เนื้อหาโดยผู้ศึกษา 
 

ผู฾ศึกษาได฾ท าการส ารวจเนื้อหาของหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion จากจ านวนหนังสือ
การแตูนทั้งหมด 18 เล฽ม 

 
ตารางที่ 3.1  
แสดงจ านวนตอนทั้งหมดของหนังสือการ์ตูนเรื่อง COPPELION 

หนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion สามนางฟูาผ฽าโลกนิวเคลียรแ 

ภาคท่ี เล฽มที่ จ านวนตอนทั้งหมด 

1 1 – 2 21 ตอน 
2 3 - 8 60 ตอน 

3 9 - 18 99 ตอน 
รวม 18 เล฽ม 180 ตอน 

 
จากการศึกษาตัวบท (Textual Analysis) ทั้งหมด พบว฽าในบางตอนมีลักษณะ 

ของการสร฾างตัวละครที่ เสมือนกับสลายมิติของบทบาทของผู฾หญิงในแบบเก฽าให฾หายไป  
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แต฽ในขณะเดียวกันบทบาทผู฾หญิงในแบบเก฽าที่หายไปได฾ถูกตั้งเงื่อนไขบ฾างอย฽างไว฾กับตัวละครหญิง 
ด฾วยเหตุนี้จึงท าให฾ผู฾ศึกษา เลือกใช฾หลักเกณฑแวิธีการคัดเลือกกลุ฽มตัวอย฽างที่จะน ามาใช฾ในการวิเคราะหแ
แบบเจาะจง โดยผู฾ศึกษาท าการคัดเลือกตอนที่แสดงให฾เห็นถึงอุดมการณแบทบาททางเพศที่ชัดเจนผ฽าน
การเชื่อมโยงกันของตัวละคร Coppelion เพ่ือเน฾นวิเคราะหแการสร฾างอุดมการณแผ฽านการสร฾างตัว
ละคร โดยต้ังเงื่อนไขในการเลือกตอนที่น ามาใช฾ในศึกษา คือ 1.) ต าแหน฽งหน฾าที่/ความรับผิดชอบของ
ตัวละคร Coppelion 2.) พลังความสามารถของตัวละคร Coppelion 3.) ลักษณะนิสัยของตัวละคร 
Coppelion 4.) การเกิดขึ้น/การเกิดใหม฽ของตัวละคร Coppelion 5.) ความรู฾สึกนึกคิดของตัวละคร 
Coppelion ที่มีต฽อตนเองและตัวละคร Coppelion อ่ืน ๆ 

 
3.2 แหล่งข้อมูลที่ใช้ในการศึกษา 
 

ผู฾ให฾ข฾อมูลในการสัมภาษณแ คือ ผู฾อ฽านเพศชาย อายุ 18 ปีขึ้นไป และเคยอ฽านหนังสือ
การแตูนเรื่อง Coppelion จ านวน 5 คน หรือจนกว฽าข฾อมูลจะอ่ิมตัว (Saturation point) ซึ่งข฾อมูลที่ได฾
จากการสัมภาษณแ เมื่อรวบรวมแล฾วสามารถน าไปสู฽ข฾อค฾นพบตามวัตถุประสงคแของการวิจัย  
(ประไพพิมพแ สุธีวสินนนทแ และ ประสพชัย พสุนนทแ, 2559) และใช฾หลักเกณฑแวิธีการคัดเลือกกลุ฽ม
ตัวอย฽างที่  จะสัมภาษณแแบบเจาะจง ผ฽านการสอบถามจากคนรอบตัวหรือคนรู฾จักที่เคยอ฽านหนังสือ
การแตูนเรื่องนี้ 

 
3.3 เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

ผู฾ศึกษาอ฽านหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion และวิเคราะหแตัวบท (Textual Analysis) 
ที่แสดงในเห็นถึงอุดมการณแบทบาททางเพศที่ชัดเจน โดยใช฾แนวคิดอุดมการณแ แนวคิดบทบาททาง
เพศ ในการอธิบายอุดมการณแบทบาททางเพศที่สะท฾อนผ฽านตัวละครฮีโร฽ผู฾หญิงในเรื่องนี้ และจัดท า
แบบสัมภาษณแเบื้องต฾น เพ่ือใช฾เป็นแนวทางในการสนทนากับผู฾ให฾ข฾อมูล 

หลังจากนั้น ผู฾ศึกษาใช฾การสัมภาษณแแบบเจาะลึก (In-depth-Interview) โดยขอสมัคร
ใจจากคนรอบตัวหรือคนรู฾จัก โดยอาสาสมัครจะต฾องมีคุณสมบัติ ดังนี้ (1) เพศชาย (2) อายุ 18 ปี 
ขึ้นไป (3) เคยอ฽านหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion 

ลักษณะประเด็นค าถามสร฾างขึ้นจากแนวคิดทฤษฎี งานวิจัยที่เกี่ยวข฾องกับหนังสือญี่ปุุน
และการบทบาทของผู฾หญิง โดยมีค าถามทั้งหมด 3 ส฽วน เป็นจ านวน 30 ข฾อ ประกอบด฾วย ส฽วนที่ 1 
คือ ข฾อมูลทั่วไปเกี่ยวกับอามาสมัครและการอ฽านการแตูน ส฽วนที่ 2 คือ ข฾อมูลเกี่ยวกับตัวละครฮีโร฽ 
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ในความคิดของอาสาสมัคร และส฽วนที่ 3 คือ ข฾อมูลเกี่ยวกับหนังสือการแตูนเรื่อง COPPELION  
โดยใช฾เวลาในการสัมภาษณแไม฽เกิน 1 ชั่วโมง 

 
3.4 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 

ในการศึกษาวิจัยครั้งนี้ ใช฾วิธีการคัดเลือกกลุ฽มตัวอย฽างแบบเจาะจง ใช฾การสัมภาษณแ 
แบบเดี่ยวหรือรายบุคคล โดยเลือกเฉพาะผู฾อ฽านที่เป็นเพศชาย อายุ 18 ปีขึ้นไป และเคยอ฽านหนังสือ
การแตูนเรื่อง COPPELION ครบทั้ง 18 เล฽ม เพ่ีอให฾สอดคล฾องกับวัตถุประสงคแและค าถามของ 
การศึกษาวิจัย และการวิจัยครั้งนี้เป็นงานวิจัยเชิงคุณภาพ ผู฾ศึกษาได฾ก าหนดขนาดตัวอย฽างไว฾ที่จ านวน 
5 คน หรือจนกว฽าข฾อมูลจะอ่ิมตัว (Saturation point) ซึ่งข฾อมูลที่ได฾จากการสัมภาษณแ เมื่อรวบรวม
แล฾วสามารถน าไปสู฽ข฾อค฾นพบตามวัตถุประสงคแของการวิจัย (ประไพพิมพแ สุธีวสินนนทแ  และ  
ประสพชัย พสุนนทแ, 2559) และในการสัมภาษณแจะนัดสัมภาษณแคนละ 1 ครั้ง ใช฾เวลาไม฽เกิน  
1 ชั่วโมง โดยผู฾ศึกษาจะท าการพูดคุยเกี่ยวกับเนื้อหาของการแตูนและจะตั้งประเด็นค าถาม 
โดยยกตัวอย฽างเหตุการณแในบางตอนของหนังสือการแตูน ซึ่งตอนหรือเหตุการณแที่ผู฾ศึกษาได฾ยกตัวอย฽าง
เพ่ือเข฾าประเด็นค าถามนั้น จะเป็นส฽วนที่ผู฾ศึกษาได฾ท าการคัดเลือกมาแล฾วว฽าเนื้อหาในตอนนั้น ๆ  
มีประเด็นที่เผยให฾เห็นถึงอุดมการณแบทบาททางเพศที่ชัดเจน โดยประเด็นค าถามจะเกี่ยวข฾อง 
กับอุดมการณแและบทบาทของตัวละครฮีโร฽ผู฾หญิงที่ผู฾อ฽านรับรู฾หรือมีทัศนคติเกี่ยวกับผู฾หญิงในฐานะ 
ของการเป็นฮีโร฽จากการหนังสือการแตูนเรื่อง COPPELION 

การตรวจสอบคุณภาพของข฾อมูล โดยการสัมภาษณแ เจาะลึกซ้ าในประเด็นค าถาม 
ที่ต฾องการความกระจ฽าง เพ่ือน ามาใช฾ร฽วมกับการวิเคราะหแเนื้อหาของผู฾ศึกษา 

 
3.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 
 

1. ศึกษาตัวบททั้งหมดจ านวน 18 เล฽ม และท าการคัดเลือกตอนที่จะน ามาใช฾ในการ
วิเคราะหแ โดยใช฾แนวคิดการเล฽าเรื่อง แนวคิดบทบาทชาย - หญิง และแนวคิดทฤษฎีการเป็นฮีโร฽ 

2. จากนั้นท าการวิ เคราะหแตัวบทในตอนที่คัดเลือก โดยใช฾แนวคิดอุดมการณแ  
แนวคิดบทบาทชาย – หญิง แนวคิดทฤษฎีการเป็นฮีโร฽ และแนวคิดทฤษฎีวาทกรรมเชิงวิพากษแ 

3. วิเคราะหแบทสัมภาษณแ โดยใช฾แนวคิดอุดมการณแ แนวคิดบทบาทชาย – หญิง  
4. น าข฾อมูลที่ได฾จากการวิเคราะหแตัวบทและการสัมภาษณแมาท าการสังเคราะหแ 

และสรุปผล 
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บทที่ 4 
บทวิเคราะห์การ์ตูนเรื่อง COPPELION 

 
บทนี้มีวัตถุประสงคแเพ่ือวิเคราะหแอุดมการณแบทบาททางเพศที่ผลิตและผลิตซ้ าผ฽านตัว

ละครฮีโร฽ผู฾หญิงในหนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่น เรื่อง COPPELION โดยผู฾ศึกษาได฾ท าการ
ส ารวจเนื้อหาของหนังสือการแตูนเรื่อง COPPELION จากจ านวนหนังสือการแตูนทั้งหมด 18 เล฽ม 

 
ตารางที่ 4.1  
แสดงจ านวนตอนทั้งหมดของหนังสือการ์ตูน เรื่อง COPPELION 

หนังสือการแตูนเรื่อง COPPELION สามนางฟูาผ฽าโลกนิวเคลียรแ 
ภาคท่ี เล฽มที่ จ านวนตอนทั้งหมด 

1 1 – 2 21 ตอน 

2 3 - 8 60 ตอน 
3 9 - 18 99 ตอน 

รวม 18 เล฽ม 180 ตอน 

 
จากการศึกษาตัวบท (Textual Analysis) ทั้งหมด พบว฽าในบางตอนมีลักษณะของ 

การสร฾างตัวละครที่เสมือนกับสลายมิติของบทบาทของผู฾หญิงในแบบเก฽าให฾หายไป แต฽ในขณะเดียวกัน
บทบาทผู฾หญิงในแบบเก฽าที่หายไปได฾ถูกตั้งเงื่อนไขบ฾างอย฽างไว฾กับตัวละครหญิง ด฾วยเหตุนี้จึงท าให฾  
ผู฾ศึกษา เลือกใช฾หลักเกณฑแวิธีการคัดเลือกกลุ฽มตัวอย฽างที่จะน ามาใช฾ในการวิเคราะหแแบบเจาะจง  
โดยผู฾ศึกษาท าการคัดเลือกตอนที่แสดงให฾เห็นถึงอุดมการณแบทบาททางเพศที่ชัดเจนผ฽านการเชื่อมโยง
กันของตัวละคร Coppelion เ พ่ือเน฾นวิ เคราะหแการสร฾างอุดมการณแผ฽านการสร฾างตัวละคร  
โดยตั้งเงื่อนไขในการเลือกตอนที่น ามาใช฾ในศึกษา คือ (1) ต าแหน฽งหน฾าที่/ความรับผิดชอบของตัว
ละคร Coppelion (2) พลังความสามารถของตัวละคร Coppelion (3) ลักษณะนิสัยของตัวละคร 
Coppelion (4) การเกิดขึ้น/การเกิดใหม฽ของตัวละคร Coppelion (5) ความรู฾สึกนึกคิดของตัวละคร 
Coppelion ที่มีต฽อตนเองและตัวละคร Coppelion อ่ืน ๆ 
 

 

 

Ref. code: 25615724035109YXD



53 

4.1 เรื่องย่อการ์ตูนเรื่อง COPPELION สามนางฟ้าโลกนิวเคลียร์ 
 

ในพ้ืนที่หนึ่งของประเทศญี่ปุุน มีเหตุการณแภัยพิบัติจากการที่ไม฽สามารถควบคุมสาร
กัมมันตภาพรังสีที่ใช฾ในการสร฾างโรงงานนิวเคลียรแได฾ ส฽งผลให฾สารนี้แผ฽ขยายปกคลุมในพ้ืนที่ ๆ  
หนึ่ง ท าให฾พื้นที่นี้ต฾องมีการควบคุมและกักบริเวณให฾เป็นเขตอันตราย แต฽ในพ้ืนที่นี้ยังมีผู฾รอดชีวิตหลง
เหลืออยู฽ จึงต฾องมีการลงส ารวจพื้นที่เพ่ือช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิตในเมืองนี้ออกมา 

ซึ่งการที่จะส฽งคนเข฾าไปช฽วยในพ้ืนที่อันตรายจะต฾องมีการปกปิดร฽างกายด฾วยชุดอุปกรณแ
เพ่ือปูองกันรังสี รวมถึงต฾องมีถังออกซิเจนเพ่ือให฾สามารถใช฾ชีวิตอยู฽ในพ้ืนที่นั้นได฾  ทางวิทยาศาสตรแ 
จึงได฾มีการพัฒนาโดยการดัดแปลงพันธุกรรมขึ้น เพื่อให฾กลุ฽มคนเหล฽านี้สามารถเข฾าไปช฽วยผู฾รอดชีวิตได฾
โดยที่ร฽างกายสามารถปูองกันรังสีนี้ได฾ 100 เปอรแเซ็น อีกทั้งการลงไปในพ้ืนที่นี้ไม฽สามารถรู฾ได฾ว฽า 
จะเกิดอันตรายใด ๆ กับผู฾ที่เข฾าไปช฽วยเหลือในพ้ืนที่นั้น  กลุ฽มผู฾ที่ถูกสร฾างขึ้นนี้จึงต฾องมีการเข฾ารับ 
การฝึกฝนร฽างกาย โดยถูกจัดเข฾าสังกัดในหน฽วยต฽าง ๆ ของกองทหาร เพ่ือสร฾างความแข็งแกร฽งและ 
ให฾มีความเชี่ยวชาญในหน฽วยของตนที่สังกัดอยู฽ ซ่ึงกลุ฽มผู฾ที่ถูกดัดแปลงพันธุกรรมจะถูกเรียกว฽า  
“คอพเพเลียน” 

คอพเพเลียน คือ เด็กที่มีภูมิต฾านทานต฽อกัมมันตภาพรังสี โดยเกิดจากการดัดแปลง
พันธุกรรม 

 
4.2 กลุ่มตัวละคร   
 

4.2.1 ตัวละครฮีโร่หญิง 
(1) นารุเสะ อิบาระ   
 

 
 

ภาพที่ 4.1 ภาพตัวละครนารุเสะ อิบาระ ตัวละครหลักหญิง จาก COPPELION สามนางฟ้า 
ผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. หน฾าปก), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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ตัวละครคอพเพเลียนผู฾หญิง เป็นนักเรียนชั้นปีที่ 3 มีต าแหน฽งเป็นหัวหน฾าหน฽วย
พยาบาล หน฾าที่ของหน฽วยพยาบาล คือ ช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต ความสามารถจากการตัดต฽อพันธุกรรม 
คือ มีความสามารถในการต฽อสู฾สูง มีความแข็งแรงทางกายภาพ ลักษณะนิสัย คือ มีความมุ฽งมั่น 
อย฽างแรงกล฾าในการที่จะช฽วยผู฾รอดชีวิต และตัวละครหลักหนึ่งในสามของกลุ฽มคอพเพเลียนที่ได฾รับ
ภารกิจค฾นหาและช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต 

(2) โนมูระ  ทาเอโกะ 
 

 
 

ภาพที่ 4.2 ภาพตัวละครโนมูระ ทาเอโกะ ตัวละครหลักหญิง จาก COPPELION สามนางฟ้า 
ผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. หน฾าปก), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแ
กิจการพิมพแ. 
 

ตัวละครคอพเพเลียนผู฾หญิง เป็นนักเรียนชั้นปีที่ 1 สังกัดอยู฽หน฽วยพยาบาล  
ฝุายเยียวยา หน฾าที่ของหน฽วยพยาบาล คือ ช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต ความสามารถจากการตัดต฽อ
พันธุกรรม คือ มีความสามารถในการค฾นหา มีความสามารถในการมองเห็นสิ่งต฽าง ๆ ได฾ในระยะไกล 
สามารถสื่อสารและเข฾าใจสัตวแต฽าง ๆ ได฾ ลักษณะนิสัย มองโลกในแง฽ดี สุภาพ ตัวละครหลักหนึ่งในสาม
ของกลุ฽มคอพเพเลียนที่ได฾รับภารกิจค฾นหาและช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต 

 
 
 
 
 
 

Ref. code: 25615724035109YXD



55 

(3) ฟุคาซาคุ อาโออิ 
 

  
 

ภาพที่ 4.3 ภาพตัวละครฟุคาซาคุ อาโออิ ตัวละครหลักหญิง จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลก
นิวเคลียร์ (น. หน฾าปก), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 

 
ตัวละครคอพเพเลียนผู฾หญิง เป็นนักเรียนชั้นปีที่ 1  สังกัดอยู฽หน฽วยพยาบาล 

หน฾าที่ของหน฽วยพยาบาล คือ ช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต ความสามารถจากการตัดต฽อพันธุกรรม คือ  
การลอยตัวกลางอากาศ พลังจิต และคลื่นแฟรแ (การปล฽อยพลัง)  ลักษณะนิสัย ร฽าเริง เป็นผู฾สร฾าง
บรรยากาศในหน฽วยพยาบาล กินเก฽ง ขี้บ฽น คิดว฽าตัวเองเป็นสาวน฾อยน฽ารัก มักจะชอบพูดจาเหมือนเด็ก 
ตัวละครหลักหนึ่งในสามของกลุ฽มคอพเพเลียนที่ได฾รับภารกิจค฾นหาและช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต 

4.2.2 ตัวละครคอพเพเลียนอ่ืน ๆ 
(1) ฮารุโตะ คุโรซาวะ 
 

 
 

ภาพที่  4 .4  ภาพตัวละครฮารุ โตะ คุ โรซาวะ ตัวละครคอพเพเลียนที่ เป็นมนุษยแโคลนของ 
ดร.คอพเพลิอุส จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. หน฾าปก), โดย โทโมโนริ  
อิโนะอุเอะ, 2012/2555. 
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ตัวละครคอพเพเลียนผู฾ชาย เป็นนักเรียนชั้นปีที่ 3 มีต าแหน฽งเป็นหัวหน฾าหน฽วย
เก็บกวาด หน฾าที่ของหน฽วยเก็บกวาด คือ ก าจัดของเสียหรือคอพเพเลียนที่บกพร฽อง ตัวละครฮารุโตะ  
คุโรซาวะ เป็นคอพเพเลียนที่ได฾รับเซลลแต฾นก าเนิดในการตัดต฽อพันธุกรรมจากดร.คอพเพลิอุส 
ความสามารถจากการตัดต฽อพันธุกรรม คือ ฟ้ืนตัวระดับสูง ลักษณะนิสัย มีความสุขุม  เยือกเย็น และ
มีมันสมองที่ปราดเปรื่อง งานอดิเรก คือ สร฾างระเบิด ถูกส฽งตัวเข฾ามาในเมืองที่ปนเปื้อนสาร
กัมมันตรังสีภายหลังจากกลุ฽มคอพเพเลียนทั้ง 3 คน อยู฽สภาวะขับขัน โดยได฾รับภารกิจให฾รวมตัวกับ
หน฽วยพยาบาล เพ่ือให฾ความช฽วยเหลือกลุ฽มคอพเพเลียนทั้ง 3 คน ในการปฏิบัติภารกิจ 

(2) โอสึ คานอน (ซ฾ายมือ) 
 

 
 

ภาพที่ 4.5 ภาพตัวละครโอสึ คานอน ตัวละครคอพเพเลียนที่เป็นตัวร฾าย จาก COPPELION  
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. หน฾าปก), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.
วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

ตัวละครคอพเพเลียนผู฾หญิง เป็นนักเรียนชั้นปีที่ 3 สังกัดอยู฽หน฽วยเก็บกวาด 
หน฾าที่ของหน฽วยเก็บกวาด คือ ก าจัดของเสียหรือคอพเพเลียนที่บกพร฽อง ตัวละครโอสึ คานอน  
มีน฾องสาวฝาแฝดชื่อ โอสึ  ชิอง ความสามารถจากการตัดต฽อพันธุกรรม ผ฽านการน า  DNA มาจัดเรียง
ใหม฽ คือ สามารถปล฽อยไฟฟูาได฾ และสามารถตรวจจับอิออนในร฽างกายของสิ่งมีชีวิตได฾ ลักษณะนิสัย 
ชอบรังแกสัตวแเล็ก ถูกส฽งตัวเข฾ามาในเมืองที่ปนเปื้อนสารกัมมันตรังสีพร฾อมกับฮารุโตะ คุโรซาวะ และ
ได฾รับภารกิจให฾รวมตัวกับหน฽วยพยาบาล เพ่ือให฾ความช฽วยเหลือกลุ฽มคอพเพเลียนทั้ง 3 ในการปฏิบัติ
ภารกิจ 
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(3) โอสึ ชิอง (ขวามือ) 
 

 
 

ภาพที่ 4.6 ภาพตัวละครโอสึ ชิอง ตัวละครคอพเพเลียนที่เป็นตัวร฾าย จาก COPPELION สามนางฟ้า
ผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. หน฾าปก), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแ
กิจการพิมพแ. 
 

ตัวละครคอพเพเลียนผู฾หญิง เป็นนักเรียนชั้นปีที่ 3 สังกัดอยู฽หน฽วยเก็บกวาด 
หน฾าที่ของหน฽วยเก็บกวาด คือ ก าจัดของเสียหรือคอพเพเลียนที่บกพร฽อง ตัวละครโอสึ  ชิอง  
เป็นน฾องสาวฝาแฝดของ โอสึ  คานอน ความสามารถจากการตัดต฽อและดัดแปลงพันธุกรรม คือ  
มีร฽างกายที่แข็งแรงมาก ลักษณะนิสัย ปุาเถื่อน และรักพ่ีสาวมาก ถูกส฽งตัวเข฾ามาในเมืองที่ปนเปื้อน
สารกัมมันตรังสีพร฾อมกับฮารุโตะ  คุโรซาวะ และได฾รับภารกิจให฾รวมตัวกับหน฽วยพยาบาล เพ่ือให฾
ความช฽วยเหลือกลุ฽มคอพเพเลียนทั้ง 3 ในการปฏิบัติภารกิจ 

(4) สึบุรายะ มานะ 
 

 
 

ภาพที่ 4.7 ภาพตัวละครสึบุรายะ มานะ ตัวละครคอพเพเลียน จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลก
นิวเคลียร์ (น. หน฾าปก), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2013/2556, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบลูยแกิจการพิมพแ. 
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ตัวละครคอพเพเลียนผู฾หญิง นักเรียนชั้นปีที่ 2 สังกัดอยู฽หน฽วยค฾นหา หน฾าที่ของ
หน฽วยค฾นหา คือ ลงพ้ืนที่ เก็บข฾อมูลเมืองโตเกียว ( เมืองโตเกียวเป็นที่มีสารปนเปื้อนจาก 
สารกัมมันตภาพรังสี) ความสามารถจากการตัดต฽อพันธุกรรม คือ สามารถปล฽อยคลื่นพลังโจมตีได฾ 
ทั้งนี้ ตัวละครสึบุรายะ มานะ ถูกจัดให฾เป็นคอพเพเลียนที่มีความบกพร฽อง เนื่องจากเป็นคอพเพเลียน
ที่ปล฽อยรังสีนิวตรอนออกมาจากร฽างกายในปริมาณที่มหาศาล ส฽งผลให฾เมื่อเข฾าใกล฾มนุษยแ จะท าให฾
มนุษยแเสียชีวิต ตัวละครสึบุรายะ มานะ เข฾ามาในเมืองที่ปนเปื้อนสารกัมมันตรังสี โดยรับค าสั่ง 
จาก ดร.คอพเพริอุส ที่ต฾องการให฾จับตัวคอพเพเลียนที่ชื่อ ฟุคาซาคุ  อาโออิ โดยจุดประสงคแที่ท าตาม
ค าสั่งของ ดร.คอพเพริอุส คือ ต฾องการให฾ดร.คอพเพริอุส แก฾ไขข฾อบกพร฽องที่เป็นลักษณะเฉพาะ 
ของกลุ฽มคอพเพเลียนที่เป็นนักเรียนปี 2  

(5) อิจิคาวะ เมสะ 
 

 
 

ภาพที่ 4.8 ภาพตัวละครอิจิคาวะ เมสะ ตัวละครคอพเพเลียน จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลก
นิวเคลียร์ (น. หน฾าปก), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2014/2557, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบลูยแกิจการพิมพแ. 
 

ตัวละครคอพเพเลียนผู฾หญิง นักเรียนชั้นปีที่ 2 สังกัดอยู฽หน฽วยค฾นหา หน฾าที่ของ
หน฽วยค฾นหา คือ ลงพ้ืนที่ เก็บข฾อมูลเมืองโตเกียว ( เมืองโตเกียวเป็นที่มีสารปนเปื้อนจาก 
สารกัมมันตภาพรังสี) ความสามารถจากการตัดต฽อพันธุกรรม คือ สามารถแยกสลายร฽างกายตนเองได฾ 
ด฾วยการแยกอนุภาค ลักษณะนิสัย ชอบเล฽นเกมออนไลนแ  และเป็นแฮกเกอรแที่เก฽ง ทั้งนี้ ตัวละคร  
อิจิคาวะ  เมสะ ถูกจัดให฾เป็นคอพเพเลียนที่มีความบกพร฽อง เนื่องจากเป็นคอพเพเลียนที่ปล฽อยรังสี
นิวตรอนออกมาจากร฽างกายในปริมาณที่มหาศาล ส฽งผลให฾เมื่อเข฾าใกล฾มนุษยแ จะท าให฾มนุษยแเสียชีวิต 
ตัวละคร อิจิคาวะ  เมสะ เข฾ามาในเมืองที่ปนเปื้อนสารกัมมันตรังสี โดยรับค าสั่งจากดร.คอพเพริอุส  
ที่ต฾องการให฾จับตัวคอพเพเลียนที่ ชื่ อ  ฟุคาซาคุ   อาโออิ โดยจุดประสงคแที่ท าตามค าสั่ ง  
ของดร.คอพเพริอุส คือ ต฾องการให฾ดร.คอพเพริ อุส แก฾ไขข฾อบกพร฽องที่ เป็นลักษณะเฉพาะ 
ของกลุ฽มคอพเพเลียนที่เป็นนักเรียนปี 2 
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4.2.3 ตัวละครอื่น ๆ  
(1) ดร.คอพเพลิอุส (นักวิทยาศาสตรแ) 
 

 
 

ภาพที่  4 .9 ภาพตัวละครดร.คอพเพลิ อุส นักวิทยาศาสตรแที่คิดค฾นและสร฾างคอพเพเลียน  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2015/2558. 
 

นักวิทยาศาสตรแผู฾ชาย ที่เป็นผู฾สร฾างคอพเพเลียน มีเปูาหมาย คือ ฟุกาซาคุ อาโออิ 
ซึ่งเป็นคอพเพเลียนที่สมบูรณแแบบ โดยใช฾คอพเพเลียนที่เป็นนักเรียนปี 2 เป็นเครื่องมือในการจับตัว   
ฟุคาซาคุ  อาโออิ ด฾วยข฾อตกลงว฽าจะแก฾ไขข฾อบกพร฽องที่เป็นลักษณะเฉพาะของกลุ฽มคอพเพเลียนที่
เป็นนักเรียนปี 2 

(2) พันเอก มิชิมะ โอนิเฮ (ทหาร) 
 

 
 

ภาพที่  4 .10  ภาพตัวละครพันเอก มิชิมะ โอนิ เฮ  ผู฾บั งคับบัญชาของหน฽วยคอพเพเลียน  

จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554, กรุงเทพฯ: 

ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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หัวหน฾าหน฽วยพิเศษกองก าลังที่ 3 ของกองก าลังปูองกันตนเองทางบก และ 
เป็นอาจารยแใหญ฽โรงเรียนวิศวกรรมพิเศษ หน฽วยที่ 3 ลักษณะนิสัย มีความมุ฽งมั่นในการปฏิบัติภารกิจ 
บัญชาการด฾วยความเข฾มงวด โดยได฾รับมอบหมายให฾ดูแลแผนการช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต เป็นหัวหน฾า 
ของคอพเพเลียนที่เป็นตัวละครหลักทั้ง 3 คน และมีความเป็นห฽วงตัวละครคอพเพลียนทั้ง 3 อยู฽เสมอ 
โดยคอพเพเลียนจะเรียกว฽า อาจารยแใหญ฽ 

(3) กลุ฽มผู฾รอดชีวิตในละแวกมิทากะ 
 

 
 

ภาพที่ 4.11 ภาพกลุ฽มผู฾รอดชีวิตที่ติดอยู฽ในพ้ืนที่อันตรายจากสารกัมมันตภาพรังสี จาก COPPELION 
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการ
พิมพแ. 

(4) กลุ฽มผู฾รอดชีวิตในละแวกชิบูยะ 
 

 
 

ภาพที ่4.12 ภาพกลุ฽มผู฾รอดชีวิตที่ติดอยู฽ในพ้ืนที่อันตรายจากสารกัมมันตภาพรังสี จาก COPPELION 
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2014/2557, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการ
พิมพแ. 
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4.3 การสร้างอุดมการณ์ในตัวละครฮีโร่หญิง 
 

โดยทั่วไปเราจะเห็นว฽าการน าเสนอภาพของผู฾หญิงในสื่อที่ผ฽านมานั้น ผู฾หญิงมักจะถูกจัด
ให฾อยู฽ในบทบาทของการเป็นผู฾ถูกกระท าหรือรอรับความช฽วยเหลือจากผู฾อ่ืนอยู฽เสมอและผู฾ที่จะมี
บทบาทในการเข฾ามาช฽วยเหลือล฾วน  คือ ผู฾ชายเป็นส฽วนใหญ฽  จุดเริ่มต฾นของการแตูน เรื่องนี้ 
มีความแตกต฽างออกไปจากการน าเสนอบทบาทของผู฾หญิงที่เราคุ฾นเคย คือ บทบาทของตัวละครหลัก
หญิง ได฾แก฽ (1) นารุเสะ อิบาระ (2) โนมูระ ทาเอโกะ (3) ฟุคาซาคุ อาโออิ ซึ่งตัวละครทั้ง 3 ตัว  
ได฾รับมอบหมายหน฾าที่ในการเข฾าช฽วยเหลือผู฾คนที่ติดอยู฽ในพ้ืนที่เขตอันตราย โดยตัวละครหลักหญิง 
มีความมุ฽งมั่นและตั้งใจที่จะช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิตอย฽างไม฽กลัวตาย ส฽งผลให฾ตัวละครหลักหญิงทั้ง 3 ตัว 
เปรียบเสมือนฮีโร฽ของเหล฽าผู฾รอดชีวิตที่ยังหลงเหลือติดอยู฽ในพ้ืนที่เขตอันตราย อย฽างไรก็ตามการที่  
ตัวละครผู฾หญิงในเรื่องนี้จะมาเป็นฮีโร฽ได฾นั้น ต฾องผ฽านกระบวนการปรับแต฽งร฽างกาย ซึ่งไม฽ใช฽เพียงการ
ปรับแต฽งร฽างกายภายนอก แต฽เป็นการปรับแต฽งที่ลงลึกถึงระดับของพันธุกรรมโดยองคแความรู฾ 
ทางวิทยาศาสตรแ พร฾อมทั้งสร฾างทักษะในด฾านความรู฾ ความสามารถ โดยเชื่อมโยงเข฾ากับสังกัดกองทัพ
ทหารที่คอพเพเลียนแต฽ละคนสังกัดอยู฽ โดยปราศจากการเลือกหรือตัดสินใจของตัวผู฾หญิงเองตั้งแต฽
ขั้นตอนการเริ่มต฾นจนถึงขั้นตอนการเข฾าสู฽การท าภารกิจ กล฽าวคือ เมื่อเปรียบเทียบกับการแตูนเรื่อง  
อ่ืน ๆ ที่น าเสนอฮีโร฽ชายนั้น ส฽วนใหญ฽จะมีขั้นตอนการตัดสินใจก฽อนที่จะเข฾าสู฽การเป็นฮีโร฽ เช฽น  
เกิดจากตัวละครเองมีความฝันที่อยากจะปกปูอง เกิดจากปมบางอย฽างในชีวิต หรือเป็นกฎเกณฑแ
บางอย฽างท าให฾ฮีโร฽เหล฽านั้น เป็นผู฾ถูกเลือกให฾มีความสามารถ มีพลังวิเศษหรือบังเอิญเข฾าไปพอเจอ 
กับเหตุการณแบางอย฽างและตัดสินใจที่จะเข฾าไปท าภารกิจนั้น ๆ ซึ่งไม฽ว฽าจะเกิดขึ้นเพราะเหตุใด  
ส฽วนใหญ฽การเป็นฮีโร฽ของตัวละครชายจะยังมีจุดที่น าเสนอว฽าตัวละครนั้น ๆ ได฾ตัดสินใจเป็นฮีโร฽ 
ด฾วยตัวเขาเอง ในขณะที่การเป็นฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้ไม฽ได฾เกิดจากการตัดสินใจของตัวละคร แต฽ถูกสร฾าง
ขึ้นเพ่ือให฾เป็นเครื่องมือในการท าภารกิจ ผ฽านการน าร฽างกายมาทดลองอย฽างโหดร฾าย แต฽กลับไม฽ได฾ท า
ให฾ตัวละครเกิดการลุกขึ้นสู฾หรือต฽อต฾านความโหดร฾ายนี้ พร฾อมทั้งเข฾าสู฽กระบวนการยินยอมโดยระบบ
ความคิดของตัวละครหลักหญิงเอง ว฽าหากไม฽มีเหตุการณแหรือพ้ืนที่ภัยพิบัตินี้อาจไม฽ได฾ท าให฾เขาเกิดมา 
ซึ่งจะเห็นได฾จากบทสนทนาระหว฽างผู฾รอดชีวิตกับคอพเพเลียน  
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ภาพที ่4.13 ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับผู฾รอดชีวิต จาก COPPELION สามนางฟ้า
ผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 103), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
 

 
 

ภาพที่ 4.14 ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับผู฾รอดชีวิต (ต฽อ) จาก COPPELION  
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 104-105), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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ภาพที่ 4.15 ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับผู฾รอดชีวิต (ต฽อ) จาก COPPELION  
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 106-107), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
 

“ถ฾าไม฽มีอุบัติเหตุกัมมันตภาพรังสีที่เมืองนี้ เราก็ไม฽ได฾เกิดมาบนโลกใบนี้” จึงจะเห็นได฾ว฽า 
ตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้จะสยบยอมให฾กับอ านาจของความเป็นวิทยาศาสตรแที่แม฾จะสร฾าง 
ความโหดร฾ายต฽อร฽างกายของผู฾หญิงผ฽านการทดลอง แต฽ตัวละครฮีโร฽หญิงกลับมองความผิดพลาด 
ของกระบวนการทางวิทยาศาสตรแเป็นเหมือนส฽วนหนึ่งของการที่ท าให฾เธอได฾เกิดมา 

 
4.3.1 อุดมการณ์ในหน้าที่ 

ลักษณะที่ส าคัญอย฽างหนึ่งของคอพเพเลียนที่สะท฾อนออกมาให฾เห็นจากตัวละคร
หลักหญิงในเรื่องนี้ คือ อุดมการณแของทหาร อุดมการณแพยาบาล และการเชิดชูความเป็นวิทยาศาสตรแ 
ตัวละครในเรื่องนี้มีองคแประกอบของกองทัพซึ่งเปรียบเสมือนเป็นโครงสร฾างใหญ฽ในการก าหนดหน฾าที่
ของคอพเพเลียน โดยตัวละครคอพเพเลียนจะต฾องถูกส฽งเข฾าโรงเรียนของกองทัพทหารและจ าแนกไป
สังกัดต฽าง ๆ เพ่ือฝึกฝนและเรียนรู฾หน฾าที่ในสังกัดของตนเอง และน าสิ่งที่เรียนรู฾มาใช฾เมื่อได฾รับภารกิจ 
ซึ่งตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้ถูกจัดอยู฽หน฽วย/สังกัดพยาบาล ในการน าเสนออุดมการณแทหารและ
อุดมการณแพยาบาลในการแตูนเรื่องนี้ไม฽ได฾มีการน าเสนอถึงเรื่องราวตอนที่ตัวละครหลักหญิงทั้ง 3 ตัว 
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ในตอนที่อยู฽ในโรงเรียนทหารเลย แต฽อุดมการณแเหล฽านี้ได฾ถูกถ฽ายทอดออกมาให฾เห็นในรูปแบบ 
ของภารกิจ/หน฾าที่ความรับผิดชอบ รวมถึงลักษณะนิสัยของตัวละครของแต฽ละตัว 

4.3.1.1 อุดมการณ์ทหาร 
เมื่อต฾องมีการน าเสนอภาพของผู฾หญิงที่มีความมุ฽งมั่น แข็งแกร฽ง ต฽อสู฾กับ

ความล าบากและรุนแรงอย฽างไม฽ท฾อถอย การสร฾างความแข็งแกร฽งให฾กับตัวละครโดยใช฾บทบาทและ
อุดมการณแของบทบาทหน฾าที่นั้น ๆ จึงเป็นจุดส าคัญในการน าเสนอเพ่ือเชื่อมโยงให฾ผู฾บริโภคหรือผู฾อ฽าน
เกิดความเข฾าใจและคล฾อยตามไปกับตัวละครนั้น ซ่ึงในเรื่องนี้เผยให฾เห็นถึงอุดมการณแทหารที่แฝงอยู฽ใน
ตัวละครฮีโร฽หญิง กล฽าวคือ ทหารหรือกองทัพทหาร เป็นสัญลักษณแของความแข็งแกร฽ง อดทน ปกปูอง 
ต฾องยึดมั่นต฽อหน฾าที่และผลส าเร็จของภารกิจเป็นสิ่งส าคัญ ซึ่งถือได฾ว฽าเป็นเสมือนขั้วตรงข฾าม 
กับภาพลักษณแของผู฾หญิงที่สังคมส฽วนใหญ฽มองว฽าผู฾หญิงเป็นเพศที่อ฽อนแอ การที่จะลุกขึ้นมาปกปูอง
หรือต฽อสู฾อาจจะขัดต฽อภาพลักษณแที่สังคมคาดหวังกับเพศหญิงที่จะต฾องเรียบร฾อย อ฽อนหวาน ดังนั้น 
การที่จะสร฾างหรือเปลี่ยนภาพลักษณแผู฾หญิงที่สังคมส฽วนใหญ฽มองว฽าเป็นเพศที่อ฽อนแอให฾เป็นฮีโร฽ 
ที่แข็งแกร฽งนั้น วิธีการหนึ่งที่การแตูนเรื่องนี้น ามาใช฾ในการประกอบสร฾างฮีโร฽หญิง คือการดึงเอาความ
เป็นชายที่อยู฽ภายใต฾บทบาทหน฾าที่ของกองทัพทหาร ซึ่งถือได฾ว฽าเป็นจุดศูนยแรวมของความเป็นชาย
อย฽างสูงสุดเข฾ามาสวมทับให฾กับผู฾หญิง เมื่อบทบาทส าคัญของกองทัพ คือ ความแข็งแกร฽ง และการแตูน
เรื่องนี้ได฾น าตัวละครหญิงเข฾ามาผูกกับเข฾ากับกองทัพทหาร จึงเป็นสิ่งที่สามารถท าให฾ผู฾บริโภคหรือ
ผู฾อ฽านเกิดความคล฾อยตามและไม฽รู฾สึกแปลกหรือขัดต฽อสถานะของผู฾หญิงที่ลุกขึ้นมาปกปูองผู฾อ่ืน 
อย฽างที่สื่อการแตูนเรื่องนี้ได฾น าเสนอ 

เมื่อจุดที่ส าคัญและจ าเป็นอย฽างยิ่งต฽อตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้ คือ  
การยึดถืออุดมการณแทหารที่ฝังแน฽นในตัวละคร จึงส฽งผลต฽อการกระท า การนึกคิด กระบวนการตัดสิน
ของตัวละคร ที่เป็นล าดับขั้นตอนระหว฽างการท าภารกิจและการรับค าสั่งจากผู฾บังคับบัญชา  

ตัวละคร นารุเสะ อิบาระ ตัวละครนี้สะท฾อนออกมาได฾อย฽างเด฽นชัดในเรื่อง
ของความมุ฽งมั่นในการท าภารกิจและความแข็งแกร฽งทางร฽างกายมากกว฽าตัวละครหลักหญิงอีก 2 ตัว 
อาจด฾วยการก าหนดความสามารถจากการตัดต฽อพันธุกรรม คือ มีความสามารถในการต฽อสู฾สูง  
มีความแข็งแรงทางกายภาพและแสดงออกถึงความเป็นผู฾น า ท าให฾ตัวละครนารุเสะ อิบาระ จึงเสมือน
เป็นเสาหลักในการขับเคลื่อนภารกิจทั้งหมดที่พวกเธอได฾รับ ตัวละครนารุเสะ อิบาระ เป็นละครที่  
ยึดมั่นในหน฾าที่ของตัวเองและมีความมุ฽งมั่นในการท าภารกิจต฽อค าสั่งของผู฾บังคับบัญชา  คือ  
พันเอก มิชิมะ โอนิเฮ อย฽างเคร฽งครัด  
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ภาพที่ 4.16 ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับผู฾บังคับบัญชา จาก COPPELION  
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2010/2553. 
 
  จากรูปดังกล฽าวจะเห็นได฾ว฽าตัวละครหลักหญิงจะได฾รับค าสั่งจาก พันเอก มิชิมะ    
โอนิเฮ ซึ่งเป็นผู฾บังคับบัญชาของตนเองทางเครื่องมือสื่อสาร ซึ่งเป็นผู฾ชาย อีกทั้งผู฾ที่ควบคุมเครื่องมือ
สื่อสารและท าการสื่อสารกับผู฾บังคับบัญชา จึงสะท฾อนให฾เห็นได฾ว฽าตัวละครหลักหญิงทั้ ง 3 คน  
ที่เป็นเหมือนฮีโร฽ ท าหน฾าที่ช฽วยเหลือผู฾ อ่ืน แต฽ไม฽ได฾รับอิสระในการคิดและการตัดสินใจ แต฽กลับ 
ถูกลดทอนให฾อยู฽ภายใต฾อ านาจและค าสั่งของผู฾ชายผ฽านเครื่องสื่อสารและค าพูดของผู฾ชาย โดยที่  
ไม฽จ าเป็นต฾องมีภาพของผู฾ชายปรากฏในระหว฽างขั้นตอนการออกค าสั่ง  

4.3.1.2 อุดมการณ์พยาบาล 
ดังที่ได฾มีการกล฽าวในข฾างต฾นถึงอุดมการณแทหารที่ฝังแน฽นในตัวละคร  

ซึ่งมสี฽งผลต฽อการกระท า การนึกคิด กระบวนการตัดสินของตัวละคร ที่เป็นล าดับขั้นตอนระหว฽างการ
ท าภารกิจและการรับค าสั่งจากผู฾บังคับบัญชา แต฽การปฏิบัติตามค าสั่งของผู฾บังคับบัญชานั้น ตัวละคร
นารุเสะ อิบาระ ไม฽ได฾มีการสยบยอมทุกครั้ง ตัวละครได฾มีการต฽อต฾านหรือขัดค าสั่งของผู฾บังคับบัญชา
เพ่ือที่จะช฽วยเหลือผู฾อ่ืนให฾รอดชีวิต ซึ่งในเรื่องนี้ตัวละครหลักหญิงทั้ง 3 ตัว แม฾จะถูกฝึกอยู฽ในกองทัพ
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ทหาร แต฽สังกัดหน฽วยงานในกองทัพนั้น เป็นสังกัดพยาบาล อาชีพของพยาบาลนั้นสิ่งส าคัญคือการ
ช฽วยเหลือผู฾อื่น ในการขัดค าสั่งของตัวละครนารุเสะ อิบาระ จึงเป็นการขัดค าสั่งเพ่ือท าตามอุดมการณแ
ตามหน฾าที่ในบทบาทของการเป็นพยาบาล ที่มีหน฾าที่ช฽วยเหลือและรักษาผู฾รอดชีวิต  

 

 
 
ภาพที่  4 .17  ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงต฽อต฾านค าสั่ งของผู฾บั งคับบัญชา  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2010/2553. 
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ภาพที่ 4.18 ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงต฽อต฾านค าสั่งของผู฾บังคับบัญชา  (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2010/2553.  
 

 
 

ภาพที่ 4.19 ภาพตัวละครหลักหญิงกล฽าวถึงหน฾าที่ความส าคัญของหน฽วยพยาบาล จาก COPPELION 
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2014/2557. 
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ตัวละคร โนมูระ ทาเอโกะ ตัวละครนี้มีบทบาทของการต฽อสู฾น฾อยมาก  
โดยบทบาทของตัวละครโนมูระ ทาเอโกะ จะอยู฽ในบทบาทของการช฽วยเหลือและสนับสนุนตัวละคร
นารุเสะ อิบาระเป็นส฽วนใหญ฽เป็นตัวละครที่มีบทสนทนาหรือการตอบโต฾กับตัวละครอ่ืน ๆ ค฽อนข฾าง
น฾อย บทบาทของโนมูระ ทาเอโกะจะสะท฾อนออกมาได฾อย฽างเด฽นชัดในเรื่องของความเรียบร฾อย  
มีลักษณะนิสัยโอบอ฾อมอารีต฽อเพ่ือนมนุษยแและสัตวแ ฉากส าคัญของตัวละครโนมูระ ทาเอโกะ  คือ  
ตอน “Mission.24 [การตัดสินใจของทาเอโกะ]” ในตอนนี้เป็นตอนที่ผู฾รอดชีวิตชื่อ อิบูกิ เป็นผู฾หญิง
ตั้งครรภแใกล฾คลอด ซึ่งในพ้ืนที่นั้นไม฽มีใครที่มีความรู฾หรือประสบการณแในการท าคลอด เว฾นแต฽ตัวละคร
โนมูระ ทาเอโกะที่เคยผ฽านการเรียนในด฾านนี้มาบ฾าง แต฽ยังไม฽มีประสบการณแในการท าคลอดจึงท าให฾
ตัวละครโนมูระ ทาเอโกะขาดความมั่นใจในการรับหน฾าที่นี้ แต฽อย฽างไรก็ตามเมื่อ อิบูกิ ขอให฾ช฽วยเด็ก
หรือลูกของเธอ ท าให฾ตัวละครโนมูระ ทาเอโกะ ตัดสินใจที่จะท าเนื่องจากภารกิจของเธอ คือ  
การช฽วยเหลือ เนื่องจากหากเธอปฏิเสธอาจท าให฾เธอรู฾สึกบกพร฽องต฽อหน฾าที่และภารกิจของตนเอง  
ดังรูปภาพที่ 4.9  

 

 
 

ภาพที่ 4.20 ภาพตัวละครหลักหญิงที่แสดงถึงความมุ฽งม่ันในการที่มาปฏิบัติภารกิจ จาก COPPELION 
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2012/2555. 
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อุดมการณแของตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้ ส฽วนใหญ฽จะถูกเชื่อมโยงเรื่อง
หน฾าที่และภารกิจของตัวละครเข฾ากับการให฾คุณค฽าตนเอง เนื่องจากความคิดของตัวละครหลักหญิง 
ถูกกล฽อมเกลาด฾วยความคิดที่ว฽าการพวกเธอเกิดมานั้น เกิดมาเพ่ือท าภารกิจช฽วยเหลือผู฾อ่ืน ดังนั้นเธอ
จึงมีหน฾าในการท าภารกิจตามที่ได฾รับ หากไม฽มีหน฾าที่หรือวัตถุประสงคแที่ตนจะต฾องท า เท฽ากับการ 
ที่เกิดมานั้นไม฽มีความหมายหรือความจ าเป็น ส฽งผลให฾เธอลดทอนคุณค฽าผ฽านจิตส านึกของตัวเธอเอง 
ซึ่งระบบความคิดของตัวละครฮีโร฽หญิงนี้จึงสะท฾อนให฾เห็นถึงการเชื่อมโยงคุณค฽าของการมีชีวิตอยู฽  
ของตนเองกับหน฾าที่ความรับผิดชอบในอาชีพอย฽างฝังแน฽น 

 

 
 

ภาพที่ 4.21 ภาพการสนทนาของตัวละครหลักหญิงกับผู฾รอดชีวิตการเชื่อมโยงคุณค฽าของตนเอง 
กับภารกิจที่ได฾รับ จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 14-15), โดย โทโมโนริ  
อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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บทบาทที่ตัวละครหลักหญิงได฾รับในเรื่องนี้จึงเป็นการซ฾อนทับระหว฽าง
บทบาทความเป็นชายที่จะต฾องเข฾มแข็งอดทนเพ่ือด าเนินภารกิจภายใต฾ค าสั่ งของกองทัพ  
ในขณะเดียวกันบทบาทความเป็นผู฾หญิงภายใต฾ต าแหน฽งหน฾าที่ของพยาบาลที่ต฾องอ฽อนโยนพร฾อม 
ที่จะช฽วยเหลือผู฾อื่นเป็นองคแประกอบส าคัญของตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้ 

4.3.2 อุดมการณ์วิทยาศาสตร์ 
4.3.2.1 การสร้างร่างกายฮีโร่หญิง 

การแตูนเรื่องนี้น าเสนอการสร฾างคอพเพเลียนให฾เกิดจากการตัดต฽อ
พันธุกรรมเพ่ือสร฾างภูมิคุ฾มกันในการต฽อต฾านสารกัมมันตรังสี โดยข฾อจ ากัดของการสร฾างคอพเพเลียน 
คือ ร฽างกายของคอพเพเลียนหญิงจะไม฽มีมดลูก โดยให฾เหตุผลว฽ามดลูกเป็นอวัยวะส฽วนเดียวที่  
ไม฽สามารถตัดต฽อพันธุกรรมให฾เกิดการต฽อต฾านหรือทนต฽อสารกัมมันตรังสีได฾ ส฽งผลให฾คอพเพเลียนหญิง
จึงไม฽สามารถให฾ก าเนิดลูกได฾ ในการแตูนเรื่องนี้มีการสร฾างมนุษยแขึ้น โดยท าให฾มีความสามารถพิเศษต฽าง 
ๆ ไม฽ว฽าจะเป็นการปล฽อยพลังบางอย฽างได฾ หรือสร฾างให฾ร฽างการทนต฽อสารบางอย฽างได฾  ซึ่งเป็นเรื่อง 
ของการจินตนาการหรือแฟนตาซีที่เกินความเป็นจริง แต฽ท฾ายที่สุดแล฾ว ร฽างกายของผู฾หญิงยังคง 
ถูกลดทอนความสามารถบางอย฽างโดยที่แม฾แต฽เรื่องในจินตนาการยังไม฽สามารถก฾าวข฾ามผ฽านได฾ 
กล฽าวคือ การมีลูกนั้นเป็นสามารถเฉพาะของผู฾หญิง แต฽ผู฾หญิงกลุ฽มนี้กลับจะไม฽สามารถให฾ก าเนิดลูกได฾ 
เพ่ือแลกกับการได฾มาซึ่งความเป็นฮีโร฽ ดังนั้นการสร฾างฮีโร฽หญิงจึงไม฽ต฽างอะไรไปจากการท าให฾ร฽างกาย
ของผู฾หญิงกลายเป็นผู฾ชาย อีกทั้งการสร฾างข฾อก าหนดที่ให฾เฉพาะมดลูกเป็นความอ฽อนแอ ยังสะท฾อน 
ให฾เห็นถึงการสร฾างสัญลักษณแให฾ผู฾หญิงเป็นเพศที่อ฽อนแอ ดังนั้นหากผู฾หญิงจะกลายมาเป็นบุคคล 
ที่เข฾มแข็งจึงต฾องลักษณะเฉพาะนี้ออกไป  
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ภาพที่ 4.22 ภาพการสนทนาที่กล฽าวถึงคอพเพเลียนไม฽สามารถมีลูกได฾ จาก COPPELION สามนางฟ้า
ผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 80-81), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2013/2556, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจ 
การพิมพแ. 
 

นอกจากการลดทอนและควบคุมร฽างกายของผู฾หญิงแล฾ว ยังสะท฾อนให฾เห็น
ถึงการช฽วงชิงความสามารถในการให฾ก าเนิดเสมือนว฽าการให฾ก าเนิดไม฽ใช฽สิ่งที่ผู฾หญิงเท฽านั้นจะท าได฾ 
กล฽าวคือ นอกจากตัวละครคอพเพเลียนหญิงในเรื่องนี้จะไม฽สามารถให฾ก าเนิดได฾ แต฽การให฾ก าเนิด 
ถูกแทนที่ด฾วยกระบวนการวิทยาศาสตรแ ซึ่งเห็นได฾จากการให฾ก าเนิดคอพเพเลียนที่เกิดจากห฾องทดลอง
วิทยาศาสตรแโดยนักวิทยาศาสตรแที่เป็นผู฾ชาย เสมือนกับความสามารถเฉพาะของการให฾ก าเนิดนั้น 
ไม฽ใช฽ลักษณะเฉพาะของผู฾หญิงอีกต฽อไป อีกท้ังยังสร฾างความนึกคิดและจิตส านึกให฾กับตัวละครฮีโร฽หญิง
ว฽าวิทยาศาสตรแนั้น คือ แม฽ท่ีให฾ก าเนิด  
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ภาพที่  4 .23  ภาพการสนทนาที่แสดงถึงความนึกคิดและจิตส านึกให฾กับตัวละครฮีโร฽หญิง 
ว฽าวิทยาศาสตรแนั้น คือ แม฽ที่ให฾ก าเนิด จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 137),  
โดย  โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
 

 
 

ภาพที่  4 .24  ภาพการสนทนาที่แสดงถึงความนึกคิดและจิตส านึกให฾กับตัวละครฮีโร฽หญิง 
ว฽าวิทยาศาสตรแนั้น คือ แม฽ที่ให฾ก าเนิด (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์  
(น. 138-139), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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อีกทั้งความสามารถในการให฾ก าเนิดของวิทยาศาสตรแ ยังสามารถหยิบจับ
และคัดเลือกพันธุกรรมที่ดีและไม฽ดี ได฾ตามความต฾องการของผู฾ให฾ก าเนิด รวมถึงยังสามารถให฾ก าเนิดได฾
ในปริมาณท่ีต฾องการ ความสามารถในการให฾ก าเนิดของความเป็นวิทยาศาสตรแจึงไม฽ต฽างไปจากโรงงาน
การผลิตที่ไม฽จ าเป็นต฾องพ่ึงลักษณะเฉพาะของผู฾หญิงอีกต฽อไป 

นอกจากนี้เซลลแร฽างกายของคอพเพเลียนยังสามารถน ามาสกัดเป็นยา 
ที่มีชื่อเรียกว฽า “เอเธล” ส าหรับฉีดเข฾าร฽างกายมนุษยแ เพ่ือให฾ร฽างกายของมนุษยแทั่วไปสามารถปูองกัน
กัมมันตภาพรังสี “ยานี้มีฤทธิ์อยู฽ได฾ 10 นาที หลังจากได฾รับรังสี เนื่องจากร฽างกายของคอพเพเลียนมี
สารแลกเปลี่ยนอิออนชนิดพิเศษ ที่จะดูดกลืน อิออนของสารกัมมัตรังสีที่เข฾าไปในร฽างกายจนหมดพิษ” 
การเข฾ามาช฽วยเหลือของคอพเพเลียนจึงไม฽ เป็นแค฽ความสามารถเท฽านั้นที่จะถูกน ามาใช฾  
ในการช฽วยเหลือและปกปูอง แต฽เซลลแร฽างกายของผู฾หญิงยังถูกสร฾างและอุทิศให฾กับการเยียวยาและ
ช฽วยเหลือผู฾อื่นด฾วยเช฽นกัน  

 

 
 

ภาพที่ 4.25 ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับผู฾รอดชีวิตที่กล฽าวถึงเซลลแร฽างกาย 
ของคอพเพเลียนที่สามารถน ามาสกัดเป็นยา จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์  
(น. 98-99), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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ภาพที่ 4.26 ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับผู฾รอดชีวิตที่กล฽าวถึงเซลลแร฽างกาย 
ของคอพเพเลียนที่มีผลต฽อสีผิว จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 100-101),  
โดยโทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
 

อีกทั้งสารอิออนดังกล฽าวยังส฽งผลต฽อสีผิวของคอพเพเลียนให฾มีสีผิว 
ที่ขาวซีด การที่ตัวละครคอพเพเลียนเป็นเหมือนตัวแทนของความก฾าวหน฾าหรือนวัตกรรม 
ทางวิทยาศาสตรแที่ถูกพัฒนาและใช฾ส าหรับการช฽วยเหลือ ซึ่งการที่ก าหนดตัวละครคอพเพเลียน 
ให฾มีสีผิวที่ขาวซีด ยังสะท฾อนให฾เห็นถึงระบบชนชั้นที่ถูกน ามาแบ฽งแยกโดยสีผิว ให฾ผู฾มีผิวขาว 
เป็นสัญลักษณแของผู฾ที่อยู฽ในสถานะของการให฾ความช฽วยเหลือ และผู฾ที่อยู฽ในสถานะของการรอรับ 
ความช฽วยเหลือมีสีผิวที่แตกต฽างออกไป  

การน าเสนอความเป็นวิทยาศาสตรแผ฽านตัวละครส าคัญในเรื่องนี้ ได฾แก฽   
ดร.คอพเพริอุส ผู฾ริเริ่มคิดค฾นในการสร฾างคอพเพเลียนและพยายามพัฒนาคอพเพเลียนให฾เป็นผลของ
งานวิจัยที่สมบูรณแแบบและให฾ไม฽มีข฾อผิดพลาดหรือมีข฾อผิ ดพลาดน฾อยที่สุด แต฽อย฽างไรก็ตาม         
คอพเพเลียนบางคนยังข฾อผิดพลาดในเรื่องของการควบคุมพลังพิเศษหรือเมื่อลงพ้ืนที่ที่มีการปนเปื้อน
ของสารกัมมันตภาพรังสีในปริมาณมากกลับไม฽สามารถต฾านทานต฽อสารดังกล฽าวได฾ และที่ส าคัญ
ข฾อจ ากัดของคอพเพเลียนที่มีเหมือนกันทั้งหมด คือ อายุขัยของคอพเพเลียน คอพเพเลียนแต฽ละตัว  
ไม฽สามารถรู฾ได฾ว฽าตัวเองจะมีชีวิตอยู฽ได฾นานเท฽าไหร฽ ซึ่งดร.คอพเพริอุสไม฽สามารถหาวิธีการแก฾ไข
ข฾อบกพร฽องนี้ได฾ ตัวละครดร.คอพเพริอุส ได฾สร฾างคอพเพเลียนที่เป็นร฽างโคลนของตัวเองขึ้นมาโดย 
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ตัดต฽อพันธุกรรมของตัวเองเข฾าไปในตัวคอพเพเลียนชื่อว฽า ฮารุโตะ คุโรซาวะ เป็นคอพเพเลียนเพศชาย 
สิ่งที่ตัวละครฮารุโตะ คุโรซาวะได฾รับการถ฽ายทอดจากร฽างต฾นแบบ คือ ความฉลาด ตัวละครฮารุโตะ   
คุโรซาวะได฾รับการถ฽ายทอดความรู฾ในเรื่องของการตัดต฽อพันธุกรรมและการสร฾างคอพเพเลียนเสมือน
เป็นดร.คอพเพริอุสอีกคนหนึ่ง ซึ่งเป็นไปตามความตั้งใจของตัวดร.คอพเพริอุสเอง ที่ตั้งใจว฽าหากตัวเอง
ตายฮารุโตะ คุโรซาวะจะเป็นตัวแทนหรือเป็นผู฾สืบทอดเจตนารมณแในค฾นคว฾าพัฒนาคอพเพเลียนต฽อไป 
ความสามารถพิเศษที่ดร.คอพเพริอุสสร฾างให฾คอพเพเลียนฮารุโตะ คุโรซาวะ คือ ความสามารถ 
ในการฟ้ืนฟูร฽างกายตัวเองได฾หรือการเป็นอมตะ ดังนั้น ตัวละครฮารุโตะ คุโรซาวะ จึงเสมือนว฽า  
เป็นดร.คอพเพริอุสอีกคนหนึ่ง ความเป็นวิทยาศาสตรแในเรื่องนี้ถูกน าเสนอพ้ืนที่ของความเป็นชายผ฽าน
ตัวแทนของตัวละครทั้งสองตัวละครนี้ สะท฾อนให฾เห็นถึงอ านาจของความเป็นชายที่จะยังคงอยู฽และ 
ไม฽ถูกท าลาย ดังเห็นได฾จากการสร฾างตัวละครคอพเพเลียนชายและคอพเพเลียนหญิง การคงอยู฽ของ
ผู฾ชายและผู฾หญิงถูกให฾ความส าคัญแตกต฽างกัน ในขณะที่ คอพเพเลียนฮารุ โตะ คุ โรซาวะ  
ผู฾เป็นตัวแทนของวิทยาศาสตรแถูกสร฾างให฾คงอยู฽และเป็นอมตะ แต฽คอพเพเลียนหญิงกลับไม฽ถูกน ามา
สร฾างให฾เป็นอมตะ แม฾ว฽าตัวละครหลักหญิงจะท าหน฾าที่ในการช฽วยเหลือผู฾อ่ืนก็ตาม แต฽ถูกน าเสนอ 
ในส฽วนของข฾อบกพร฽องทางอายุขัยและเป็นปัญหาที่ต฾องหาที่ผู฾ชายต฾องหาทางแก฾ไข  

ในตอนสุดท฾ายของเรื่องนี้ตัวละครนารุเสะ  อิบาระ ตายเนื่องจากหมดอายุ
ขัยของตัวเอง อย฽างไรก็ตามตัวละครฮารุโตะ  คุโรซาวะ สามารถค฾นคว฾าสูตรยาและปรับปรุงยา 
ที่จะช฽วยคอพเพเลียนที่หมดอายุไขให฾ฟ้ืนคืนชีพขึ้นมาได฾ แต฽มีเงื่อนไขว฽าเมื่อคอพเพเลียนรับประทาน
ยานี้ เข฾า ไปแล฾ว เมื่อ ฟ้ืนขึ้นมาจะกลายเป็นมนุษยแทั่ ว ไป คือ ร฽ างกายไม฽ส ามารถต฾านทาน 
สารกัมมัตภาพรังสีได฾ ในเรื่องนี้ตัวละครคอพเพเลียนหญิงเปรียบเสมือนฮีโร฽ที่เข฾าไปต฽อสู฾และ 
อุทิศตัวเองเพ่ือช฽วยเหลือผู฾อ่ืน ในขณะเดียวกันตัวละครคอพเพเลียนชายกลับถูกยกให฾เสมือนพระเจ฾า 
ที่ชุบชีวิตหรือฟ้ืนคือชีพให฾กับตัวละครฮีโร฽อีกทอดหนึ่ง ซึ่งตอนจบของเรื่องนี้ เมื่อภารกิจจบลงตัวละคร
นารุเสะ  อิบาระ กลายเป็นมนุษยแธรรมดา เสมือนกับว฽าเมื่อภารกิจเสร็จสิ้น หน฾าที่และสถานะความ
เป็นฮีโร฽ของผู฾หญิงก็จบลงด฾วยเช฽นกัน รวมถึงวิธีการในการช฽วยเหลือ เมื่อการช฽วยเหลือผู฾ อ่ืน 
ของตัวละครหญิงในเรื่องนี้ถูกน าเสนอด฾วยพละก าลังที่เดิมเป็นเรื่องของความเป็นชายและจิตใจ 
ที่ต฾องการช฽วยเหลือที่เชื่อมโยงกับความเป็นหญิง การช฽วยเหลือของตัวละครชายถูกน าเสนอ 
ด฾วยความคิด การค฾นคว฾าและการวิเคราะหแผ฽านบทบาทของนักวิทยาศาสตรแแทนความรุนแรง 
ด฾านพละก าลัง 

บทบาทของฮารุโตะ  คุโรซาวะในเรื่องนี้ระหว฽างการด าเนินภารกิจ 
ของตัวละครหลักหญิง ตัวละครฮารุโตะ คุโรซาวะจะออกมามีบทบาทเฉพาะในช฽วงส าคัญ เช฽น  
ช฽วงที่ตัวละครหลักหญิงอยู฽ในจุดวิกฤตไม฽สามารถผ฽านเหตุการณแนั้นไปได฾ หรือในช฽วงที่เฉลยปม
เหตุการณแส าคัญ เช฽น เรื่องอายุไขของคอพเพเลียน ความลับและจุดประสงคแของการสร฾าง 
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คอพเพเลียนมาเพ่ือเป็นเครื่องมือวิจัยที่แสดงถึงอ านาจความก฾าวหน฾าของวิทยาศาสตรแ บทบาทของ 
ฮารุโตะ คุโรซาวะ จึงเป็นกุญแจส าคัญในการไขความลับของการแตูนเรื่องนี้ ส฽งผลให฾บทบาทของตัว
ละครหลักหญิงเป็นเพียงแค฽ผู฾น าพาเรื่องราวไปสู฽เหตุการณแส าคัญ แต฽เมื่อถึงจุด Climax ของเรื่อง 
บทบาทส าคัญกลับถูกส฽งต฽อให฾ผู฾ชายเป็นถูกถอดรหัสและแก฾ไขปัญหาเหล฽านั้น 

4.3.3 อุดมการณ์ความเป็นผู้หญิงดี 
การสร฾างตัวละครหญิงให฾กลายเป็นตัวร฾าย ภายใต฾อุดมการณแความเป็นผู฾หญิงดี 

ในการแตูนเรื่องนี้มี 2 แบบ แบบที่หนึ่ง คือ ตัวร฾ายที่มาจากการตั้งค าถามและการขัดค าสั่ง และ 
แบบที่สอง คือ ตัวร฾ายที่มาจากแม฽พันธุแ (พันธุกรรม) 

4.3.3.1 การสร้างตัวร้าย 
แบบที่หนึ่ง ตัวร฾ายที่มาจากการตั้งค าถามและการขัดค าสั่ง ในการแตูนเรื่อง

นี้จะมีตัวละครคอพเพเลียนหญิง 2 คน ที่จะคอยขัดขวางไม฽ให฾ตัวละครฮีโร฽หญิงท าภารกิจได฾ส าเร็จ 
หากพิจารณาในส฽วนเปูาหมายของตัวละครฮีโร฽หญิงที่ต฾องการช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิตให฾ออกไปจากเมือง
นี้อย฽างปลอดภัย การที่ตัวร฾ายในเรื่องนี้เข฾ามาขัดขวางนั้น สามารถตีความได฾ว฽าเป็นตัวละครที่ไม฽ดี  
หรือเป็นตัวร฾าย หากแต฽เมื่อพิจารณาในเปูาหมายของตัวร฾ายแล฾ว จะเห็นได฾ว฽าเจตนาของตัวละครร฾าย
กลุ฽มนี้ ได฾ไม฽ต฾องการขวางเพ่ือความสนุกสนานหรือความสะใจ แต฽เกิดจากการตั้งค าถามของการ 
เกิดมาของตนเอง กล฽าวคือ ตัวละคร โอสึ คานอน เกิดตั้งค าถามและสงสัยว฽าแท฾จริงแล฾วกลุ฽ม 
คอพเพเลียนถูกสร฾างขึ้นเพราะจุดประสงคแของการช฽วยเหลือผู฾คนหรือแท฾จริงแล฾วเกิดมา 
เพ่ือผลประโยชนแของคนกลุ฽มหนึ่ง อีกทั้งตัวละคร โอสึ คานอน ยังได฾รับรู฾ว฽าคอพเพเลียนเป็นเพียง
ตุ฿กตามนุษยแที่มีไว฾ส าหรับทดลองเพียงเท฽านั้น รวมถึงคอพเพเลียนมีอายุไขที่จ ากัด ซึ่งแตกต฽าง 
จากมนุษยแที่เกิดมาแล฾วจะสามารถมีอายุไขที่ยืนยาว เมื่อตัวละครโอสึ คานอนได฾รับรู฾ว฽าตัวเอง 
เป็นเพียงการทดลองที่ไม฽ได฾ถูกให฾คุณค฽าของการมีชีวิต ส฽งผลให฾เธอลุกขึ้นมาต฽อต฾านและขัดขวาง 
การปฏิบัติภารกิจของกลุ฽มตัวละครฮีโร฽หญิง ในขณะที่ตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้ เชื่อฟัง 
ในสิ่งที่ผู฾บังคับบัญชาหรือทางโรงเรียนฝึกของเธอ โดยปราศจากการตั้งค าถามใด ๆ  
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ภาพที่  4.27  ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับตัวร฾ายที่กล฽าวถึงวิทยาศาสตรแ  
ที่ท าความรุนแรงต฽อคอพเพเลียน จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ  
อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

 
 

ภาพที่  4.28  ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับตัวร฾ายที่กล฽าวถึงวิทยาศาสตรแ  
ที่ท าความรุนแรงต฽อคอพเพเลียน (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ 
อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ภาพที่  4.29  ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับตัวร฾ายที่กล฽าวถึงวิทยาศาสตรแ  
ที่ท าความรุนแรงต฽อคอพเพเลียน (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ 
อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

 
 

ภาพที่  4.30  ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับตัวร฾ายที่กล฽าวถึงวิทยาศาสตรแ  
ที่ท าความรุนแรงต฽อคอพเพเลียน (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ 
อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ภาพที่  4.31  ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับตัวร฾ายที่กล฽าวถึงวิทยาศาสตรแ  
ที่ท าความรุนแรงต฽อคอพเพเลียน (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ 
อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

 
 

ภาพที่  4.32 ภาพการสนทนาระหว฽างตัวละครหลักหญิงกับตัวร฾ายที่ แสดงถึงการสยบยอม 
ต฽อวิทยาศาสตรแ จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ , โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 
2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ในขณะที่ตั วละครร฾ ายชื่ อ  โอสึ  ชิอง ถูกทดลองจากการทรมาน 
ผ฽านการช็อตไฟฟูาด฾วยพลังงานสูง เพ่ือทดสอบความแข็งแกร฽งของเขาตั้งแต฽อายุยังน฾อย ส฽งผลให฾
สภาพจิตใจของตัวละครนี้เกิดการตั้งค าถามต฽อการกระท าของคนกลุ฽มนี้  (วิทยาศาสตรแ) ว฽าอาจไม฽ใช฽
การสร฾างคน แต฽เป็นการสร฾างอุปกรณแหรือเครื่องมือบางอย฽างที่มีความแข็งแรงตอบสนองต฽อความ
ต฾องการหรือตอบสนองต฽อความพอใจในผลการทดลองที่เกินขีดจ ากัดเดิมที่นักวิทยาศาสตรแเคยท าได฾  

 

 
 

ภาพที่ 4.33 ภาพโอสึ ชิอง ถูกนักวิทยาศาสตรแน าตัวไปทดลองเพ่ือทดสอบความแข็งแกร฽งในตอนเด็ก 
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 141), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2017/2560. 
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ภาพที่ 4.34 ภาพโอสึ ชิอง ถูกนักวิทยาศาสตรแน าตัวไปทดลองเพ่ือทดสอบความแข็งแกร฽งในตอนเด็ก 
(ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 142), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 
2017/2560. 
 

ทั้ งนี้ เมื่อตัวละคร โอสึ  คานอน และโอสึ  ชิอง  ค฾นพบว฽าตนก าลั ง 
เป็นเครื่องมือส าหรับการทดลอง จึงเลือกที่จะไม฽ท าตามค าสั่ง และไม฽ต฾องการให฾เปูาหมาย 
ของผู฾บังคับบัญชาที่อาจมีเจตนาอื่นแฝงอยู฽นั้นเป็นผลส าเร็จ ตัวละครหญิงสองตัวนี้ เผยให฾เห็นถึงการที่
ผู฾หญิงลุกข้ึนมาต฽อต฾านอ านาจและค าสั่งของผู฾ชาย ที่ตนเองรับรู฾ถึงความไม฽ยุติธรรมและการถูกลดทอน
ความเป็นมนุษยแ ซึ่งการต฽อต฾านของตัวละครหญิงทั้งสองได฾ส฽งผลให฾เธอกลายเป็นตัวร฾ายของเรื่อง  
อันเนื่องมาจากการที่ไม฽ประพฤติตนตามค าสั่งของผู฾ชายหรือกรอบโครงสร฾างที่ผู฾ชายวางและก าหนด
หน฾าที่ไว฾ จึงสะท฾อนให฾เห็นว฽า เมื่อผู฾หญิงไม฽ท าตามค าสั่งหรือประพฤติตัวตามที่สังคมก าหนดไว฾  
ส฽งผลให฾ตัวละครหญิงทั้งสองตัว กลายเป็นตัวร฾าย ในขณะที่ตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้ที่ท าตามค าสั่ง 
ไม฽ออกกรอบกรอบท่ีผู฾ชายก าหนด ก็จะได฾รับการยอมรับและถูกยกย฽องให฾เป็นฮีโร฽ 

อย฽างไรก็ตามตัวละครโอสึ คานอนและโอสึ ชิอง ยังมีทัศนคติที่ลดทอน
การให฾คุณค฽าของการมีชีวิตอยู฽ของตนเองว฽าคอพเพเลียนเป็นกลุ฽มที่ไม฽มีอนาคต เป็นเพียงตุ฿กตา 
ที่ถูกสร฾างขึ้น จึงสะท฾อนให฾เห็นว฽า แม฾ตัวละครทั้งสองตัวจะลุกขึ้นต฽อต฾านอ านาจการกดขี่ของผู฾ชาย  
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แต฽ตัวละครยังคงตกอยู฽ภายใต฾กระบวนการ “กีดกัน” จากการแบ฽งแยกและการจัดกลุ฽ม 
จากความสัมพันธแเชิงอ านาจที่ไม฽เท฽าเทียมกันระหว฽างตัวละครคอพเพเลียนและตัวละครที่เป็นมนุษยแ
ทั่วไป ดังที่เราจะเห็นได฾จากการให฾คุณค฽าของการใช฾ชีวิตและการมีชีวิตอยู฽ของตัวละครที่เปรียบเทียบ
ตนเองกับสิ่งของต฽าง ๆ ท าเกิดเป็นการแบ฽งแยกและสร฾างความเป็นชายขอบด฾วยส านึกทางความคิด
ของตัวละครคอพเพเลียนเอง ซึ่งการแบ฽งแยกและการให฾คุณค฽าตัวละครคอพเพเลียนและตัวละคร 
ที่เป็นมนุษยแทั่วไป ยังคงถูกก าหนดขึ้นโดยผู฾ชายหรือตัวละครชายในเรื่อง  

 

 
 

ภาพที่  4.35  ภาพการสนทนาของตัวร฾ายที่แสดงถึงการต฽อต฾านอ านาจการกดขี่ของผู฾ชาย  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 36-37), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2013/2556, 
กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ภาพที่ 4.36 ภาพการสนทนาของตัวร฾ายที่แสดงถึงการต฽อต฾านอ านาจการกดขี่ของผู฾ชาย (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 38-39), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2013/2556, 
กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

 

 
ภาพที่ 4.37 ภาพการสนทนาของตัวร฾ายที่แสดงถึงทัศนคติที่ลดทอนการให฾คุณค฽าของการมีชีวิตอยู฽
ของตนเอง จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 40), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 
2013/2556, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 

Ref. code: 25615724035109YXD



84 

แบบที่สอง คือ แม฽พันธุแเลว กล฽าวคือ ตัวละครโอสึ  คานอน และโอสึ  ชิอง 
ได฾เข฾ามาขัดขวางตัวละครหลักหญิงที่ก าลังพยายามจะไปช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต โดยในเหตุการณแ 
การต฽อสู฾ได฾มีการกล฽าวถึงพันธุกรรมของตัวละครโอสึ  คานอน และโอสึ  ชิอง ว฽าได฾รับมาจากนักแสดง
หญิง โดยเบื้องหลังของนักแสดงหญิงคนนี้เป็นฆาตกรต฽อเนื่อง ซึ่งสะท฾อนให฾เห็นถึงการสร฾างเหตุผล
สนับสนุนความเป็นผู฾หญิงเลวในลักษณะของการโทษความเป็นแม฽ ซึ่งในที่นี้ไม฽ได฾หมายถึงความเป็นแม฽
ที่ให฾ก าเนิดและการเลี้ยงดู แต฽หมายถึงการเป็นแม฽พันธุแ อันเนื่องมาจากพันธุกรรมที่ตัวละครร฾ายได฾รับ 
จึงกล฽าวได฾ว฽า การที่ตัวละครทั้ง 2 ตัวนี้กลายเป็นคนร฾ายไม฽ใช฽เหตุผลทางความผิดพลาดหรือ 
ความรุนแรงทางวิทยาศาสตรแ แต฽มาจากพันธุกรรมที่ไม฽ดีมาตั้งแต฽ต฾นก าเนิด  

 

 
 

ภาพที่ 4.38 ภาพการสนทนาที่กล฽าวถึงพันธุกรรมของตัวละครร฾าย จาก COPPELION สามนางฟ้า 
ผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ภาพที่ 4.39 ภาพการสนทนาที่กล฽าวถึงพันธุกรรมของตัวละครร฾าย (ต฽อ) จาก COPPELION  
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจ 
การพิมพแ. 
 

 
 

ภาพที่ 4.40 ภาพการสนทนาที่กล฽าวถึงพันธุกรรมของตัวละครร฾าย (ต฽อ) จาก COPPELION  
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจ 
การพิมพแ. 
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ภาพที่ 4.41 ภาพการสนทนาที่กล฽าวถึงพันธุกรรมของตัวละครร฾าย (ต฽อ) จาก COPPELION  
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2012/2555, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจ 
การพิมพแ. 
 

นอกจากนี้ ตัวละครโอสึ คานอน และโอสึ ชิอง ที่ถูกท าให฾เป็นตัวละครร฾าย
หรือผู฾หญิงไม฽ดีแล฾วนั้น ยังถูกลดทอนในบางตอนของเรื่องด฾วยการน าเสนอเรืองร฽างของผู฾หญิงอย฽ าง
ชัดเจน  

 

 
 

ภาพที่ 4.42 ภาพการน าเสนอเรืองร฽างของผู฾หญิงซึ่งเป็นตัวละครร฾าย จาก COPPELION สามนางฟ้า
ผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 20), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2015/2558, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจ 
การพิมพแ. 
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ภาพที่ 4.43 ภาพการน าเสนอเรืองร฽างของผู฾หญิงซึ่งเป็นตัวละครร฾าย (ต฽อ) จาก COPPELION  
สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 25), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2015/2558, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.
วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 
4.4 การสร้างตัวละครชายขอบ 
 

การแตูนเรื่องนี้มีการจัดแบ฽งความเป็นชายขอบอย฽างชัดเจน กล฽าวคือ มีการแบ฽งพ้ืนที่
ระหว฽างภาพของเมืองที่มีคนใช฾ชีวิตปกติทั่วไป มีฉากที่สะท฾อนให฾เป็นถึงความส าคัญ เช฽น รัฐบาล  
กองก าลังทหาร ห฾องวิทยาศาสตรแ ที่มีความปลอดภัย ที่แสดงถึงความส าคัญและเป็นศูนยแกลาง 
ของประเทศ ในขณะที่พ้ืนที่ที่มีการปนเปื้อนของสารกัมมันตภาพรังสี เป็นพ้ืนที่ที่ถูกจัดแยกไว฾  
ให฾เป็นเขตพ้ืนที่อันตราย ส฽งผลให฾ผู฾ที่ยังอาศัยอยู฽ในพ้ืนที่นี้ขาดโอกาสในการเข฾าถึง ไม฽ได฾รับความ 
เป็นธรรม ถูกกีดกันออกจากระบบการต฽อรองอ านาจ และสิทธิขั้นพ้ืนฐานหรือทรัพยากรต฽าง ๆ  
ที่ควรได฾รับ ท าให฾พ้ืนที่นี้ยังกลายเป็นสัญลักษณแของความเป็นชายขอบ ที่มีความน฽ากลัวและเป็นภาระ
ที่ต฾องแก฾ไข อีกทั้งตัวละครที่ปรากฏในพ้ืนที่อันตรายนี้ยังถูกสร฾างขึ้นให฾มีความเฉพาะเจาะจงที่แสดง 
ให฾เห็นถึงความเป็นชายขอบ  

ตัวละครที่มีความเป็นชายขอบในเรื่องนี้ มีทั้งตัวละครเพศชายและเพศหญิง และมีหลาย
ช฽วงอายุ โดยส฽วนใหญ฽การสร฾างตัวละครชายขอบจะมีการสร฾างตัวละครขึ้นมาเทียบและก าหนด
บทบาทในการช฽วยเหลืออย฽างชัดเจน ซึ่งในเรื่องนี้ได฾มีการก าหนดบทบาทที่ชัดเจนอย฽างมากในการเป็น
ผู฾ช฽วยเหลือและผู฾รับความช฽วยเหลือ ดังจะเห็นได฾จากการก าหนดบทบาทของตัวละครหลักหญิง  
มีหน฾าที่ในการช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิตในเมืองที่มีการปนเปื้อนของสารกัมมันตภาพรังสี และไม฽เพียงแค฽
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สร฾างตัวละครบุคคลทั่วไปให฾มีบทบาทการรอรับความช฽วยเหลือ แต฽ยังมีการใส฽สัญลักษณแผ฽าน 
อัตลักษณแทางร฽างกายของตัวละครให฾มีภาพของความเป็นผู฾อ฽อนแอหรือบุคคลที่แปลกแยกจากสังคม 
กล฽าวคือ กลุ฽มผู฾รอดชีวิต จะประกอบด฾วย ผู฾สูงอายุ หญิงตั้งครรภแ คนอ฾วน  

 
4.4.1 หญิงตั้งครรภ์ 

เนื่องจากการช฽วยเหลือของตัวละครหลักหญิง ต฾องมีการปะทะกับผู฾ที่ขัดขว฾าง 
และต฾องมีขนย฾ายผู฾รอดชีวิตไปยังที่ปลอดภัย ตัวละครอิบูกิ เป็นตัวละครผู฾หญิงท฾องแก฽และใกล฾คลอด 
มีลักษณะนิสัยที่เข฾มแข็ง อดทน แต฽ด฾วยสภาพร฽างกายของคนท฾องที่ไม฽สามารถเคลื่อนไหวร฽างกายได฾
คล฽องแคล฾วเหมือนคนอ่ืน และต฾องเดินหรือเคลื่อนย฾ายตนเองด฾วยความระมัดระวัง ท าให฾ต฾องมีการ
ปูองกันและระมัดระวังมากกว฽าตัวละครอ่ืน ๆ ท าให฾การเคลื่อนย฾ายผู฾รอดชีวิตจากจุดหนึ่งไปยังอีกจุด
หนึ่งมีความล฽าช฾า ส฽งผลให฾ตัวละครอิบูกิ ซึ่งเป็นภาพของคนท฾อง กลายเป็นความอ฽อนแอ เป็นภาระ
และสร฾างความยากล าบากให฾กับผู฾อ่ืน  

 

 
 

ภาพที่ 4.44 ภาพเหตุการณแขณะช฽วยเหลือหญิงตั้งครรภแ จาก COPPELION สามนางฟ้า 
ผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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ภาพที่ 4.45 ภาพเหตุการณแขณะช฽วยเหลือหญิงตั้งครรภแ (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้า 
ผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
 

 
 

ภาพที่ 4.46 ภาพเหตุการณแขณะช฽วยเหลือหญิงตั้งครรภแ (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้า 
ผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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ภาพที่ 4.47 ภาพเหตุการณแขณะช฽วยเหลือหญิงตั้งครรภแ (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้า 
ผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
 

 
 

ภาพที่ 4.48 ภาพเหตุการณแขณะช฽วยเหลือหญิงตั้งครรภแ (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้า 
ผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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4.4.2 ผู้สูงอายุ 
ตัวละครผู฾สูงอายุหรือคนแก฽ ผู฾สูงอายุเป็นหนึ่งในกลุ฽มที่ถูกผลักดันให฾กลายเป็นคน

ชายขอบ เนื่องด฾วยผู฾สูงอายุเมื่อมีอายุมากขึ้น มีความเสี่ยงต฽อการเจ็บปุวย ร฽างกายไม฽แข็งแรง  
การเคลื่อนไหวที่ไม฽คล฽องแคล฾ว และพ่ึงพาตนเองได฾น฾อยลง อยู฽สถานภาพของการเป็นผู฾ พ่ึงพิง  
ซึ่งในเรื่องนี้ได฾กล฽าวถึงผู฾สูงอายุที่ถูกครอบครัวทอดทิ้งโดยอาศัยเหตุการณแอุบัติเหตุโรงไฟฟูา 
จากโรงงานนิวเคลียรแ ส฽งผลให฾ผู฾สูงอายุต฾องทนอาศัยอยู฽ในเมืองที่มีสารปนเปื้อน และเลือกที่จะไม฽รับ
ความช฽วยเหลือให฾ออกไปจากเมืองนี้ เพราะกลัวว฽า เมื่อถูกส฽งกลับไปหาครอบครัวของตนเอง  
จะท าให฾เป็นภาระของครอบครัว ส฽วนนี้แสดงให฾เห็นว฽าผู฾สูงอายุถูกท าให฾กลายเป็นคนชายขอบ  

 

 
 

ภาพที่ 4.49 ภาพการสนทนาที่กล฽าวถึงผู฾สูงอายุที่ถูกครอบครัวทอดทิ้ง จาก COPPELION สามนางฟ้า
ผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 136-137), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
 

อย฽างไรก็ตามแม฾ตัวละครผู฾สูงอายุในการแตูนเรื่องนี้จะจัดให฾เป็นชายขอบของสังคม 
แต฽ก็ยังไม฽ได฾เป็นตัวละครที่ไม฽มีประโยชนแหรือไร฾ความสามรถไปเสียทั้งหมด กล฽าวคือ ตัวละครคุโรเบะ 
และตัวละครเก็นไน เป็นตัวละครผู฾สูงอายุเพศชาย ที่ยังคงมีความแข็งแรงและสามารถช฽วยตัวละคร
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คอพเพเลียนต฽อสู฾กับผู฾ที่ขัดขวางการช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิตคนอ่ืน ๆ  ช฽วยบอกเส฾นทางลัดไปยังเขตอ่ืน ๆ 
เพ่ือให฾ไปยังพื้นท่ีปลอดภัยได฾เร็วขึ้น 

 

 
 

ภาพที่ 4.50 ภาพตัวละครผู฾สูงอายุเพศชายที่เข฾ามาช฽วยตัวละครคอพเพเลียนต฽อสู฾กับผู฾ที่ขัดขวาง 
การท าภารกิจ จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 
2011/2554. 
 

 
 

ภาพที่ 4.51 ภาพตัวละครผู฾สูงอายุเพศชายที่เข฾ามาช฽วยตัวละครคอพเพเลียนต฽อสู฾กับผู฾ที่ขัดขวาง 
การท าภารกิจ (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 
2011/2554. 
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ภาพที่ 4.52 ภาพตัวละครผู฾สูงอายุเพศชายที่เข฾ามาช฽วยตัวละครคอพเพเลียนต฽อสู฾กับผู฾ ที่ขัดขวาง 
การท าภารกิจ (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 
2011/2554. 
 

รวมถึงตัวละครผู฾สูงอายุเพศชายมีการสร฾างนวัตกรรมที่อยู฽อาศัยและอุปกรณแ 
อ่ืน ๆ เพ่ือช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิตด฾วยกันในช฽วงที่คอพเพเลียนยังไม฽ถูกส฽งมาท าภารกิจช฽วยเหลือ
ผู฾รอดชีวิตในเมืองที่มีสารปนเปื้อนสารกัมมันตรังสี ท าให฾ภาพของผู฾สูงอายุที่เป็นชายขอบของสังคม 
ไม฽ได฾เป็นผู฾สูงอายุที่ไร฾ความสามารถและอยู฽ในสถานะของการพ่ึงพาอาศัยผู฾อื่นเพียงอย฽างเดียว 

ตัวละครผู฾สูงอายุที่มีความรู฾ความสามารถในการช฽วยเหลือผู฾ อ่ืนรวมถึงสร฾าง
เครื่องมือนวัตกรรมต฽าง ๆ ขึ้น แต฽ตัวละครผู฾สูงอายุที่มีความรู฾ความสารถดังที่กล฽าวในข฾างต฾นนั้น  
เป็นตัวละครผู฾สูงอายุที่เป็นเพศชายทั้งหมด โดยที่อยู฽อาศัยหรือที่ผู฾รอดชีวิต เรียกว฽า “แพลนเน็ต” นั้น 
ซึ่งในเรื่องนี้ตัวละครได฾มีการเปรียบแพลนเน็ตเป็นเหมือนโลกอีกหนึ่งโลก ที่สามารถอยู฽อาศัยได฾เสมือน
พ้ืนที่ภายนอกทั่วไปที่ไม฽มีการปนเปื้อนของสารกัมมัตภาพรังสี เป็นความทับซ฾อนทา งพ้ืนที่ 
ที่แม฾อยู฽ในเมืองที่เป็นชายขอบของสังคม แต฽ภายในพ้ืนที่ชายขอบนี้ได฾มีจุดศูนยแกลางลึกลงไปอีก 
กล฽าวคือ แพลนเน็ตกลายเป็นเหมือนเป็นศูนยแกลางของเมือง ที่มีความสะดวกสบาย มีน้ า ไฟฟูา 
ธรรมชาติ และอาหารการกินที่สมบูรณแ ซึ่งทั้งหมดนี้ถูกสร฾างขึ้นโดยผู฾ชายเพียงเท฽านั้น ดังนั้น  
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จึงเห็นได฾ว฽าในความทับซ฾อนกันของพ้ืนที่ที่แม฾จะเป็นพ้ืนที่ชายขอบ แต฽เพศชายยังคงถูกยกสถานะให฾
เป็นผู฾สร฾าง ผู฾ปกครอง และเป็นศูนยแกลางของพ้ืนที่นั้น ๆ 

 

 
 

ภาพที่ 4.53 ภาพ “แพลนเน็ต” จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ  
อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
 

 
 

ภาพที่ 4.54 ภาพ “แพลนเน็ต” (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ 
อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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ภาพที่ 4.55 ภาพ “แพลนเน็ต” (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ 
อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
 

 
 

ภาพที่ 4.56 ภาพ “แพลนเน็ต” (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ 
อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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ภาพที่ 4.57 ภาพ “แพลนเน็ต” (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ 
อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
 

 
 

ภาพที่ 4.58 ภาพ “แพลนเน็ต” (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ 
อิโนะอุเอะ, 2011/2554. 
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ในขณะที่ผู฾สูงอายุ เพศหญิงกลับกลายเป็นอุปสรรคในการช฽วยเหลือและ 
ไร฾ความสามารถ กล฽าวคือ ตัวละครผู฾สูงอายุเพศหญิงถูกน าเสนอในรูปแบบของคนที่สติไม฽ดี  
จากความกังวลในเหตุการณแปนเปื้อนของสารกัมมันตภาพรังสี จึงเห็นได฾ว฽าตัวละครที่เป็นกลุ฽มผู฾สูงอายุ 
แม฾จะถูกน าเสนอให฾เป็นตัวละครชายขอบ แต฽ในความเป็นชายขอบนั้น เมื่อมองลึกลงไปแล฾ว เพศหญิง
ยังคงถูกลดทอนให฾มีความเป็นชายขอบมากกว฽าเพศชาย 

 

 
 

ภาพที่  4 .59  ภาพตั วละครผู฾ สู งอายุ เพศหญิ งที่ ถู กน า เสนอในรูปแบบของคนที่ สติ ไม฽ ดี  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 86), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2017/2560, 
กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

 
 

ภาพที่  4.60 ภาพตัวละครผู฾สู งอายุ เพศหญิงที่ถูกน าเสนอในรูปแบบของคนที่สติไม฽ดี (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 86), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2017/2560, 
กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ภาพที่  4.61 ภาพตัวละครผู฾สู งอายุ เพศหญิงที่ถูกน าเสนอในรูปแบบของคนที่สติไม฽ดี (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 87), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2017/2560, 
กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

4.4.3 คนอ้วน 
ตัวละครอาคิโกะ มาม฽า เป็นตัวละครที่มีลักษณะภายนอกเป็นผู฾หญิงที่มีรูปร฽าง

อ฾วน และเม่ือมีเหตุการณแที่ต฾องหลบหนี เพ่ือหลีกเลี่ยงการต฽อสู฾หรือการปะทะกันฝั่งผู฾ร฾าย มักจะมีฉาก
ที่แสดงให฾เห็นว฽าความอ฾วนที่เป็นอุปสรรค จึงเป็นการสร฾างภาพให฾ความอ฾วนนั้นเป็นภาระและเป็น
ลักษณะที่ไม฽พึงประสงคแ ส฽งผลให฾คนอ฾วนเป็นตัวละครที่มีความเป็นชายขอบ  
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ภาพที่ 4.62 ภาพแสดงถึงความอ฾วนเป็นลักษณะที่ไม฽พึงประสงคแ จาก COPPELION สามนางฟ้า 
ผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 176), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2013/2556, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจ 
การพิมพแ. 
 

 
 

ภาพที่ 4.63 ภาพแสดงถึงความอ฾วนเป็นลักษณะที่ไม฽พึงประสงคแ (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้า
ผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 176), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2013/2556, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจ 
การพิมพแ. 
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4.4.4 คอพเพเลียน 
ตัวละครคอพเพเลียน ตัวละครผู฾เป็นฮีโร฽ในการช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิตที่ยังติดอยู฽  

ในเมืองที่ปนเปื้อนไปด฾วยสารกัมมันตรังสี เมืองร฾างมีผู฾คนไม฽ต฾องการ และเป็นความน฽ากลัวที่เกิดจาก
ผลของการรั่วไหลของสารกัมมัตภาพรังสีจากโรงงานนิวเคลียรแ ซึ่งการที่ทางรัฐบาลต฾องการสร฾าง
โรงงานนิวเคลียรแส฽วนหนึ่งเพ่ือเป็นสัญลักษณแแสดงให฾ประเทศอ่ืน ๆ ได฾เห็นว฽าประเทศญี่ปุุนเป็นเมือง
แห฽งมหาอ านาจ อย฽างไรก็ตามเมื่อเกิดเหตุการณแรั่ว ไหลของสารกัมมัตภาพรังสีและทางภาครัฐ 
ไม฽สามารถควบคุมได฾ ส฽งผลให฾เกิดการความวุ฽นวาย ทุกคนต฾องรีบอพยพออกจากเมืองเพ่ือเอาชีวิตรอด 
รวมถึงรัฐบาลเองที่เป็นศูนยแกลางอ านาจของประเทศต฾องย฾ายไปยังเมืองอ่ืนแทน ในช฽วงแรกรัฐบาล 
ได฾มีการส฽งกลุ฽มทหารเข฾ามาเพ่ือค฾นหาและช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต แต฽ร฽างกายของมนุษยแไม฽สามารถ 
ปรับสภาพร฽างกายได฾ทัน รวมถึงความก฾าวหน฾าของชุดปูองกันอาจยังไม฽สมบูรณแเพียงพอ ส฽งผลให฾  
การช฽วยในครั้งแรกต฾องยุติ แต฽การพัฒนาเทคโนโลยีในเรื่องของโรงงานิวเคลียรแยังไม฽ยุติ ดังนั้น  
การทดลองสร฾างมนุษยแที่ร฽างกายสามารถต฾านทานต฽อสารกัมมัตภาพรังสีจึงได฾ถูกพัฒนาต฽อมาเรื่อย ๆ 
เพ่ือให฾มีความสมบูรณแมากขึ้นและถูกน ามาทดลองใช฾ในสถานที่จริง  

ตัวละครสึบุรายะ มานะ และอิจิคาวะ เมสะ ตัวละครคอพเพเลียนหญิง  
เป็นนักเรียนชั้นปีที่ 2 สังกัดหน฽วยค฾นหา เป็นคอพเพเลียนกลุ฽มแรกที่ถูกส฽งมาพ้ืนที่ที่มีสารปนเปื้อน 
โดยภารกิจที่ได฾รับ คือ เก็บข฾อมูลภายในเมืองโตเกียว (เมืองที่มีการปนเปื้อนของสารกัมมันตรังสี)  
เมื่อพบผู฾รอดชีวิตตัวละครสึบุรายะ มานะ และอิจิคาวะ เมสะ ต฾องการที่จะช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต  
แต฽ในเวลาเดียวกันกลับเกิดความผิดปกติกับ DNA ของกลุ฽มคอพเพเลียน นักเรียนชั้นปีที่ 2 คือ 
ร฽างกายของสึบุรายะ มานะ และอิจิคาวะ เมสะ ปล฽อยรังสีนิวตรอนออกมาจากร฽างกายในปริมาณ 
ที่มหาศาล ส฽งผลให฾ผู฾รอดชีวิตที่ตัวละครทั้ง 2 ตัว ต฾องการช฽วย เหลือคนนั้นต฾องเสียชีวิต เพราะ 
ได฾รับรังสีนิวตรอนในปริมาณมาก จากการเข฾าใกล฾ตัวละครอิจิคาวะ เมสะ เมื่อเกิดเหตุการณแนี้ขึ้น 
ตัวละครสึบุรายะ มานะ และอิจิคาวะ เมสะ จึงต฾องการให฾ทางโรงเรียนแก฾ไขความผิดปกติเหล฽านี้ 
ให฾กับกลุ฽มคอพเพเลียนที่เป็นนักเรียนชั้นปีที่ 2 ทั้งหมด แต฽ตัวละครทั้งสองกลับไม฽ได฾ถูกรับการแก฾ไข 
และถูกจัดกลุ฽มให฾เป็นคอพเพเลียนที่มีความบกพร฽อง จึงเห็นได฾ว฽าตัวละครทั้งสอง แม฾จะมีเจตนาที่ดี  
ในการตั้งใจช฽วยเหลือผู฾ อ่ืนและปฏิบัติตามกฎระเบียบ แต฽เมื่อสภาพร฽างกายไม฽สมบูรณแแบบ 
ตามที่โรงเรียนก าหนดไว฾ จึงเปรียบเสมือนกับตัวแทนของผู฾ที่มีความบกพร฽องทางด฾านร฽างกาย  
ส฽งผลในตัวละครสึบุรายะ มานะ และอิจิคาวะ เมสะ ไม฽ถูกให฾คุณค฽าและถูกละเลยจากสังคม 
จนกลายเป็นตัวละครชาย  
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ภาพที่ 4.64 ภาพเหตุการณแความผิดปกติกับ DNA ของกลุ฽มคอพเพเลียนนักเรียนชั้นปีที่ 2  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 156), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2017/2560, 
กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

 
 

ภาพที่ 4.65 ภาพเหตุการณแความผิดปกติกับ DNA ของกลุ฽มคอพเพเลียนนักเรียนชั้นปีที่ 2 (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 157), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2017/2560, 
กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ภาพที่ 4.66 ภาพเหตุการณแความผิดปกติกับ DNA ของกลุ฽มคอพเพเลียนนักเรียนชั้นปีที่ 2 (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 158-159), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 
2017/2560, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

 
 

ภาพที่ 4.67 ภาพเหตุการณแความผิดปกติกับ DNA ของกลุ฽มคอพเพเลียนนักเรียนชั้นปีที่ 2 (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 160-161), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 
2017/2560, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ภาพที่ 4.68 ภาพเหตุการณแความผิดปกติกับ DNA ของกลุ฽มคอพเพเลียนนักเรียนชั้นปีที่ 2 (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 162), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2017/2560, 
กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

 
 

ภาพที่ 4.69 ภาพเหตุการณแความผิดปกติกับ DNA ของกลุ฽มคอพเพเลียนนักเรียนชั้นปีที่ 2 (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 163), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2017/2560, 
กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 

Ref. code: 25615724035109YXD



104 

จึงเห็นได฾ว฽าต฾นเหตุเกิดจากความผิดพลาดของทางโรงเรียนหรือภาครัฐที่สร฾าง
ความเสียหายแก฽ประชาชน สร฾างความไม฽เท฽าเทียมและกีดกันการเข฾าถึงสิทธิขั้นพ้ืนฐาน กล฽าวคือ    
ตัวละครคอพเพเลียนเกิดจากการสร฾างขึ้นจากกระบวนการทางวิทยาศาสตรแ และคอพเพเลียน 
ก็จัดได฾ว฽าเป็นมนุษยแคนหนึ่ง ที่เป็นพลเมืองหรือประชาชนซึ่งควรได฾รับการเข฾าถึงทรัพยากรหรือ 
สิทธิขั้นพ้ืนฐาน แต฽เมื่อตัวละครทั้งสองเรียกร฾องเพ่ือให฾ตนเองได฾รับสิทธิและความรับผิดชอบที่เกิดจาก
ภาครัฐสร฾างความเสียหายให฾แก฽ตนเอง ซึ่งคนกลุ฽มนี้สมควรจะได฾รับการรักษาและความรับผิดชอบ 
ในสิ่งที่เกิดขึ้น แต฽กลับถูกกีดกันออกและไม฽ให฾เข฾าถึงการรักษาโดยภาครัฐที่ไร฾ความรับผิดชอบ  
ส฽งผลให฾ตัวละครต฽าง ๆ กลายเป็นเพียงกลุ฽มคนชายขอบ  

ตัวละครคอพเพเลียนที่เป็นตัวละครหลักหญิงของเรื่อง ประกอบด฾วย นารุเสะ   
อิบาระ, โนมูระ ทาเอโกะ และฟุคาซาคุ อาโออิ ตัวละครทั้งสาม เป็นตัวละครที่มีภารกิจหลัก 
ในการช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต เป็นตัวละครที่มีลักษณะของความเป็นผู฾ให฾อยู฽เสมอ ๆ เปรียบเสมือนฮีโร฽
ของเรื่อง หากมองความเป็นชายขอบแล฾วตัวละครทั้งสามอาจเป็นตัวละครที่ไม฽มีลักษณะของความ
เป็นชายขอบ อันเนื่องจากความเป็นชายขอบนั้น ส฽วนใหญ฽คือกลุ฽มคนที่อยู฽ชายขอบของสังคม 
วัฒนธรรม เศรษฐกิจหลัก หรือเป็นคนกลุ฽มน฾อยที่ถูกผลักให฾อยู฽รอบนอกของคนกลุ฽มใหญ฽  
ไม฽ได฾รับโอกาสในการเข฾าถึง ไม฽ได฾รับความเป็นธรรม หรือถูกกีดกันออกจากการต฽อรองอ านาจ  
ขาดความม่ันคงในสังคม แต฽ตัวละครหลักหญิงทั้งสามเป็นตัวละครที่เป็นตัวละครส าคัญในการปกปูอง 
ช฽วยเหลือ และเป็นสื่อกลางระหว฽างกลุ฽มรัฐบาลและผู฾รอดชีวิต จึงดูเหมือนว฽าตัวละครทั้งสามนั้น  
เป็นเหมือนคนในสังคมหลักที่ท าการสื่อสารระหว฽างคนกลุ฽ม แต฽อย฽างไรก็ตามเมื่อน าส฽วนของ
อุดมการณแหน฾าที่ความรับผิดชอบและความนึกคิดของตัวละครมาพิจารณาจะพบว฽าตัวละครหลักหญิง
นั้น เป็นเพียงกลุ฽มคนชายขอบกลุ฽มหนึ่งที่ไม฽ถูกให฾คุณค฽าหรือถูกละเลยเมื่ออยู฽ในกลุ฽มสังคมหลัก 
กล฽าวคือ ตัวละครหลักหญิงรู฾สึกว฽าตนเองไม฽มีคุณค฽าเมื่อไม฽ได฾ท าหน฾าที่ของตนเอง คือ การท าหน฾าที่
ของการช฽วยเหลือผู฾อ่ืน ซึ่งมีเพียงพ้ืนที่ของเมืองที่มีสารปนเปื้อนของสารกัมมันตรังสี (พ้ืนที่ชายขอบ) 
เท฽านั้น ที่จะท าให฾ตัวละครหลักหญิงสามารถท าหน฾าที่ของตนเองได฾  และเมื่อตัวละครหลักหญิง 
อยู฽ในพื้นท่ีดังกล฽าว จึงท าให฾ตัวละครหลักหญิงเป็นเหมือนคนในสังคมหลักที่ถูกให฾คุณค฽าและมีบทบาท
ของความเป็นผู฾น า แต฽เมื่ออยู฽ในสังคมกลุ฽มใหญ฽หรือสังคมหลักที่เป็นเมืองหลวงหรือศูนยแกลาง  
ตัวละครหลักหญิงจะถูกท าให฾กลายเป็นเพียงตัวละครชายขอบที่ปราศจากการให฾คุณค฽าและ 
การเป็นฮีโร฽ เป็นเพียงตัวละครหญิงที่อยู฽ภายใต฾การควบคุมหรืออ านาจของรัฐบาล กองทัพทหาร และ
ความเป็นชายเพียงเท฽านั้น จึงแสดงให฾เห็นว฽าตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้เป็นเสมือนตัวละครฮีโร฽  
ในพ้ืนที่ชายขอบที่ถูกให฾คุณค฽าและมีบทบาทเมื่อพ้ืนที่นั้นไม฽ได฾เป็นพ้ืนที่หลักหรือสังคมหลัก  
รวมถึงเมื่อพ้ืนที่นั้นขาดตัวละครชายที่มีคุณลักษณะหรือคุณสมบัติที่คล฾ายหรือใกล฾เคียงกันกับตัวละคร
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คอพเพเลียนที่เป็นตัวละครหลัก อีกทั้งยังมีการเชื่อมโยงความรู฾สึกนึกคิดภายในกลุ฽มระหว฽างตัวละคร
ผู฾รอดชีวิตและตัวละครคอพเพเลียนให฾มีความเข฾าใจกันและกลมกลืนกันระหว฽างคนชายขอบด฾วยกัน  

 

 
 

ภาพที่  4 .70  ภาพเหตุ การณแตั วละครหลั กหญิ งถูกยก เลิ กภารกิจช฽ วย เหลื อผู฾ รอดชี วิ ต  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2014/2557. 
 

 
 

ภาพที่  4.71 ภาพเหตุการณแตัวละครหลักหญิงถูกยกเลิกภารกิจช฽วยเหลือผู฾ รอดชีวิต (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2014/2557. 
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ภาพที่  4.72 ภาพเหตุการณแตัวละครหลักหญิงถูกยกเลิกภารกิจช฽วยเหลือผู฾ รอดชีวิต (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2014/2557. 
 

 
 

ภาพที่  4.73 ภาพเหตุการณแตัวละครหลักหญิงถูกยกเลิกภารกิจช฽วยเหลือผู฾ รอดชีวิต (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2014/2557. 
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ภาพที่  4.74 ภาพเหตุการณแตัวละครหลักหญิงถูกยกเลิกภารกิจช฽วยเหลือผู฾ รอดชีวิต (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2014/2557. 
 

 
 

ภาพที่  4.75 ภาพเหตุการณแตัวละครหลักหญิงถูกยกเลิกภารกิจช฽วยเหลือผู฾ รอดชีวิต (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2014/2557. 
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ภาพที่  4.76 ภาพเหตุการณแตัวละครหลักหญิงถูกยกเลิกภารกิจช฽วยเหลือผู฾ รอดชีวิต (ต฽อ)  
จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์, โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2014/2557. 
 

นอกจากหน฾าที่ของคอพเพเลียนจะถูกยึดโยงและผูกติดกับพ้ืนที่แล฾ว พ้ืนที่ 
ในการท าภารกิจของตัวละครหลักหญิงยังถูกเชื่อมโยงด฾วยความเป็นพ้ืนที่บ฾านหรือบ฾านเกิด  
ซึ่ ง เป็นส฽วนหนึ่ ง ในการท าให฾ตัวละครหลักหญิงยอมรับความไม฽ เท฽า เทียมจากการถูกกดขี่  
ของทางภาครัฐที่น าร฽างกายของผู฾หญิงเป็นเครื่องมือในการค฾นคว฾าโดยอ฾างถึงเหตุผลและความชอบ
ธรรมด฾วยความก฾าวหน฾าและเพ่ือพัฒนาประเทศชาติ อีกทั้งยังใช฾วาทกรรมความเป็นแม฽เพ่ือครอบง า  
ตัวละครในส านึกของการเป็นผู฾ให฾ก าเนิดเพ่ือไม฽ให฾ตัวละครหลักหญิงเกิดการต฽อต฾านและท฾าทาย 
ต฽ออ านาจของผู฾ชาย 
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บทที่ 5 

ผู้อ่านเพศชาย VS การ์ตูนฮีโร่หญิง 
 

การวิเคราะหแผู฾อ฽านเพศชาย ผู฾ศึกษาใช฾การสัมภาษณแเชิงลึกแบบกึ่งมีโครงสร฾าง  
(Semi-structure in-depth-Interview) โดยผู฾ให฾ข฾อมูลในการสัมภาษณแจะต฾องมีคุณสมบัติ คือ  
1) เพศชาย 2) อายุ 18 ปีขึ้นไป 3) เคยอ฽านหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion ครบทั้ง 18 เล฽ม จ านวน 
5 คน เพื่อน ามาใช฾ในการวิเคราะหแมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อตัวละครฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูน
ญี่ปุุนประเภทแอคชั่น เรื่อง Coppelion ว฽าผู฾อ฽านเพศชายมีการรับรู฾หรือมุมมองเกี่ยวกับอุดมการณแ
บทบาททางเพศที่ถ฽ายทอดผ฽านตัวละครฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion หรือไม฽ อย฽างไร 
และการรับรู฾ของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อภาพของผู฾หญิงในสื่อหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion นั้น  
ได฾สะท฾อนให฾เห็นถึงความสอดคล฾องหรือขัดแย฾งต฽อระบบโครงสร฾างการจัดวางบทบาทของผู฾หญิง
อย฽างไร 

ในบทนี้มีวัตถุประสงคแเพ่ือวิเคราะหแมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อตัวละครฮีโร฽หญิง 
ในหนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่น เรื่อง Coppelion โดยบทนี้จะน าข฾อมูลที่ได฾จากการสัมภาษณแ
ผู฾อ฽านเพศชายมาแบ฽งออกเป็น 2 ส฽วน ส฽วนแรก คือ ฮีโร฽ ในความหมายของผู฾อ฽านเพศชาย  
เพ่ือเปรียบเทียบให฾เห็นว฽าฮีโร฽ชายและฮีโร฽หญิงในมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายมีความแตกต฽างกัน  
ซึ่งส าหรับผู฾อ฽านเพศชายแล฾วลักษณะที่ส าคัญของฮีโร฽ชาย คือ เรื่องของความสามารถ ในขณะที่  
ฮีโร฽หญิง ผู฾อ฽านเพศชายจะให฾ความส าคัญกับเรื่องของรูปลักษณแภายนอกกว฽าเรื่องของความสามารถ 
และส฽วนที่สอง ฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion จากค าตอบของผู฾อ฽านเพศชาย  
ตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้เป็นฮีโร฽ได฾เพราะการช฽วยเหลือผู฾อื่น ซึ่งเป็นลักษณะของความเป็นหญิงหรือ
บทบาททางเพศท่ีสังคมคาดหวังต฽อตัวผู฾หญิง  

 
5.1 ข้อมูลผู้อ่านเพศชาย 
 

ผู฾อ฽านเพศชาย จ านวน 5 คน อายุของผู฾อ฽านเพศชายส฽วนใหญ฽อยู฽ในช฽วงอายุ 25 – 40 ปี 
เริ่มอ฽านการแตูนช฽วงอายุประมาณ 7 – 15 ปี ช฽วงอายุที่เริ่มอ฽านหนังสือการแตูนจัดเป็นช฽วงวัย 
ตั้งแต฽ประถมต฾นจนถึงวัยมัธยมต฾น ซึ่งโดยเฉลี่ยแล฾วประสบการณแในการอ฽านการแตูนของผู฾อ฽านเพศชาย
ทั้ง 5 คน มีประสบการณแการอ฽านการแตูนเกิน 10 ปีขึ้นไป อาชีพของผู฾อ฽านเพศชายประกอบด฾วย
พนักงานบริษัทเอกชน เจ฾าของธุรกิจส฽วนตัว และข฾าราชการ ประเภทของการแตูนที่ผู฾อ฽านเพศชายชอบ
อ฽านส฽วนใหญ฽ประเภทแอคชั่น การเริ่มอ฽านการแตูนของผู฾อ฽านเพศชายส฽วนใหญ฽มาจากคนใกล฾ตัว เช฽น 
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คนในครอบครัว เพ่ือน และเหตุผลที่ชอบอ฽านการแตูนเพราะสนุก ตื่นเต฾น ลายเส฾นสวยน฽าติดตาม  
จากข฾อมูลของผู฾อ฽านเพศชายจะเห็นได฾ว฽าช฽วงวัยที่เริ่มอ฽านการแตูนนั้นมีความใกล฾เคียงกัน ประเภท 
ของการแตูนที่ผู฾อ฽านเพศชายทั้ง 5 คนชอบอ฽านตรงกัน คือ ประเภทแอคชั่น  และในปัจจุบันผู฾อ฽าน 
เพศชายทั้ง 5 คน อยู฽ในช฽วงวัยท างานแต฽ผู฾อ฽านเพศชายทั้ง 5 คน ยังชอบอ฽านการแตูนอยู฽ ซึ่งข฾อมูล 
ของผู฾อ฽านเพศชายท าให฾เห็นว฽า หนังสือการแตูนไม฽ได฾ถูกบริโภคอยู฽เพียงแต฽ในกลุ฽มของเด็กเพียงเท฽านั้น 
แต฽ในวัยท างานยังคงมีการบริโภคหรืออ฽านหนังสือการแตูนอยู฽เช฽นกันและเป็นการอ฽านอย฽างต฽อเนื่อง คือ 
เริ่มอ฽านหนังสือการแตูนมาตั้งแต฽เด็กและปัจจุบันยังอ฽านหนังสือการแตูนอยู฽ 
 
ตารางที่ 5.1  
แสดงข้อมูลผู้อ่านเพศชาย จ านวน 5 คน 

ข้อมูลของผู้อ่านเพศชายจ านวน 5 คน 
ผู้อ่าน โจ เต๋อ บิว แท โก้ 
อายุปัจจุบัน 34 27 28 28 28 
อาชีพ เจ฾าของ 

ธุรกิจส฽วนตัว 
พนักงาน
บริษัทเอกชน 

พนักงาน
บริษัทเอกชน 

พนักงาน
บริษัทเอกชน 

ข฾าราชการ 

เร่ิมอ่านการ์ตูน 
อาย ุ

7 13 15 13 14 

เร่ิมอ่านการ์ตูน 
ได้อย่างไร 

คนใน
ครอบครัวอ฽าน 

เพื่อนอ฽าน ชอบดูการแตูน
ตั้งแต฽เด็ก  
เริ่มอ฽านการแตูน
ตามนิตยสาร 

ลองซื้อมาอ฽าน เพื่อนอ฽าน 

ป ร ะ เ ภ ท ข อ ง
กา ร์ ตูนที่ ชอบ
อ่าน 

แอคช่ัน/ต฽อสู฾ 
ผจญภัย 

แอคช่ัน 
ตลก 

ทุกแนว แอคช่ัน 
ลี้ลับ/ปีศาจ 
กีฬา 
ดราม฽า 

หลายแนว 
เน฾นแอคช่ัน
เป็นหลัก 

เห ตุผลที่ ชอบ
อ่านการ์ตูน 

ตื่นเต฾น  
ลายเส฾นน฽า
ติดตาม 

สนุก สนุก สนุก สนุก 
เร฾าใจ 
ภาพสวย/
ลายเส฾นสวย 
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5.2 ฮีโร่ในความหมายของผู้อ่านเพศชาย  
 

“ฮีโร฽ต฾องมีความเป็นผู฾น า เก฽ง เอกลักษณแไม฽เหมือนตัวอ่ืนในเรื่องนั้น, มีความสามารถ
โดดเด฽นออกมาให฾เห็นอย฽างชัดเจน ท าให฾เราอ฽านแล฾วสามารถจดจ าได฾” (โจ, 34) 

“ช฽วยเหลือคนอ่ืน เน฾นความถูกต฾อง” (เตเอ, 27) 
“ก็มีพลังพิเศษ ช฽วยเหลือผู฾อื่น ... การช฽วยเหลือผู฾ที่อ฽อนแอ” (บิว, 28) 
“เก฽ง ... ความสามารถที่คนอ่ืนไม฽มี ตัวอย฽างเช฽น ใช฾อะไรบางอย฽างที่คนอ่ืนใช฾ไม฽ได฾ 

ยกตัวอย฽างว฽าอาจจะมีอาวุธอะไรบางอย฽างท่ีแจเวมาก แต฽ว฽าไม฽มีใครใช฾ได฾ พระเอกใช฾ได฾คนเดียว รู฾สึกว฽า
มันพิเศษ” (แท, 28) 

“ผู฾ที่ต฽อสู฾เพ่ืออุดมการณแของตัวเอง โดยที่อุดมการณแนั้นต฾องอยู฽ในกรอบของความดี และ
อาจจะต฾องมีพลังพิเศษอ่ืน ๆ นอกเหนือจากการเป็นคนธรรมดาด฾วย ... พลังพิเศษ ความสามารถ 
ในการต฽อสู฾ คุณธรรม ความดี” (โก฾, 28) 

จากการสัมภาษณแผู฾อ฽านเพศชาย จ านวน 5 คน ฮีโร฽ในความหมายของผู฾อ฽านเพศชาย
เป็นไปในทิศทางเดียวกัน คือ เน฾นคุณสมบัติของฮีโร฽ ซึ่งคุณสมบัติของฮีโร฽ในความหมายของผู฾อ฽าน 
เพศชายมีองคแประกอบที่ส าคัญ 2 ด฾าน ดังนี้ ด฾านที่หนึ่ง ด฾านความสามารถ คือ เก฽ง  มีพลังพิเศษ/ 
มีความพิเศษ มีความสามารถโดดเด฽น ด฾านที่สอง ด฾านลักษณะนิสัย คือ ช฽วยเหลือผู฾อ่ืน ปกปูองผู฾อ่ืน 
เน฾นความ มีคุณธรรมความดี รักความสงบ  

แต฽เมื่อให฾กล฽าวถึงฮีโร฽หญิงในความหมายของผู฾อ฽านเพศชาย ฮีโร฽หญิงกลับมีคุณสมบัติ  
ที่เฉพาะเจาะจงเพ่ิมขึ้น คุณสมบัติของฮีโร฽หญิงในความหมายของผู฾อ฽านเพศชายมีองคแประกอบ 
ที่ส าคัญ 3 ด฾าน ดังนี้ ด฾านที่หนึ่ง ด฾านความสามารถ คือ เก฽ง ต฽อสู฾ได฾ แต฽มีผู฾อ฽านเพศชายหนึ่งท฽าน 
ให฾ค าตอบว฽า “เข฾มแข็ง ตัดสินใจได฾ ไม฽ต฾องเก฽งมากก็ได฾ แต฽พาทีมไปได฾ ใช฾ทีมได฾ดีที่สุด” (เตเอ, 27)  
ท าให฾เห็นว฽ามุมมองของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อฮีโร฽หญิงนั้น จะเน฾นไปที่ลักษณะนิสัยหรือจิตใจของฮีโร฽
มากกว฽าความสามารถ อาจเพราะในมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายมองว฽าผู฾หญิงเป็นเพศที่อ฽อนแอ 
โดยเฉพาะในด฾านของจิตใจ ซึ่งไม฽เหมาะสมกับการเป็นฮีโร฽ ดังนั้น ผู฾อ฽านเพศชายจึงมองว฽าเป็นลักษณะ
นิสัยหรือจิตใจเป็นส฽วนที่ควรปรับปรุงมากที่สุด ส฽งผลให฾ความส าคัญของฮีโร฽หญิงในเรื่องของ
ความสามารถไม฽ถูกให฾ความส าคัญหรือถูกกล฽าวถึงเป็นประเด็นหลักเมื่อเปรียบเทียบกับฮีโร฽ชาย 

ด฾านที่สอง ด฾านลักษณะนิสัย ค าตอบของผู฾อ฽านเพศชายจะมีความแตกต฽างกันไป  
มีทั้งมองว฽าฮีโร฽หญิงควรจะเป็นคนมีคุณธรรม ร฽าเริง ตลก แต฽ผู฾อ฽านเพศชายบางท฽านมองว฽า ไม฽ต฾อง  
ร฽าเริง เงียบ มีความมุ฽งมั่น/ไม฽ยอมแพ฾ ห฾าว ใจกล฾า จะเห็นได฾ว฽าค าตอบของผู฾ชายที่มีต฽อฮีโร฽หญิงนั้น  
จะให฾ความส าคัญกับเรื่องของลักษณะนิสัยมากกว฽าความสามารถของฮีโร฽หญิง อีกทั้ง เมื่อน าลักษณะ
นิสัยของฮีโร฽หญิงไปเปรียบเทียบกับลักษณะนิสัยของฮีโร฽ชายจะเห็นได฾ว฽าลักษณะนิสัยของฮีโร฽หญิง  
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จะถูกกล฽าวไปในลักษณะนิสัยที่เป็นอ่ืนมากกว฽าลักษณะของฮีโร฽ ในขณะที่ลักษณะนิสัยของฮีโร฽ชาย 
จะถูกเชื่อมโยงและเสริมสร฾างภาพลักษณแของความเป็นฮีโร฽ ซึ่งอาจเป็นไปได฾ว฽าการกล฽าวถึงฮีโร฽หญิง
ของผู฾อ฽านเพศชายนั้น เน฾นไปที่การตอบสนองความชื่นชอบของตนเอง มากกว฽าความจ าเป็น 
ต฽อการสวมบทบาทของการเป็นฮีโร฽หญิง 

ด฾านที่สาม ด฾านลักษณะทางกายภาพ คือ สวย น฽ารัก หุ฽นดี โดยผู฾อ฽านเพศชายให฾ค าตอบ
ลักษณะของฮีโร฽หญิงที่ควรมีหรือต฾องมีว฽า  

“สวย แล฾วก็มีคุณธรรม สวย หุ฽นดี มีคุณธรรม ... ต฾องหุ฽นดีด฾วย เป็นฮีโร฽หญิงก็ต฾อง 
สวย ๆ ไม฽งั้นไม฽มีใครอยากติดตาม มีผลมากเลย ... มีหุ฽นดี ดูแล฾วสดชื่นดี” (แท, 28) 

“แข็งแกร฽ง กล฾าบ฾าบิ่น แต฽อยากให฾เพ่ิมว฽าต฾องสวย น฽ารักด฾วย ... แข็งแกร฽ง บู฿ได฾  
เป็นผู฾น าได฾ และสวย” (โก฾, 28)   

ค าตอบของผู฾อ฽านเพศชายในด฾านลักษณะทางกายภาพของฮีโร฽หญิงชี้ให฾เห็นว฽า แม฾ผู฾หญิง
จะอยู฽ในสถานะของเป็นฮีโร฽ แต฽รูปร฽างและความสวยยังคงผูกโยงเข฾าหาผู฾หญิงอยู฽เสมอ ดังนั้น  
แม฾ว฽าผู฾หญิงจะเก฽งหรือมีความสามารถแต฽ความสวยยังคงเป็นสิ่งจ าเป็น และความสามารถไม฽สามารถ
ทดแทนกับความสวยหรือรูปลักษณแภายนอกได฾ อีกทั้ง ความสวยอาจจ าเป็นมากกว฽าความสามารถ
ส าหรับการเป็นฮีโร฽หญิง อันเนื่องมาจากค าตอบของผู฾อ฽านเพศชายมองว฽า “เป็นฮีโร฽หญิงก็ต฾องสวย ๆ 
ไม฽งั้นไม฽มีใครอยากติดตาม” (แท, 28) ในขณะที่ด฾านความสามารถของฮีโร฽หญิงผู฾อ฽านเพศชายมองว฽า 
“ไม฽ต฾องเก฽งมากก็ได฾” (เตเอ, 27) จึงอาจเป็นไปได฾ว฽าแม฾จะเป็นฮีโร฽ แต฽การเป็นฮีโร฽หญิงนั้น 
ความสามารถอาจไม฽ส าคัญเท฽ารูปลักษณแภายนอก 
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ตารางที่ 5.2  
แสดงลักษณะของฮีโร่ชายและฮีโร่หญิงจากการสัมภาษณ์ผู้อ่านเพศชาย 

ลักษณะของฮีโร่ชายและฮีโร่หญิง 
 
ผู้อ่าน 

ฮีโร่ชาย ฮีโร่หญิง 

ด้าน 
ความสามารถ 

ด้าน 
ลักษณะนิสัย 

ด้าน 
ลักษณะทาง
กายภาพ1 

ด้าน 
ความสามารถ 

ด้าน 
ลักษณะนิสัย 

ด้าน 
ลักษณะทาง
กายภาพ 

โจ - เป็นผู฾น า 
- เก฽ง 
- มีความ 
สามารถ 
โดดเด฽น 

  - เก฽ง - มีคุณธรรม 
- ร฽าเริง 
- ตลก 

 

เต๋อ  - ช฽ ว ย เ ห ลื อ
ผู฾อื่น 
- เน฾นความ
ถูกต฾อง 

  - เงียบ 
- ไม฽ร฽าเริงมาก 
- เมื่อต฾องสู฾ก็
ท าเต็มที ่
- เข฾มแข็ง 
- ตัดสินใจได฾ 

 

บิว - มีพลังพิเศษ - ช฽ ว ย เ ห ลื อ
ผู฾อื่น 
 

  - ห฾าว 
- มุ฽นมั่น/ 
ไม฽ยอมแพ฾ 

 

แท - เก฽ง 
- มีความ
พิเศษ/มี
ความสามารถ
ที่คนอื่นไม฽ม ี

  - เก฽ง - มีคุณธรรม - สวย 
- หุ฽นดี 

โก้ - มีพลังพิเศษ 
- มีความ 
สามารถใน
การต฽อสู฾ 
 

- มีอุดมการณแ 
- ปกปูองผู฾อื่น 
- รักความสงบ 
- มีคุณธรรม
ความด ี

 - ต฽อสู฾ได฾ - กล฾าบ฾าบิ่น 
- แข็งแกร฽ง 
- เป็นผู฾น า 

- สวย 
- น฽ารัก 

                                                           

 
1 ด฾านลักษณะทางกายภาพของฮีโร฽ชาย ในการสัมภาษณแผู฾อ฽านเพศชาย ประเด็นเรื่อง

ลักษณะของฮีโร฽ชาย ผู฾อ฽านเพศชายไม฽มีการกล฽าวถึงลักษณะทางกายภาพของฮีโร฽ชาย 

Ref. code: 25615724035109YXD



114 

อย฽างไรก็ตามเมื่อน าข฾อมูลจากการสัมภาษณแผู฾อ฽านเพศชายมาเปรียบเทียบระหว฽าง 
ฮีโร฽ชายและฮีโร฽หญิง ดังตารางที่ 5.2 ตารางแสดงลักษณะของฮีโร฽ชายและฮีโร฽หญิงจากการสัมภาษณแ
ผู฾อ฽านเพศชาย พบว฽า เมื่อให฾ผู฾อ฽านเพศชายกล฽าวถึงฮีโร฽ ผู฾อ฽านเพศชายจะให฾ข฾อมูลที่เป็นกลาง เช฽น 
ด฾านความสามารถ จะต฾องเก฽ง ต฾องมีพลังพิเศษ ซึ่งจะเป็นความสามารถที่เห็นได฾ทั่วไปในตัวละครฮีโร฽ 
ส฽วนเรื่องลักษณะนิสัยของฮีโร฽นั้น ค าตอบของผู฾อ฽านเพศชายยังคงเป็นค าตอบที่เป็นลักษณะของการ
ส฽งเสริมภาพลักษณแให฾กับตัวละครฮีโร฽ เช฽น ช฽วยเหลือผู฾ อ่ืน มีคุณธรรม มีความมั่นใจ น฽าเชื่อถือ  
แต฽เมื่อให฾ผู฾อ฽านเพศชายกล฽าวถึงฮีโร฽หญิง ค าตอบที่ได฾รับจะเน฾นไปที่ลักษณะนิสัยมากกว฽าเน฾นไปที่
ความสามารถ อีกทั้งลักษณะนิสัยของฮีโร฽หญิงที่ถูกกล฽าวถึงนั้น ในบางส฽วนยังเป็นลักษณะที่ไม฽
เชื่อมโยงกับความเป็นฮีโร฽ แต฽เชื่อมโยงกับเรื่องของอารมณแเป็นหลัก กล฽าวคือ เมื่อให฾ผู฾อ฽านเพศชาย
กล฽าวถึงฮีโร฽หญิงในความคิดของตนเอง ค าตอบที่ได฾รับ คือ ร฽าเริง ไม฽ร฽าเริง ตลก เงียบ ฯลฯ  
ซึ่งลักษณะดังกล฽าวไม฽มีความเชื่อมโยงหรือชี้ให฾ เห็นว฽าเป็นลักษณะของการส฽งเสริมภาพลักษณแ 
ของตัวละครฮีโร฽หญิง แต฽เน฾นไปที่ลักษณะนิสัยที่เชื่อมโยงกับความชอบส฽วนตัวของผู฾อ฽านเพศชายเอง 
อีกทั้งค าตอบของผู฾อ฽านเพศชายยังเผยให฾เห็นว฽าในความคิดของผู฾อ฽านเพศชายส฽วนใหญ฽ยังคงยึดติด  
กับบทบาททางเพศของตัวฮีโร฽ คือ เมื่อกล฽าวถึงผู฾หญิงผู฾อ฽านเพศชายยังเชื่อมโยงผู฾หญิงกับเรื่อง 
ของอารมณแเป็นส าคัญ ส฽วนในด฾านความสามารถของฮีโร฽หญิงยังคงเน฾นในเรื่องของความเก฽ง  
แต฽อย฽างไรก็ตามสิ่งที่ส าคัญมากกว฽าความสามารถของฮีโร฽หญิง คือ ลักษณะทางกายภาพ สวย หุ฽นดี 
น฽ารัก ดังที่ผู฾อ฽านเพศชายบางท฽านมองว฽าหากไม฽สวยก็อาจท าให฾รู฾สึกไม฽อยากติดตามการแตูนเรื่องนั้น 

เมื่อผู฾ศึกษาถามถึงความแตกต฽างระหว฽างฮีโร฽ชายกับฮีโร฽หญิงในมุมมองของผู฾อ฽าน 
เพศชาย ค าตอบส฽วนใหญ฽ของผู฾อ฽านเพศชายยังคงมองว฽าสิ่งส าคัญที่ท าให฾ฮีโร฽ชายและฮีโร฽หญิงแตกต฽าง
กัน คือ เรื่องของอารมณแและจิตใจ ที่ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกว฽าฮีโร฽หญิงยังคงแสดงออกถึงความอ฽อนแอ
ด฾านจิตใจมากกว฽าฮีโร฽ชาย  

“เท฽าที่เห็นก็มีความแตกต฽าง ... เรื่องพละก าลัง ฮีโร฽หญิงเหมือนยังด฾อยอยู฽ ด฾อยกว฽า 
ในสื่อที่แสดงออกมา ... ด฾านพละก าลัง คือ ฮีโร฽ผู฾หญิงจะมีจุดที่โชวแช฽วงสภาวะที่ อ฽อนแอมากกว฽าฮีโร฽
ผู฾ชาย เพ่ือแสดงถึงจุดความเป็นผู฾หญิง เท฽าที่เราเห็นในหลาย ๆ สื่อ เหมือนด฾านอารมณแ ยังมีความ
แปรปรวนมากกว฽าผู฾ชาย” (บิว, 28) 

“มี คิดว฽ามี เพราะว฽า คิดว฽าฮีโร฽หญิงมีความ Sensitive ในเรื่องของอารมณแมากกว฽า 
เวลาจะตัดสินใจลงมือหรือจะท าอะไรที่อาจจะมีความเกี่ยวข฾องกับการสูญเสีย คิดว฽าฮีโร฽ผู฾หญิงน฽าจะมี
ความลังเลมากกว฽าในการที่จะลงมือท า มากกว฽าฮีโร฽ผู฾ชาย มีความคิดว฽าฮีโร฽ผู฾ชายมีความพร฾อมที่รับ
ความสูญเสียได฾มากกว฽า ส฽วนเรื่องกายภาพ คิดว฽าไม฽ต฽าง เพราะว฽ายังไงฮีโร฽ก็ต฾องเก฽งอยู฽แล฾ว” (แท, 28) 

“รู฾สึกไม฽แตกต฽าง แตกต฽างลึก ๆ คือ จิตใจ เวลากดดัน หรือต฾องเสียอะไรไป ผู฾ชายจะตัด
ใจได฾ง฽ายกว฽า” (โก฾, 28) 
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จากค าตอบของผู฾อ฽านเพศชาย จึงเป็นอีกส฽วนที่น฽าสนใจว฽าตัวสื่อการแตูนอาจเป็นอีกส฽วน
ส าคัญที่ท าหน฾าที่ผลิตและผลิตซ้ าอุดมการณแบทบาททางเพศ น าเสนอภาพของผู฾หญิงคู฽กับเรื่อง 
ของอารมณแและจิตใจ ผู฾หญิงยังคงเป็นเพศที่อ฽อนแอหรือเป็นรองผู฾ชายอยู฽เสมอ ท าให฾ผู฾บริโภคหรือ
ผู฾อ฽านเกิดการจดจ าและท าให฾รู฾สึกว฽าเป็นเรื่องปกติ แม฾ว฽าในปัจจุบันผู฾หญิงอาจจะมีทางเลือกหรือ
สถานภาพที่ดีมากขึ้นกว฽าในอดีต แต฽ไม฽ได฾หมายความว฽าภาพของผู฾หญิงในสื่อจะถูกท าให฾เปลี่ยนไป 
เสียทั้งหมด โดยเฉพาะเรื่องบทบาททางเพศระหว฽างหญิงชายที่ยังถูกแบ฽งแยกอย฽างชัดเจนภายใต฾
วิธีการน าเสนอของสื่อที่แยบยลมากขึ้น และการแตูนเรื่อง Coppelion เป็นสื่อการแตูนอีกหนึ่งเรื่อง  
ที่มีการน าเสนออุดมการณแบทบาทเพศของตัวละครที่มีความซับซ฾อนมากขึ้น จากการจัดระเบียบพ้ืนที่
ของตัวละครหญิงกับการเป็นฮีโร฽ (หญิง) ถูกท าให฾เป็นสัดส฽วนที่ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกยอมรับได฾  โดยที่ 
ยังไม฽รู฾สึกสูญเสียพ้ืนที่ความเป็น (ฮีโร฽) ชาย เพราะการเป็นฮีโร฽หญิงในเรื่อง Coppelion มาจากการ 
ดึงเอาบทบาททางเพศของผู฾หญิงที่สังคมคาดหวังมาผลิตซ้ าในลักษณะของคุณสมบัติส าคัญของ 
การเป็นฮีโร฽หญิง ส฽งผลให฾ท฾ายที่สุดแล฾วการเป็นฮีโร฽ของผู฾ชายกับฮีโร฽ผู฾หญิงยังคงมีเส฾นแบ฽งอย฽างชัดเจน 

 
5.3 ฮีโร่หญิงในหนังสือการ์ตูนเรื่อง Coppelion  
 

5.3.1 ความเป็นฮีโร่หญิงของ Coppelion  
ฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion จากข฾อมูลที่ได฾สัมภาษณแ ผู฾อ฽าน 

เพศชายส฽วนใหญ฽มีความเห็นต฽อตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้ว฽าเป็นฮีโร฽ โดยให฾เหตุผลว฽าตัวละครหลัก
หญิงทั้ง 3 ตัว มีลักษณะนิสัยที่โดดเด฽นในเรื่องของการช฽วยเหลือและตัวละครหลักหญิง  1 ใน 3 ตัว  
มีความโดดเด฽นในเรื่องของการเป็นผู฾น า จึงมองว฽าตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้ เป็นฮีโร฽ ทั้งนี้  
มีผู฾อ฽านเพศชายหนึ่งท฽าน มองว฽าตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้ไม฽ใช฽ฮีโร฽ 

“ทางกายภาพทั่วไปก็เป็นฮีโร฽ เป็นฮีโร฽ในแบบบทบาทที่ต฾องท า มีภารกิจที่ต฾องท า 
แต฽ในด฾านของความสามารถของตัวละครไม฽เป็นฮีโร฽สักเท฽าไหร฽ เพราะไม฽มีความพิเศษ แต฽เรื่องนี้จะเน฾น
เรื่องจิตใจ ใส฽ความเป็นผู฾น า เชื่อมโยงกับหน฾าที่ของการช฽วยเหลือคนอ่ืนมากกว฽า โดยที่ไม฽ต฾องมีทักษะ
พิเศษอะไร ... ถ฾ามองทางกายภาพก็เป็นฮีโร฽ แต฽ส฽วนตัวอ฽านแล฾วไม฽รู฾สึกว฽าเ ป็นฮีโร฽สักเท฽าไหร฽  
เรามองว฽าตัวละครฮีโร฽ไม฽จ าเป็นต฾องมีหลายตัว แต฽ต฾องมีความสามารถที่เด฽นแบบที่อาจจะคาดเดา
ไม฽ได฾ แล฾วด฾วยเรื่องนี้เป็นวิทยาศาสตรแ มันสามารถที่จะใส฽ความสามารถอะไรเข฾าไปก็ได฾ ให฾เก฽ง  
ให฾ Over ได฾ แต฽เรื่องนี้จะเน฾นการเติบโต การพัฒนาในเรื่องของความรู฾สึกและจิตใจมากกว฽า  
ไม฽เน฾นความสามารถ” (โจ, 34) 

กล฽าวคือ ตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้เพียงแค฽ดูเหมือนเป็นฮีโร฽ อันเนื่องมาจาก
บทบาทหน฾าที่และภารกิจที่ตัวละครหลักหญิงได฾รับ คือ หน฾าที่พยาบาลและภารกิจช฽ วยเหลือ
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ผู฾รอดชีวิต รวมถึงมีการเน฾นเรื่องของจิตใจหรือลักษณะนิสัยของตัวละครหลักหญิงที่มีความเป็นผู฾น า
และเน฾นการช฽วยเหลือผู฾อื่น ซึ่งสอดคล฾องกับหน฾าที่และภารกิจของตัวละคร จึงท าให฾ตัวละครหลักหญิง
เหล฽านี้เป็นเพียงแค฽การดูเหมือนเป็นฮีโร฽ เพราะในด฾านความสามารถของตัวละครนั้น ตัวละครหลัก
หญิงทั้ง 3 ตัว ไม฽เก฽งและไม฽โดดเด฽นพอที่จะเป็นฮีโร฽ได฾  อย฽างไรก็ตามสิ่งที่ปรากฏตรงกันกับผู฾อ฽าน 
เพศชายท฽านอ่ืน คือ เรื่องของความเป็นผู฾น าและการช฽วยเหลือผู฾ อ่ืน อันเป็นเหตุผลหลักที่ผู฾อ฽าน 
เพศชายส฽วนใหญ฽มองว฽าตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้เป็นฮีโร฽  

 
ตารางที่ 5.3  
แสดงลักษณะของตัวละครหลักหญิงในหนังสือการ์ตูนเรื่อง COPPELION จากการสัมภาษณ์ 

ตัวละครหลักหญิงในหนังสือการ์ตูนเรื่อง Coppelion 

ตัวละคร นารุเสะ อิบาระ 

• นักเรียนชั้นปีที่ 3  

• ต าแหน฽ง  หัวหน฾าหน฽วยพยาบาล  

• หน฾าที่ของหน฽วยพยาบาล คือ ช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต  

• ความสามารถจากการตัดต฽อพันธุกรรม  
คือ มีความสามารถในการต฽อสู฾สูง มีความแข็งแรงทางกายภาพ  

• ลักษณะนิสัย มีความมุ฽งม่ันอย฽างแรงกล฾าในการที่จะช฽วยผู฾รอดชีวิต  

• ได฾รับภารกิจค฾นหาและช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต 
 

ผู้อ่าน โจ เต๋อ บิว แท โก้ 

ฮีโร่ ไม฽เป็น เป็น เป็น เป็น เป็น 
ด้าน 

ความสามารถ 
ความสามารถ
ไม฽เด฽น 

 แข็งแรง   

ด้าน 
ลักษณะนิสัย 

มีความตั้งใจ 
มุ฽งม่ัน 
ช฽วยเหลือผู฾อื่น 

มีความเป็น
ผู฾น า 
 

มีความเป็น
ผู฾น า 
มั่นใจ 
เป็นที่พ่ึงพา 

เข฾มแข็ง 
ร฽าเริง 
มีความเป็น
ผู฾น า 
มีความจริงใจ 
ช฽วยเหลือผู฾อื่น 

มีความเป็น
ผู฾น า 
ลุยแต฽ลุยไม฽
เต็มที่ 
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ตารางที่ 5.3  
ตารางแสดงลักษณะของตัวละครหลักหญิงในหนังสือการ์ตูนเรื่อง COPPELION จากการสัมภาษณ์ 
(ต่อ) 

ตัวละครหลักหญิงในหนังสือการ์ตูนเรื่อง Coppelion 
ตัวละคร โนมูระ ทาเอโกะ 

• นักเรียนชั้นปีที่ 1  

• สังกัด  หน฽วยพยาบาล ฝุายเยียวยา  

• หน฾าที่ของหน฽วยพยาบาล คือ ช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต  

• ความสามารถจากการตัดต฽อพันธุกรรม  
คือ มีความสามารถในการค฾นหา ความสามารถในมองเห็นสิ่งต฽าง ๆ  
ได฾ในระยะไกล สามารถสื่อสารและเข฾าใจสัตวแต฽าง ๆ ได฾  

• ลักษณะนิสัย มองโลกในแง฽ดี สุภาพ  

• ได฾รับภารกิจค฾นหาและช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต 
 

ผู้อ่าน โจ เต๋อ บิว แท โก้ 
ฮีโร่ ไม฽เป็น เป็น เป็น เป็น เป็น 

ด้าน 
ความสามารถ 

ความสามารถ
ไม฽เด฽น 
ไม฽เก฽ง 

ไม฽เก฽งมาก 
ความสามารถ
ดูกลาง ๆ  

   

ด้าน 
ลักษณะนิสัย 

อ฽อนแอด฾าน
จิตใจ 

เงียบ 
เนิรแด 
ช฽วยเหลือผู฾อื่น 

ขาดความ
มั่นใจ 
ช฽วยเหลือผู฾อื่น 

เรียบร฾อย 
สุภาพ 
อ฽อนโยน 
ช฽วยเหลือผู฾อื่น 

อ฽อนโยน 
แม฽บ฾านแม฽
เรือน 
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ตารางที่ 5.3  
ตารางแสดงลักษณะของตัวละครหลักหญิงในหนังสือการ์ตูนเรื่อง COPPELION จากการสัมภาษณ์ 
(ต่อ) 

ตัวละครหลักหญิงในหนังสือการ์ตูนเรื่อง Coppelion 
ตัวละคร ฟุคาซาคุ อาโออิ 

• นักเรียนชั้นปีที่ 1   

• สังกัด  หน฽วยพยาบาล  

• หน฾าที่ของหน฽วยพยาบาล คือ ช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต  

• ความสามารถจากการตัดต฽อพันธุกรรม คือ  
การลอยตัวกลางอากาศ พลังจิต และคลื่นแฟรแ (การปล฽อยพลัง)  

• ลักษณะนิสัย ร฽าเริง เป็นผู฾สร฾างบรรยากาศในหน฽วยพยาบาล  
กินเก฽ง ขี้บ฽น คิดว฽าตัวเองเป็นสาวน฾อยน฽ารัก  
มักจะชอบพูดจาเหมือนเด็ก  

ได฾รับภารกิจค฾นหาและช฽วยเหลือผู฾รอดชีวิต 
 

ผู้อ่าน โจ เต๋อ บิว แท โก้ 

ฮีโร่ ไม฽เป็น เป็น เป็น เป็น เป็น 
ด้าน 

ความสามารถ 
 มีจุดเปลี่ยนท า

ให฾เก฽ง 
มีจุดเปลี่ยนท า
ให฾เก฽ง 

มีจุดเปลี่ยนท า
ให฾เก฽ง 

มีจุดเปลี่ยนท า
ให฾เก฽ง 

ด้าน 
ลักษณะนิสัย 

 ง฿องแง฿ง 
เป็นสีสัน 
มีชีวิตชีวา 

คลายเครียด 
ขี้บ฽น 
ขี้กลัว 
ช฽วยเหลือผู฾อื่น 

อ฽อนแอ 
ช฽วยเหลือผู฾อื่น 

 

 
จากการสัมภาษณแผู฾อ฽านเพศชายเกี่ยวกับฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูนเรื่อง 

Coppelion ส฽วนใหญ฽มีความเห็นตรงกันว฽าลักษณะนิสัยของตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้เน฾นไปที่  
การช฽วยเหลือ ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญที่ท าให฾ตัวละครหลักหญิงเหล฽านี้กลายเป็นฮีโร฽ในมุมมองของผู฾อ฽าน 
เพศชาย แม฾ว฽าตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้อาจจะไม฽ได฾เก฽งหรือมีความสามารถที่โดดเด฽น แต฽ลักษณะ
ของการมีจิตใจที่จะช฽วยเหลือผู฾ อ่ืนนั้นเป็นลักษณะส าคัญของการเป็นฮีโร฽ และตัวละครหลักหญิง 
ในเรื่องนี้มีลักษณะดังกล฽าวทุกตัว 
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5.3.2 Coppelion ฮีโร่หญิงจากการช่วยเหลือผู้อ่ืน 
เมื่อผู฾ศึกษาน าข฾อมูลจาก ตารางที่ 5.3 ตารางแสดงลักษณะของตัวละครหลัก

หญิงในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion จากการสัมภาษณแกับข฾อมูลในตารางที่ 5.4 ตารางแสดงลักษณะ
ของฮีโร฽หญิงจากการสัมภาษณแมาเปรียบเทียบ จะเห็นได฾ว฽าลักษณะนิสัยของฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูน
เรื่อง Coppelion หรือที่ผู฾อ฽านเพศชายมุ฽งเน฾นไปที่การช฽วยเหลือผู฾ อ่ืนนั้น กลับไม฽มีการกล฽าวถึง 
ในลักษณะของฮีโร฽หญิงเลย ซึ่งลักษณะนิสัยในส฽วนของการช฽วยเหลือนั้นจัดได฾ว฽าเป็นคุณสมบัติส าคัญ
ของการเป็นฮีโร฽ จึงอาจสะท฾อนให฾ เห็นได฾ว฽าลักษณะของฮีโร฽หญิงส าหรับผู฾อ฽านเพศชา ยนั้น  
เรื่องของการการช฽วยเหลือผู฾ อ่ืนอาจไม฽ได฾ถูกน ามาเป็นองคแประกอบหลักหรือคุณสมบัติหลัก 
ของการเป็นฮีโร฽หญิงที่ท าให฾ผู฾อ฽านเพศชายนึกถึงเม่ือกล฽าวถึงฮีโร฽หญิงโดยเฉพาะเจาะจง  

 
ตารางที่ 5.4  
ตารางแสดงลักษณะของฮีโร่หญิงจากการสัมภาษณ์ 

 

ผู้อ่าน 
ฮีโร่หญิง 

ด้าน 

ความสามารถ 

ด้าน 

ลักษณะนิสัย 

ด้าน 

ลักษณะทางกายภาพ 

โจ เก฽ง มีคุณธรรม 

ร฽าเริง 
ตลก 

 

เต๋อ  เงียบ/ไม฽ร฽าเริงมาก 

เมื่อต฾องสู฾ก็ท าเต็มที่ 
เข฾มแข็ง 

ตัดสินใจได฾ 

 

บิว  ห฾าว 

มุ฽นมั่น/ไม฽ยอมแพ฾ 

 

แท เก฽ง มีคุณธรรม สวย 

หุ฽นดี 
โก้ ต฽อสู฾ได฾ กล฾าบ฾าบิ่น 

แข็งแกร฽ง 

เป็นผู฾น า 

สวย 

น฽ารัก 
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แต฽เมื่อผู฾อ฽านเพศชายกล฽าวถึง ฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion  
เรื่องของการช฽วยเหลือกลายเป็นคุณสมบัติส าคัญที่ท าให฾ตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้กลายเป็นฮีโร฽  
อันเนื่องมาจากการเชื่อมโยงลักษณะนิสัยของบทบาทความเป็นผู฾หญิงที่ผู฾อ฽านเพศชายมองว฽า 
เป็นลักษณะนิสัยของเพศหญิงโดยตรง คือ การมีจิตใจดี เห็นอกเห็นใจ และช฽วยเหลือผู฾ อ่ืน  
ซึ่งเป็นลักษณะที่สังคมส฽วนใหญ฽มองว฽าอยู฽ในตัวของผู฾หญิงทุกคน เป็นลักษณะที่ผู฾หญิงทุกคนพ่ึง มี 
อยู฽แล฾ว ดังนั้น เมื่อให฾กล฽าวถึงลักษณะของฮีโร฽หญิงโดยเฉพาะเจาะจง การช฽วยเหลือผู฾อ่ืน จึงอาจไม฽ได฾
ถูกหยิบยกขึ้นมาเป็นลักษณะเด฽นหรือสิ่งส าคัญเมื่อกล฽าวถึงฮีโร฽หญิง จึงสะท฾อนให฾เห็นว฽าลักษณะ 
ที่เชื่อมกับความเป็นหญิงหรือสิ่งผู฾หญิงจะต฾องมีอยู฽แล฾วตามที่สังคมก าหนดนั้น ไม฽ได฾ถูกให฾คุณค฽าหรือ
ควรค฽าแก฽การนึกถึง เมื่อให฾ผู฾อ฽านเพศชายนิยามหรือกล฽าวถึงฮีโร฽หญิง 

5.3.3 Coppelion ฮีโร่หญิงจากการเป็นผู้น า 

จากการสัมภาษณแผู฾อ฽านเพศชายพบว฽า เรื่องการเป็นผู฾น าของตัวละครหลักหญิง
ในเรื่อง Coppelion เป็นอีกหนึ่งคุณสมบัติที่ท าให฾ผู฾อ฽านเพศชายส฽วนใหญ฽รู฾สึกว฽าตัวละครหลักหญิง 
ในเรื่องนี้เป็นฮีโร฽ โดยลักษณะของการเป็นผู฾น าจะถูกกล฽าวถึงเฉพาะตัวละครชื่อนารุเสะ อิบาระ 
เพียงเท฽านั้น โดยผู฾อ฽านเพศชายส฽วนใหญ฽รู฾สึกว฽าเป็นลักษณะเด฽นของตัวละครนารุเสะ อิบาระ และ 
ท าให฾ตัวละครตัวนี้เป็นฮีโร฽มากที่สุดเมื่อเทียบกับตัวละครหลักหญิงอีก 2 ตัว ตามตารางที่ 5.3 ตาราง
แสดงลักษณะของตัวละครหลักหญิงในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion จากการสัมภาษณแ 

“ตัวแรกประธานนักเรียน  (นารุ เสะ อิบาระ) เป็นผู้น า  อยู฽ ในสงคราม  
เป็นแกนหลัก ... ประธานนักเรียน (นารุเสะ อิบาระ) มีความเป็นผู้น า ไม฽ได฾เก฽งสุด แต฽เป็นคนที่
ตัดสินใจได฾ สามารถน าทีมผ฽านเหตุการณแต฽าง ๆ ไปได฾” (เตเอ, 27) 

“ตัวละครอิบาระ (นารุเสะ อิบาระ) แข็งแรงที่สุด เป็นรุ฽นพ่ี มีความเป็นผู้น า 
มั่นใจ มีความเป็นที่พ่ึงของตัวละครอีกสองตัวในกลุ฽ม เป็นรุ฽นพ่ีต฾องเป็นผู฾น า ... ตัวละครอิบาระ  
(นารุเสะ อิบาระ) มีความเป็นฮีโร฽มาก ชัดเจน แข็งแรง มีความเป็นผู้น า” (บิว, 28) 

“อิบาระ (นารุเสะ อิบาระ) ท่านประธาน รู฾สึกว฽าอิบาระเป็นคนร฽าเริงนะ เข฾มแข็ง 
มีความเป็นผู้น าสูงมาก แล฾วก็มีความจริงใจต฽อเพ่ือนทุกคนหรือแม฾กระทั้งต฽อศัตรูด฾วย เพราะฉะนั้น
เลยท าให฾เขาได฾รับการยอมรับจากทุกคนให฾เขาเป็นผู฾น า มีความรู฾สึกว฽า  ถึงแม฾อิบาระจะไม฽เก฽ง 
แต฽ก็เป็นผู฾น าได฾อยู฽ดีด฾วยความสามารถตรงนี้ มีความจริงใจต฽อเพ่ือนทุกคนหรือแม฾กระทั้งต฽อศัตรู ” 
(นายแท, 28) 

“อิบาระ มีความเป็นผู้น า สายลุย แต฽ก็ลุยไม฽สุด ลุยแบบมาตรฐาน แต฽มีความ
เป็นผู฾น าสูง” (นายโก฾, 28) 
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ความเป็นผู฾น าของตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้  ผู฾อ฽านเพศชายให฾เหตุผลว฽า 
“เพราะว฽าเขา (นารุเสะ อิบาระ) จะเป็นคนตัดสินใจว฽าจะท าอะไรและทุกคนยอมรับ ทุกคนก็ร฽วมแรง
ร฽วมใจ มีก าลังใจ มันแสดงให฾เห็นว฽ามีความเป็นผู฾น าสูง ทุกคนเชื่อใจเขามากและหวังพ่ึงเขา” (แท, 28)  

 

 
 

ภาพที่ 5.1 ภาพเหตุการณแเมื่อตัวละครนารุเสะ อิบาระ มีก าลังใจการท าภารกิจ ส฽งผลในตัวละครอ่ืน 
มีก าลังใจในการท าภารกิจตามไปด฾วย จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 152-153), 
โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2015/2558, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

ความเป็นผู฾น าเป็นอีกหนึ่งลักษณะที่ผู฾อ฽านเพศชายไม฽ได฾ระบุในลักษณะของฮีโร฽
หญิง (ตามตารางที่ 5.4 ตารางแสดงลักษณะของฮีโร฽หญิงจากการสัมภาษณแ) อาจเพราะผู฾อ฽านเพศชาย
ไม฽ได฾คาดหวังหรือมองว฽าบทบาทของการเป็นผู฾น านั้นเป็นเรื่องของผู฾หญิง จึงท าให฾คุณลักษณะของการ
เป็นผู฾น าไม฽ได฾ถูกกล฽าวถึง แต฽ด฾วยสถานภาพของตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้ยังเป็นนักเรียนและ 
ตัวละครนารุเสะ อิบาระ มีต าแหน฽งในโรงเรียน คือ ประธานนักเรียน ส฽งผลตัวละครนารุเสะ อิบาระ 
ได฾รับการยอมรับจากผู฾อ฽านเพศชายในฐานะผู฾น า โดยอาจเป็นการยอมรับการเป็นผู฾น าในฐานะ 
ที่เธอเป็นประธานนักเรียนมากกว฽าการเป็นผู฾น าในฐานะของฮีโร฽หญิง ดังจะเห็นได฾จากการที่ผู฾อ฽าน 
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เพศชายส฽วนใหญ฽กล฽าวถึงตัวละครนารุเสะ อิบาระ ผู฾อ฽านเพศชายจะใช฾ค าว฽า ประธานนักเรียน  
ท฽านประธาน แทนการเรียกชื่อหรือเรียกชื่อและตามด฾วยต าแหน฽งประธานนักเรียน จึงท าให฾การเป็น
ผู฾น าของตัวละครนารุเสะ อิบาระ ถูกผู฾อ฽านเพศชายจ าจดการเป็นผู฾น าในฐานะของการเป็นประธาน
นักเรียน และจากตารางที่ 5.4 ตารางแสดงลักษณะของฮีโร฽หญิงจากการสัมภาษณแ ลักษณะของ 
การเป็นผู฾น านั้น มีผู฾อ฽านเพศชายเพียงหนึ่งท฽านที่กล฽าวถึง ฮีโร฽หญิงว฽าต฾องมีลักษณะของการเป็นผู฾น า  

ส฽วนผู฾อ฽านเพศชายอีกสี่ท฽านไม฽มีการกล฽าวถึงลักษณะของผู฾น า จึงอาจเป็นไปได฾มากขึ้นว฽าการเป็นผู฾น า
ของตัวละครนารุ เสะ อิบาระ มาจากการที่ เธอเป็นประธานนักเรียนมากกว฽าการเป็นผู฾น า 
อันเนื่องมาจากลักษณะของการเป็นฮีโร฽ 

5.3.4 “ฮีโร่” พื้นที่แห่งความเป็นชาย ผู้หญิงห้ามเข้าก่อนได้รับอนุญาต 
เมื่อการเป็นฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion ถูกผู฾อ฽านเพศชาย 

กล฽าวซ้ า ๆ ถึงการเป็นฮีโร฽ของตัวละครหลักหญิงนี้ได฾เพราะลักษณะของจิตใจที่เน฾นการช฽ วยเหลือ 
เป็นหลัก แม฾ว฽าตัวละครหลักหญิงบางตัวละครผู฾อ฽านเพศชายไม฽ได฾รู฾สึกว฽าเขามีความสามารถ 
ที่เก฽งพอที่จะช฽วยเหลือหรือปกปูองผู฾อ่ืน แต฽เมื่อตัวละครหลักหญิงเหล฽านั้นมีจิตใจที่จะช฽วยเหลือผู฾อ่ืน
เท฽านั้นก็เพียงพอต฽อการได฾ชื่อว฽าเป็นฮีโร฽หญิงแล฾ว  จึงสะท฾อนให฾เห็นว฽าบทบาททางเพศของตัวละคร 
มีผลต฽อการสร฾างฮีโร฽หญิงเป็นอย฽างมาก กล฽าวคือ แม฾ตัวละครหญิงต฾องการข฾ามเส฾นแบ฽งของบทบาท
ทางเพศในลักษณะของผู฾ได฾รับบทบาทของการเป็นฮีโร฽ แต฽ฮีโร฽หญิงยังคงต฾องมีลักษณะที่คงไว฾ซึ่ง  
ความเป็นหญิงที่สังคมคาดหวังอย฽างสมบูรณแ อีกทั้งยังคงเป็นเรื่องยากในมุมมองของผู฾อ฽านเพศชาย 
หากไม฽มีค าอธิบายหรือเหตุผลที่ท าให฾ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกยอมรับที่มาของการให฾ผู฾หญิงได฾ขึ้นมาสู฽
บทบาทของการเป็นฮีโร฽ 

“มุมมองทางด฾านเพศ ผู฾ชายมีความเป็นผู฾น า ความแข็งแกร฽ง สัญลักษณแของความ
แข็งแกร฽ง คือเขามองฮีโร฽ไปทางนั้น ต฾องแข็งแกร฽งแข็งแรง ต฽อสู฾ น฽าจะเป็นเรื่องของผู฾ชายมากกว฽า
ผู฾หญิง” (บิว, 28) 

“เพราะว฽าพ้ืนฐานคนอ฽านจะรู฾สึกว฽า ฮีโร฽ต฾องเป็นผู฾ชาย กล฾าหาญ ต฽อสู฾ แต฽พอจะ
เขียนเป็นฮีโร฽หญิงจะต฾องมีค าอธิบายเยอะ เพ่ือให฾คนอ่ืนเชื่อว฽าผู฾หญิงที่เป็นฮีโร฽ในเรื่องนี้มันเก฽งจริง ๆ 
ต฾องอธิบายเยอะว฽าด฾วยเหตุผลอะไรท าให฾ตัวละครหลักถึงต฾องเป็นผู฾หญิง อาจจะด฾วยเรื่องของ 
สภาพร฽างกาย ด฾วยเรื่องของอะไรบางอย฽าง พอจินตนาการถึงฮีโร฽ผู฾ชายมันก็ยอมรับได฾ไปส฽วนหนึ่งแล฾ว 
เพราะว฽ามันมีภาพว฽าผู฾ชายจะต฾องเสียสละใช฽ไหม ยกตัวอย฽าง ทหาร พอพูดถึงทหารก็มีแต฽ผู฾ชายเต็ม 
ไปหมด ต฾องไปรบไปสู฾ ทหารหญิงก็ท าแต฽เรื่องของเบื้องหลัง คอย Support บางทีพอจะต฾องเป็น 
เรื่องที่เอาผู฾หญิงเข฾ามาเป็นกองหน฾าก็ต฾องคิดเยอะ ท าไมผู฾ชายไม฽มีแล฾วหรอ อะไรประมาณนี้ ...  
ยังไงก็ยังมีความรู฾สึกว฽าภาพของฮีโร฽ยังคงต฾องเป็นผู฾ชายอยู฽ดีแหละ อาจจะด฾วยความรู฾สึกเรื่องศักยภาพ
ทางร฽างกาย ความอดทนหรืออะไรต฽าง ๆ มันอาจจะแบบ พอขึ้นชื่อว฽าฮีโร฽จะต฾องไปช฽วยเหลือคน  
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มันไม฽มีสบาย มันจะต฾องเจอสถานการณแที่มันล าบาก เพราะฉะนั้นพอเป็นผู฾ชายมันน฽ าจะเหมาะกว฽า  
มีข฾อจ ากัดในการปฏิบัติอะไรหลาย ๆ อย฽างน฾อยกว฽า ... มันดูขัดแย฾งไหม ? หมายถึงว฽า Story  
มันต฾องมีเหตุมีผล เพราะฉะนั้นในอนาคต (ฮีโร฽) ผู฾หญิงอาจจะเยอะกว฽าก็ได฾นะ แต฽มันต฾องอธิบายเยอะ
ให฾เชื่อว฽าท าไม ฮีโร฽ผู฾หญิงต฾องเยอะเพราะอะไร เพราะโลกในอนาคตบรรยากาศมันเปลี่ยน  
เราส฽งแต฽ผู฾หญิงเข฾าไปได฾อย฽างเดียวอะไรแบบนี้ก็โอเค ถ฾าอยู฽ ๆ เกณฑแมาอยากได฾แต฽ผู฾หญิงอย฽างเดียว 
ท าไมหล฽ะ ถ฾าอธิบายไม฽เคลียรแเรารู฾สึกว฽าประเด็นนี้ไม฽ผ฽าน ... ถ฾าเป็นผู฾ชายก็ไม฽ต฾องอธิบายเยอะ  เพราะ
เรารู฾สึกอยู฽แล฾วว฽า การปฏิบัติภารกิจอะไรที่มันดูแล฾วจะต฾องยากล าบากมันควรจะเป็นผู฾ชายไง  
จะเรียกผู฾ชายมา 10 คนก็ได฾ ไม฽มีผู฾หญิงเลยก็ไม฽เป็นไร อาจจะมีผู฾หญิงเข฾าไปด฾วยก็ได฾ ถ฾าเป็น 
หน฽วยพยาบาล ก็ไม฽ได฾รู฾สึกตะขิดตะขวงใจ เพราะว฽าเหมือนเป็นหน฽วย Backup มีความรู฾สึกว฽าผู฾หญิง
ในภารกิจต฽าง ๆ น฽าจะท าได฾ดีถ฾าเป็นหน฽วยสนับสนุน แต฽ถ฾าต฾องลุย ต฾องบุกเข฾าไปเสี่ยงอันตราย  
มันมีความรู฾สึกว฽าให฾ผู฾ชายท าดีกว฽าไหม” (แท, 28) 

“ถ฾าเป็นผู฾ชายมันง฽ายกว฽าผู฾หญิง เพราะเชื่อว฽าผู฾ชายแข็งแกร฽งในด฾านจิตใจ
มากกว฽าผู฾หญิง แล฾วการแตูนแอคชั่นสร฾างมาเพ่ือตอบโจทยแตัวละครผู฾ชายเป็นหลัก มีแรงบันดาลใจ 
ในการต฽อสู฾ แนวคิด แบบอย฽าง” (โก฾, 28) 

ค าตอบของผู฾อ฽านเพศชายสะท฾อนให฾เห็นถึงการสงวนพ้ืนที่ความเป็นชาย 
ทางความคิดในกระบวนการเป็นฮีโร฽ผ฽านบทบาททางเพศระหว฽างหญิงชายอย฽างชัดเจน การเป็นฮี โร฽
ของตัวละครชายไม฽จ าเป็นต฾องอธิบายหรือเหตุผลที่มาในการที่ผู฾ชายจะเข฾าสู฽บทบาทการเป็นฮีโร฽  
ด฾วยค าว฽าเพศชาย (ในทางชีวภาพ) อาจเพราะผู฾อ฽านเพศชายมีภาพที่ยึดติดกับความเป็นชาย 
ว฽าผู฾ชายเข฾มแข็งซึ่งเชื่อมโยงกับบทบาททางเพศที่สังคมคาดหวัง ในขณะที่เมื่อผู฾หญิงเข฾าสู฽ บทบาท 
ของการเป็นฮีโร฽ ผู฾หญิงต฾องผ฽านข฾อจ ากัดที่ผู฾อ฽านเพศชายส฽วนใหญ฽มองว฽าผู฾หญิงอ฽อนแอ เมื่อผู฾หญิง  
เข฾าสู฽บทบาทของฮีโร฽จึงต฾องปรับปรุง เปลี่ยนแปลงภาพลักษณแและบทบาทของผู฾หญิงด฾วยการสวมทับ
บทบาทความเป็นชายจากอาชีพ ซึ่งในเรื่อง Coppelion เลือกอาชีพทหารซึ่งเป็นการเชื่อมโยง 
กับความเป็นชายสูงสุดได฾อย฽างชัดเจน  อาชีพทหารจึงเสมือนเป็นองคแประกอบหนึ่งที่ท าให฾ผู฾อ฽าน 
เพศชายรู฾สึกยอมรับการเข฾ามาของผู฾หญิงได฾ง฽ายขึ้น อย฽างไรก็ตามเมื่อผู฾หญิงเข฾าสู฽บทบาทของฮีโร฽  
โดยสวมบทบาทความเป็นชายจากการเป็นทหาร ผู฾หญิงยังคงถูกถูกกี ดกันไม฽ให฾ เข฾าสู฽ พ้ืนที่ 
ความเป็นชายอย฽างสมบูรณแ พ้ืนที่ความเป็นชายถูกแบ฽งย฽อยและทับซ฾อน ผู฾หญิงสามารถเข฾าสู฽  
ความเป็นชายได฾อย฽างมีข฾อจ ากัดในขอบเขตท่ีผู฾ชายอนุญาตและรู฾สึกว฽ายอมรับได฾  

“ต฾องแข็งแกร฽งแข็งแรง ต฽อสู฾ น฽าจะเป็นเรื่องของผู฾ชายมากกว฽าผู฾หญิง” (บิว, 28) 
“มันต฾องอธิบายเยอะให฾เชื่อว฽าท าไม .. . พอจะเขียนเป็นฮีโร฽หญิงจะต฾อง 

มีค าอธิบายเยอะ เพ่ือให฾คนอ่ืนเชื่อว฽าผู฾หญิงที่เป็นฮีโร฽ในเรื่องนี้มันเก฽งจริง ๆ ต฾องอธิบายเยอะว฽า  
ด฾วยเหตุผลอะไรท าให฾ตัวละครหลักถึงต฾องเป็นผู฾หญิง ... พอจินตนาการถึงฮีโร฽ผู฾ชายมันก็ยอมรับได฾ 
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ไปส฽วนหนึ่งแล฾ว ... บางทีพอจะต฾องเป็นเรื่องท่ีเอาผู฾หญิงเข฾ามาเป็นกองหน฾าก็ต฾องคิดเยอะ ท าไมผู฾ชาย
ไม฽มีแล฾วหรอ อะไรประมาณนี้ ... ถ฾าอยู฽ ๆ เกณฑแมาอยากได฾แต฽ผู฾หญิงอย฽างเดียว ท าไมหล฽ะ ถ฾าอธิบาย
ไม฽เคลียรแเรารู฾สึกว฽าประเด็นนี้ไม฽ผ฽าน” (แท, 28) 

“ถ฾าเป็นผู฾ชายมันง฽ายกว฽าผู฾หญิง เพราะเชื่อว฽าผู฾ชายแข็งแกร฽งในด฾านจิตใจ
มากกว฽าผู฾หญิง” (โก฾, 28) 

แม฾ว฽าผู฾หญิงสามารถเข฾าสู฽พ้ืนที่ความเป็นชายโดยที่ผู฾อ฽านเพศชายอนุญาตและ/
หรือรู฾สึกว฽ายอมรับได฾ แต฽ผู฾หญิงกลับไม฽สามารถสวมบทบาทความเป็นชายหรือแสดงออกถึงความ 
เป็นชายในพ้ืนที่ความเป็นชายได฾อย฽างสมบูรณแ แต฽ต฾องดึงบทบาทของผู฾หญิงของมาใช฾เมื่ออยู฽ในพ้ืนที่
ความเป็นชาย อาจเพราะเมื่อผู฾หญิงเข฾าสู฽พื้นที่ของผู฾ชายแล฾ว หากผู฾หญิงสามารถแสดงออกหรือกระท า
สิ่งต฽าง ๆ ได฾เหมือนหรือเทียบเท฽ากับผู฾ชายทั้งหมด ภาพบทบาทระหว฽างชายหญิงที่เคยชัดเจน 
อาจถูกท าให฾เลือนหายไป จนส฽งผลให฾ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกว฽าสูญเสียตัวตนและพ้ืนที่ที่ซึ่งเคยสงวนไว฾
เฉพาะส าหรับผู฾ชาย 

หนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion เป็นไปตามข฾อก าหนดของผู฾อ฽านเพศชาย 
ได฾อย฽างดี เมื่อผู฾หญิงเข฾าสู฽พ้ืนที่ความเป็นชายได฾หยิบยกเอาลักษณะนิสัยของบทบาทความเป็นผู฾หญิง 
ที่ผู฾อ฽านเพศชายมองว฽าเป็นลักษณะนิสัยของเพศหญิงโดยตรง คือ การมีจิตใจดี เห็นอกเห็นใจ และ
ช฽วยเหลือผู฾อ่ืน มาเป็นส฽วนส าคัญในการสื่อสารความเป็นฮีโร฽หญิงให฾กับผู฾อ฽านเพศชาย โดยใช฾บทบาท
หน฾าที่ของพยาบาลและทหารเข฾าสู฽กระบวนการสร฾างฮีโร฽หญิงได฾อย฽างแนบเนียน โดยที่ผู฾อ฽านเพศชาย
ไม฽รู฾สึกติดขัดในการอ฽านหนังสือการแตูนที่มีตัวละครฮีโร฽เป็นผู฾หญิงทั้งหมด รวมทั้งรู฾สึกว฽าเหมาะสมและ
ไม฽รู฾สึกว฽าการเป็นฮีโร฽ของตัวละครหญิงในเรื่องนี้ เป็นการยึดครองพ้ืนที่อ านาจความเป็นชาย  
อาจเพราะการเข฾าสู฽ความคิดของผู฾อ฽านเพศชายของตัวละครหญิงยังอยู฽ในกรอบที่ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกว฽า
ไม฽ล฽วงล้ าเข฾ามาในพื้นที่ของความเป็นชายมากจนเกินไป กล฽าวคือ การเข฾ามาสู฽พ้ืนที่ความเป็นชายหรือ
การเป็นฮีโร฽ของตัวละครหลักหญิงในเรื่อง Coppelion นี้ต฾องเข฾าสู฽พ้ืนที่สงคราม การที่จะให฾ผู฾หญิง 
เข฾าสู฽พ้ืนที่สงคราม ต฾องมีการจับอาวุธ ต฽อสู฾นั้น อาจเป็นเรื่องที่สวนทางกับความคิดของผู฾อ฽านเพศชาย
ที่มีต฽อผู฾หญิง ดังนั้น เมื่อให฾ตัวละครหลักหญิงอยู฽ในพ้ืนที่สงครามโดยที่ไม฽ท าให฾ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึก 
สวนทางต฽อความคิด การให฾สวมบทบาทของการเป็นทหารจึงท าให฾ผู฾อ฽ านเพศชายรู฾สึกยอมรับได฾ 
มากขึ้น อย฽างไรก็ตาม การให฾ผู฾หญิงสวมบทบาททหารซึ่งเป็นอาชีพที่แสดงถึงความเป็นชายอย฽างมาก
นั้น หากผู฾หญิงสามารถท าได฾อย฽างสมบูรณแอาจส฽งผลให฾ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกสูญเสียพ้ืนที่ความเป็นชาย
ไป บทบาทที่เคยถูกมองว฽าเป็นบทบาทเฉพาะของผู฾ชายอาจถูกท าให฾จางไป จึงมีบทบาทของการเป็น
พยาบาลเข฾ามาเชื่อมโยงกับตัวละครที่ต฾องเข฾ามาเพ่ือช฽วยเหลือผู฾ อ่ืน ตัวละครหลักหญิงในเรื่อง 
Coppelion จึงสวมบทบาทของหน฾าที่ของพยาบาลที่ยังยึดโยงความเป็นหญิงเอาไว฾และความเป็นชาย
จากบทบาทหน฾าที่ทหารที่ตัวละครน ามาสวมทับ ส฽งผลให฾การเข฾าสู฽พ้ืนที่ความเป็นชายของตัวละคร
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หญิงนั้น ไม฽ใช฽การน าความเป็นชายมาสวมทับทั้งหมด แต฽ยังคงแบกรับความเป็นหญิงเข฾าสู฽พ้ืนที่ 
ความเป็นชายเช฽นกัน  

“คิดว฽าเพราะเป็นการปฏิบัติการที่เข฾าไปค฾นหาและเข฾าไปช฽วยเหลือ บางที 
ถ฾าสมมติว฽าคนที่ติดอยู฽ข฾างในนาน ๆ แล฾วเขามีความกังวล มีความตกใจ ถ฾าเป็นกลุ฽มผู฾หญิงเข฾ามาช฽วย
อาจจะให฾ความรู฾สึกผ฽อนคลายมากขึ้น เชื่อมั่นว฽าคนพวกนี้มาช฽วยจริง ๆ ยกตัวอย฽าง เหมือนพยาบาล 
ที่เข฾ามาช฽วยเหลือคนไข฾ ถ฾าเป็นกลุ฽มผู฾หญิงมันอาจจะให฾ความรู฾สึกถึงความอ฽อนโยนเพราะว฽าผู฾หญิง  
ก็เป็นเพศแม฽ ก็มีความอ฽อนโยนมากกว฽า มีความรู฾สึกที่จะเมตตามากกว฽า มันก็เลยท าให฾พอทีมงานนี้
เป็นผู฾หญิงพอเข฾าไปเจอผู฾ชายหรือผู฾หญิงมันก็เข฾าหากันได฾ง฽าย ถ฾าเป็นผู฾ชายเข฾าไปช฽วยอาจจะรู฾สึกว฽า  
มาช฽วยจริง ๆ หรือเปล฽า คิดร฾ายหรือเปล฽า” (แท, 28) 

การแตูนเรื่อง Coppelion นี้  ใช฾หน฾าที่ของบทบาทพยาบาลและทหาร 
เพ่ือปฏิบัติการเข฾าไปค฾นหาและเข฾าไปช฽วยเหลือ จึงเป็นเหมือนค าอธิบายเพ่ือให฾ผู฾อ฽านเพศชายยอมรับ
และอนุญาตให฾ผู฾หญิงเข฾าสู฽บทบาทของการเป็นฮีโร฽ได฾อย฽างไม฽รู฾สึกต฽อต฾าน 

5.3.5 เมื่อ Coppelion เป็นผู้ชาย 
เมื่อผู฾ศึกษาปรับเปลี่ยนให฾ตัวละครหลักหญิงในเรื่อง Coppelion เป็นเพศชาย 

แต฽ยังคงลักษณะนิสัยและความสามารถแบบตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้ คือ มีจิตใจเอ้ือเฟ้ือ ช฽วยเหลือ
ผู฾อ่ืน และไม฽ได฾เก฽งมาก ตามลักษณะที่ผู฾อ฽านเพศชายกล฽าวถึงตัวละครหลักหญิงและมองว฽าพวกเธอ
เป็นฮีโร฽ ผู฾อ฽านเพศชายกลับรู฾สึกว฽าตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้หากเป็นผู฾ชายต฾องมีการเปลี่ยนแปลง 
ทั้งความสามารถและลักษณะนิสัยของตัวละคร รวมไปถึงอุปสรรคหรือภารกิจที่ตัวละครได฾รับ 

“ถ฾าผู฾ชายเป็นฮีโร฽ใส฽พลังเต็มที่ ให฾โดดเด฽นมากกว฽านี้ แต฽พอเป็นตัวละครผู฾หญิง 
เรื่องนี้เลยไปเน฾นที่จิตใจและความรู฾สึกมากกว฽า” (โจ, 34) 

“ถ฾าตัวละครคอพเพเลียนเป็นผู฾ชาย ก็คิดว฽าเอาใจผู฾ชาย แต฽ถ฾าถามว฽าอ฽านแล฾ว 
จะรู฾สึกแตกต฽างไหม แตกต฽างนะ คือ เนื้อเรื่องก็สนุก แต฽ถ฾าตัวละครเป็นผู฾ชายเราก็จะไม฽ได฾เสพ 
ตัวละคร” (เตเอ, 27) 

“ถ฾าเป็นตัวละครผู฾ชายคงจะไม฽มีความละเอียดอ฽อนหรือใส฽ใจมากขนาดนี้  
ถ฾าเป็นตัวละครมาลักษณะแบบนี้ ความน฽าสนใจน฽าจะน฾อยลง เป็นผู฾หญิงน฽าจะดีกว฽า” (บิว, 28) 

“อาจจะมีบางช฽วงบางตอนที่ใครบางคนหายไปและต฾องไปตามหา ถ฾าเป็นฮีโร฽ชาย
อาจเลือกไม฽ตามหาก็ได฾ เพราะคิดว฽าถ฾าตามหาแล฾วจะมีผลกระทบต฽อคนอ่ืน เช฽น ถ฾าไปช฽วย 
แล฾วกลับมาไม฽ทันอาจจะกระทบคนอ่ืน อาจจะเลือกไม฽ช฽วยเลย เพราะหายไปเองก็ทิ้งไป ในเรื่องนี้  
มันดูต฾องช฽วยและเอาคนอ่ืนเขามาเสี่ยงมาก ส฽วนอ่ืนก็รู฾สึกว฽าไม฽มีอะไรแตกต฽าง ... เปลี่ยน มันน฽าจะ 
มีความ Drama น฾อยลง หมายถึง ฉากที่จะต฾องเข฾าไปช฽วย แล฾วฉากที่จะต฾องมีความสูญเสียอะไรแบบนี้

Ref. code: 25615724035109YXD



126 

มันน฽าจะไม฽ยืดเยื้อ เพราะพอเป็นผู฾หญิงมันจะต฾องห฽วงคนโน฾นคนนี้ด฾วย เพราะถ฾าเป็นผู฾ชาย  
บางทีหาไม฽เจอก็ไปแล฾ว ไม฽รอแล฾ว” (แท, 28) 

“ภารกิจต฾องโหดกว฽านี้  คือ ถ฾าเป็นผู฾ชาย คาแรคเตอรแของความเป็นผู฾น า  
(แบบตัวละครอิบาระ) ก็ยังคงใช฾ได฾อยู฽ แต฽คาแรคเตอรแของคนที่รักสัตวแ (แบบตัวละครทาเอโกะ) หรือ
เอาแต฽ร฾องไห฾วิ่งกอดพ่ี (แบบตัวละครอาโออิ) ถ฾าเปลี่ยนมาเป็นตัวละครผู฾ชายมันก็คงดูแปลก  
ถ฾าให฾เลือกตัวละครชาย 3 คน อยากให฾มีคาแรคเตอรแ คือ 1. ผู฾น า 2. อัจฉริยะนักวางแผน  
3. ขาโหดมุทะลุบู฿แหลก” (โก฾, 28) 

จากค าตอบผู฾อ฽านเพศชาย สิ่งที่เปลี่ยนไปเมื่อตัวละครฮีโร฽ในเรื่อง Coppelion 
เป็นผู฾ชาย สามารถแบ฽งออกได฾เป็น 3 ส฽วน ส฽วนแรก คือ ด฾านความสามารถ เมื่อผู฾สวมบทบาทฮีโร฽ 
เป็นผู฾ชายสิ่งที่ผู฾อ฽านเพศชายส฽วนใหญ฽ให฾ความเห็นว฽าต฾องเปลี่ยน คือ เรื่องของความสามารถที่ต฾อง  
โดดเด฽นมากขึ้น ส฽วนที่สอง คือ ด฾านลักษณะนิสัย การเน฾นที่จิตใจนั้น เมื่อตัวละครเป็นผู฾หญิงส฽งผลให฾
ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกคล฾อยตามและยอมรับได฾ อันเนื่องมาจากผู฾อ฽านเพศชายมองว฽าการมีจิตใจเอ้ือเฟ้ือ 
ช฽วยเหลือผู฾อ่ืนเป็นลักษณะของผู฾หญิง แต฽เมื่อเป็นตัวละครผู฾ชาย การที่พยายามตามหาหรือช฽วยเหลือ
ผู฾อ่ืนมากเกินไป กลับกลายเป็นเหตุการณแที่อาจสร฾างความเสี่ยงต฽อบุคคลอ่ืน เนื่องจากขาดความ 
เด็ดเดี่ยวหรือเด็ดขาด และกลายเป็นความอ฽อนแอด฾านจิตใจ ซึ่งผู฾อ฽านเพศชายมองว฽าไม฽เหมาะสม
เมื่อฮีโร฽ เป็นผู฾ชาย และส฽วนที่สาม ด฾านความรู฾สึกของผู฾อ฽านเพศชาย “ถ฾าตัวละครเป็นผู฾ชาย  
เราก็จะไม฽ได฾ “เสพตัวละคร” จากค าตอบของผู฾อ฽านเพศชายแสดงให฾เห็นว฽าตัวละครฮีโร฽ที่เป็นผู฾หญิง 
มีส฽วนในการสร฾างการบริโภคทางด฾านความรู฾สึกบางอย฽างที่มากกว฽า ความสนุกสนาน ตื่นเต฾น 
ไปกับเรื่องราวของฮีโร฽  

5.3.6 ฮีโร่หญิง ตัวละครหลักแห่งโลกแฟนตาซีของผู้อ่านเพศชาย 
“มีผลมากในการเลือกอ฽านการแตูน โดยเฉพาะตัวละครผู฾หญิง แบบน฽ารัก เท฽  

มีทักษะ แบบนี้มันดูน฽าสนใจ มันมีผลมากในการเลือก คือ ไม฽แอคชั่นก็อ฽าน ถ฾า Character ได฾ ...  
เท฽ดี คือ เราเป็นคนชอบฮีโร฽ผู฾หญิงมากกว฽าผู฾ชายนะ ก็เราเป็นผู฾ชายและก็ชอบอ฽านตัวละคร 
ที่เป็นผู฾หญิงมากกว฽า พออ฽านแล฾วเห็นผู฾หญิงเก฽ง เรารู฾สึกว฽ามันเท฽ดี ชอบ ... ด฾วยเพศสภาพเรา  
เราเป็นผู฾ชายก็ชอบดูตัวละครผู฾หญิง ชอบตัวละครที่ฮีโร฽เป็นผู฾หญิงมากกว฽า ... ถ฾าตัวละครคอพเพเลียน
เป็นผู฾ชาย ก็คิดว฽าเอาใจผู฾ชาย เพราะการแตูนแอคชั่นขายผู฾ชาย  แต฽เรื่องนี้ตัวละครคอพเพเลียน 
เป็นผู฾หญิง ก็ขายผู฾อ฽านที่เป็นผู฾ชาย แล฾วก็จะได฾ขายผู฾หญิงได฾ด฾วย ... มันก็จะมีคนกลุ฽มหนึ่งที่ชอบ 
ตัวละครที่ฮีโร฽เป็นผู฾หญิง อย฽างเราเอง Figure (Model การแตูน) ที่สะสมอยู฽ ก็เป็นผู฾หญิงทั้งหมด ...  
ก็น฽ารัก เก฽ง คือ ตัวละครผู฾หญิง ด฾วยรูปลักษณแ Character ก็มีส฽วนในการเลือกอ฽าน แล฾วยิ่งตัวละคร
ผู฾หญิงที่เก฽ง ๆ ดูแล฾วก็รู฾สึกว฽ามันเท฽นะ ผู฾หญิงที่เก฽งมันดูเท฽ดี ... ใช฽ ๆ ก็ดูน฽ารักด฾วย ส฽วนตัวก็ชอบ 
ตัวละครที่ดูน฽ารัก อืม บอกไม฽ถูกเหมือนกัน จริง ๆ ก็ดูรวม ๆ ไม฽ได฾เจาะจงว฽าต฾องผมสั้นหรือผมยาว 
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แต฽ก็ดูรวม ๆ มากกว฽า ดูภาพรวมแล฾วดูโอเค น฽ารัก ... อย฽างที่บอกว฽าถ฾าตัวละครคอพเพเลียน 
เป็นผู฾ชาย ก็คิดว฽าเอาใจผู฾ชาย แต฽ถ฾าถามว฽าอ฽านแล฾วจะรู฾สึกแตกต฽างไหม แตกต฽างนะ คือ เนื้อเรื่อง  
ก็สนุก แต฽ถ฾าตัวละครเป็นผู฾ชายเราก็จะไม฽ได฾เสพตัวละคร ... ก็ถ฾าเป็นตัวละครผู฾หญิง เราอ฽านเราก็รู฾สึก
ชอบ เพราะเราเป็นผู฾ชายก็ต฾องดูตัวละครผู฾หญิง แล฾วมันก็องคแประกอบอ่ืน ๆ ... เรื่องนี้มีฉาก Service 

น฾อยมากนะ น฾อยมากกกก ใช฽ไหม ... แต฽มันก็เป็นเด็กนักเรียนใน War zone มันก็มีอะไร ...  
มันขายได฾นะ มันเป็นจุดขายส฽วนหนึ่งเลย ... ก็เป็นเด็กนักเรียน แต฽เข฾าไปอยู฽ในสงคราม มันก็ดูน฽าสนใจ
นะ” (เตเอ, 27) 

“รู฾จัก “ซึนเดเระ” ไหม ? … เหมือนแบบแสดงอารมณแไม฽ตรงแบบที่คิด  
มันจะเป็น Type หนึ่ง พูดไม฽ตรงกับใจ คือ พูดว฽าไม฽ชอบแต฽จริง ๆ คือ ชอบ ท าตัวไม฽ตรงกับที่พูด  
ซึ่งญี่ปุุนจะมองเรื่องแบบนี้เป็นความน฽ารักอย฽างหนึ่ง ไม฽ชอบนะ แต฽พูดแบบเขิน ๆ ... ใช฽ เป็น Type 
หนึ่ง เกือบทุกเรื่องจะต฾องมีตัวละครคล฾าย ๆ ที่เขาเรียกว฽า ซึนเดเระ” (บิว, 28) 

“มีฮีโร฽ผู฾หญิงขึ้นมาให฾เป็นสีสันบ฾างก็ดี ... สวย แล฾วก็มีคุณธรรม สวย หุ฽นดี  
มีคุณธรรม ... ใช฽ ต฾องหุ฽นดีด฾วย เป็นฮีโร฽หญิงก็ต฾องสวย ๆ ไม฽งั้นไม฽มีใครอยากติดตาม มีผลมากเลย ... 
มีหุ฽นดี ดูแล฾วสดชื่นดี ... เอาแบบว฽าใส฽ชุดทหาร เท฽ ๆ ถือปืน มีความสามารถในการวางแผนการใช฾
อาวุธ แต฽ยังต฾องสวย หุ฽นดีเหมือนเดิม ... ถ฾าไม฽สวยไม฽อ฽านไหม มันคงท าให฾ความน฽าสนใจน฾อยลงไหม 
คือ อาจจะเป็นคนอคติหรือ Bias ในเรื่องแบบนี้ก็ได฾มั้ง ดู Coppelion สิ่ เขียนออกมาน฽ารักทุกคนเลย
นะ” (แท, 28) 

“ไม฽ต฽างจากฮีโร฽ชาย คือ ต฾องแข็งแกร฽ง กล฾าบ฾าบิ่น แต฽อยากให฾เพ่ิมว฽าต฾องสวย 
น฽ารักด฾วย ... ไม฽ต฽างจากที่ตอบไปก฽อนหน฾านี้ แข็งแกร฽ง บู฿ได฾ เป็นผู฾น าได฾ และสวย ... ถ฾ารูปลักษณแ 
ก็เป็นสาวญี่ปุุนหรือสาวจีนก็ได฾ เพราะเราชอบสไตลแนี้ ผมสั้นปะบ฽า ใส฽ชุดยูนิฟอรแมนักเรียนหญิง 
กระโปรงสั้น หรือไม฽ก็ชุดกี่เพ฾า อันนี้ความชอบส฽วนตัว ลักษณะนิสัยก็ชอบแบบบ฾าพลังสุด ๆ บู฿หนัก ๆ 
เลย” (โก฾, 28) 

จากสัมภาษณแผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อตัวละครฮีโร฽หญิง ค าตอบของผู฾อ฽านเพศชาย
จะกล฽าวถึงฮีโร฽หญิงในเรื่องรูปลักษณแของตัวละครฮีโร฽หญิงตามแบบที่ ผู฾อ฽านเพศชายชอบ มากกว฽า
ลักษณะที่สนับสนุนการเป็นฮีโร฽ ไม฽ว฽าจะเป็น สวย น฽ารัก หุ฽นดี รวมไปถึงแม฾กระทั่งลักษณะนิสัย 
ของตัวละคร การอ฽านการแตูนแอคชั่นที่มีฮีโร฽เป็นผู฾หญิงในมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายจึงไม฽ใช฽เพียง 
การบริโภคหรืออ฽านเรื่องราวของตัวละคร เ พ่ือความสนุกสนาน ตื่นเต฾น แต฽มีสิ่ งที่ลึกลงไป 
กว฽าการบริโภคเรื่องราวของฮีโร฽หญิง คือ การบริโภคตัวละครฮีโร฽หญิง หรือที่ผู฾อ฽านเพศชาย เรียกว฽า 
“การเสพตัวละคร”  

การเสพตัวละคร ส าหรับผู฾อ฽านเพศชายแล฾วการที่ ได฾อ฽านการแตูนแอคชั่น 
ที่มีตัวละครฮีโร฽เป็นผู฾หญิงเป็นเหมือนการเติมเต็มความรู฾สึกในเรื่องเพศหรือแฟนตาซีเรื่องเพศ 
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ให฾แก฽ตัวผู฾อ฽านเพศชาย ผ฽านค าอธิบายลักษณะต฽าง ๆ ของฮีโร฽หญิง ไม฽ว฽าจะเป็นค าว฽า สวย น฽ารัก หุ฽นดี 
ฯลฯ ทุกอย฽างล฾วนสื่อให฾เห็นถึงความสนใจในเรื่องรูปลักษณแของตัวละครหญิงที่ท าให฾ผู฾อ฽านเพศชาย
รู฾สึกพ่ึงพอใจเมื่อตัวละครที่ผู฾อ฽านเพศชายได฾บริโภคมีลักษณะหรือเรือนร฽างในแบบที่ผู฾อ฽านเพศชาย
ต฾องการ ประกอบกับภาพอิริยาบถต฽าง ๆ ของตัวละครหญิงที่การแตูนน าเสนอหรือที่ผู฾อ฽านเพศชาย 
เรียกว฽า “ฉาก Service” หรือ “Fan service”  

ฉาก Service หรือ Fan service ในความหมายของผู฾อ฽านเพศชาย คือ “เป็นฉาก
วับ ๆ แวม ๆ หรือไม฽ก็โชวแเลย หรืออีกอย฽างก็คือ โมเม฾นกุ฿กกิ๊กของคู฽พระนาง หรือพระพระ หรือ  
นางนาง ... ฉาก Service อยู฽คู฽กันแน฽นอนตัวตัวละครผู฾หญิงอย฽างท่ีเห็น ๆ กัน” (โก฾, 28) ฉาก Service 
หรือ Fan service ในความหมายของผู฾อ฽านเพศชาย แบ฽งได฾ออกเป็น 2 แบบ แบบที่หนึ่ง การน าเสนอ
เรื่องเพศ โดยอาจน าเสนอเป็นฉากโปฺเปลือยหรือฉากที่แสดงให฾เห็นเรือนร฽างของผู฾หญิงซึ่งอาจมีทั้ง
มากและน฾อยแล฾วแต฽การน าเสนอของการแตูนเรื่องนั้น ๆ และแบบที่สอง การน าเสนอเรื่องความรักหรือ 
Romantic love ซึ่งการน าเสนอเรื่องความรักในความเห็นของผู฾อ฽านเพศชาย อาจเป็นความรัก
ระหว฽างผู฾หญิงกับผู฾ชาย ผู฾ชายกับผู฾ชาย และผู฾หญิงกับผู฾หญิง จึงแสดงให฾เห็นว฽าค าตอบของผู฾อ฽าน 
เพศชายไม฽ได฾ยึดติดกับเรื่องของรักต฽างเพศ ว฽าจะต฾องความรักระหว฽างผู฾หญิงกับผู฾ชายเพียงเท฽านั้น  
แต฽สิ่งที่น฽าสนใจลึกลงไปจากค าตอบของผู฾อ฽านเพศชาย คือ “ฉาก Service อยู฽คู฽กันแน฽นอนตัวตัวละคร
ผู฾หญิง” (โก฾, 28) ค าตอบของผู฾อ฽านเพศชายแสดงให฾เห็นว฽าไม฽ว฽าจะเป็นการน าเสนอในรูปแบบใด 
ในมุมมองของผู฾อ฽ านเพศชาย ผู฾หญิ งล฾วนเป็นองคแประกอบส าคัญหรือเป็นตัวละครหลัก 
ของการ Service ผู฾บริโภคหรือผู฾อ฽านเพศชาย  

การที่ผู฾อ฽านเพศชายให฾ความเห็นว฽าการ Service เป็นเรื่องที่อยู฽คู฽กับผู฾หญิง  
แสดงให฾เห็นถึงการลดถอนสถานะของผู฾หญิงให฾กลายเป็นเพียงวัตถุ การบริการถูกจ ากัดให฾เป็นเรื่อง
ของผู฾หญิงแม฾กระทั้งในสื่อการแตูน ผู฾หญิงถูกก าหนดให฾กลายเป็นตัวละครหลักในการน าเสนอ 
เรื่องของเพศ เช฽น ฉากอาบน้ า ฉากเปลี่ยนเสื้อผ฾า หากเป็นฉากในการต฽อสู฾ อาจจะเป็นฉากที่ยกขาเตะ
ที่ท าให฾เห็นชุดชั้นในผู฾หญิง หรือฉากหลังการต฽อสู฾ที่เสื้อผ฾าฉีกขาดท าให฾เห็นเรือนร฽างของผู฾หญิง  
แต฽การน าเสนอในฉากต฽าง ๆ เหล฽านี้จะลื่นไหลไปกับเรื่องราวที่ด าเนินอยู฽  ดังนั้นจึงอาจเป็นไปได฾ว฽า 
การที่ให฾ผู฾อ฽านเพศชายกล฽าวถึงลักษณะของตัวละครฮีโร฽หญิง ผู฾อ฽านเพศชายจึงเน฾นไปที่เรื่องของ
ลักษณะนิสัยและลักษณะทางกายภาพมากกว฽าด฾านความสามารถ เพราะในการบริโภคการแตูนแอคชั่น
ที่มีผู฾หญิงเป็นฮีโร฽นั้น มากกว฽าเรื่องราวหรือเนื้อหาในการแตูน คือ การที่ผู฾อ฽านเพศชายได฾เสพตัวละคร 
ฮีโร฽หญิงที่สวย น฽ารัก และหุ฽นดี ที่มาพร฾อมกับฉาก Service ไม฽ใช฽แค฽เรื่องความสามารถหรือความเก฽ง
ของตัวละครฮีโร฽หญิง 
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ภาพที่ 5.2 ภาพโปฺเปลือยของตัวละครหญิง จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์ (น. 20), 
โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2015/2558, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ภาพที่ 5.4 ภาพโปฺเปลือยของตัวละครหญิง (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์  
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ภาพที่ 5.5 ภาพโปฺเปลือยของตัวละครหญิง (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์  
(น. 36), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2015/2558, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ภาพที่ 5.6 ภาพโปฺเปลือยของตัวละครหญิง (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์  
(น. 39), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2015/2558, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
 

 
 

ภาพที่ 5.7 ภาพโปฺเปลือยของตัวละครหญิง (ต฽อ) จาก COPPELION สามนางฟ้าผ่าโลกนิวเคลียร์  
(น. 40-41), โดย โทโมโนริ อิโนะอุเอะ, 2015/2558, กรุงเทพฯ: ห.ส.น.วิบูลยแกิจการพิมพแ. 
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ในขณะที่ตัวละครฮีโร฽ชาย เรียกได฾ว฽าเป็นตัวละครที่ผู฾อ฽านเพศชายบริโภคหรือ
อ฽านเพ่ือเป็น “ต้นแบบ”การที่ได฾อ฽านการแตูนฮีโร฽ที่เป็นผู฾ชายนั้น นอกจากการอ฽านเพ่ือความสนุกแล฾ว
ส าหรับผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกว฽าตัวละครเหล฽านั้นเป็นเสมือนต฾นแบบของตัวผู฾อ฽านเอง โดยเฉพาะตัวละคร
ที่เริ่มต฾นจากการที่ตนเองไม฽ได฾มีความสามารถหรือเก฽งพอที่จะเป็นฮีโร฽ แต฽ท฾ายที่สุดแล฾วตัวละครนั้น
สามารถที่จะพัฒนาตนเองจนน าไปสู฽สถานะของการเป็นฮีโร฽ได฾ “คิดง฽าย ๆ ว฽าเวลาเราอ฽าน  
เราก็จินตนาการว฽าเราเป็นตัวละครตัวนั้นส฽วนใหญ฽การแตูนฮีโร฽ตัวละครมันจะไม฽ได฾ เก฽งมาก  
แต฽มันจะค฽อย ๆ เก฽งขึ้นเรื่อย ๆ มันเลยท าให฾เรารู฾สึกเข฾าถึงมากกว฽า” (เตเอ, 27) จะเห็นได฾ว฽าการอ฽าน
การแตูนฮีโร฽ชายของผู฾อ฽านเพศชายนั้น เป็นการอ฽านโดยการจิตนาการจากการน าตัวตนของผู฾อ฽านเอง
เข฾าสู฽เรื่องราวในการแตูนเรื่องนั้น ๆ เมื่อตัวละครเหล฽านั้นที่ผู฾อ฽านเพศชายน าตัวเองเข฾าไปแทนที่สามารถ
ท าภารกิจ ฝุาฟันอุปสรรคต฽าง ๆและกลายเป็นฮีโร฽ ท าให฾ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกราวกับว฽าตนเองสามารถ
เป็นฮีโร฽ได฾เช฽นเดียวกับตัวละคร ดังนั้น การอ฽านการแตูนฮีโร฽ผู฾ชายจึงเสมือนเป็นการอ฽านเพ่ือสร฾าง
ต฾นแบบให฾กับตัวผู฾อ฽านเพศชายเอง 

“คิดว฽าน฽าจะเป็นเพราะกลุ฽มผู฾อ฽าน โดยส฽วนมากแล฾วการแตูนแนวฮีโร฽หรือ 
พวกการแตูนแอคชั่น มีผู฾ชายอ฽านมากกว฽าผู฾หญิง เลยท าให฾ผู฾ เขียนเน฾นน าเสนอเชิดชูฮีโร฽ผู฾ชาย 
เพ่ือตอบสนองกลุ฽มผู฾อ฽านที่เป็นผู฾ชาย ... โดยส฽วนใหญ฽ผู฾หญิงจะอ฽านการแตูนแนวตาหวาน โรแมนติก  
เลยท าให฾ตัวละครฮีโร฽ไม฽ค฽อยมีผู฾หญิงหรือว฽ามีน฾อยมากกว฽าฮีโร฽ผู฾ชาย” (โจ, 34) 

“น฽ าจะด฾ วยภาพลักษณแของฮีโร฽  เลยอาจท าให฾ ฮี โร฽ เป็นผู฾ ชายมากกว฽ า  
แล฾วก็ส฽วนใหญ฽เน฾นขายผู฾ชายเป็นหลัก สนับสนุนความรู฾สึกผู฾อ฽านที่เป็นผู฾ชาย คิดง฽าย ๆ ว฽าเวลาเราอ฽าน  
เราก็จินตนาการว฽าเราเป็นตัวละครตัวนั้นส฽วนใหญ฽การแตูนฮีโร฽ตัวละครมันจะไม฽ได฾ เก฽งมาก  
แต฽มันจะค฽อย ๆ เก฽งข้ึนเรื่อย ๆ มันเลยท าให฾เรารู฾สึกเข฾าถึงมากกว฽า” (เตเอ, 27) 

“กลุ฽มลูกค฾า กลุ฽มวัยมัธยม 10 กว฽า – 30 ปี วัยที่ใกล฾กับผู฾อ฽าน ท าให฾เข฾าถึงได฾ 
เป็นเด็กผู฾ชาย นึกภาพเด็กอายุ 15 ปี มาช฽วยโลกแบบนี้ อ฽านแล฾วอินมาก” (บิว, 28) 

“การแตูนแอคชั่นสร฾างมาเพ่ือตอบโจทยแตัวละครผู฾ชายเป็นหลัก มีแรงบันดาลใจ 
ในการต฽อสู฾ แนวคิด แบบอย฽าง” (โก฾, 28) 

ทั้งนี้ผู฾อ฽านเพศชายยังมีการเชื่อมโยงถึงเหตุผลที่การแตูนฮีโร฽ส฽วนใหญ฽เป็นผู฾ชายนั้น 
อาจเป็นเพราะกลุ฽มผู฾อ฽านการแตูนฮีโร฽นั้นเป็นผู฾ชายชายมากกว฽าผู฾หญิง รวมถึงมองว฽าผู฾หญิงส฽วนใหญ฽ 
ไม฽อ฽านการแตูนประเภทแอคชั่น “เนื่องจากกลุ฽มผู฾อ฽านที่เป็นผู฾หญิงส฽วนใหญ฽ไม฽อ฽านการแตูนประเภท
แอคชั่น เลยท าให฾การแตูนแนวฮีโร฽เชิดชูผู฾หญิงมีน฾อย ... โดยส฽วนใหญ฽ผู฾หญิงจะอ฽านการแตูนแนวตาหวาน 
โรแมนติก” (โจ, 34) จึงเป็นเรื่องน฽าสนใจว฽าในมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อผู฾อ฽านเพศหญิงนั้น  
ยังยึดโยงผู฾หญิงกับเรื่องของอารมณแ ความรัก ความสัมพันธแ  และอาจมองว฽าเรื่องของการต฽อสู฾ 

Ref. code: 25615724035109YXD



133 

ไม฽ใช฽เรื่องท่ีผู฾หญิงสนใจ จึงสอดคล฾องกับการจัดแบ฽งประเภทการแตูนญี่ปุุนกับเพศของผู฾อ฽าน ว฽าการแตูน
ประเภทโรแมนติกจะเน฾นเรื่องอารมณแ ความรัก ความสัมพันธแ ส าหรับกลุ฽มผู฾อ฽านเพศหญิง 

5.3.7 ฮีโร่หญิงในชุด Uniform 
“เรื่องนี้มีฉาก Service น฾อยมากนะ น฾อยมากกกก ใช฽ไหม ... แต฽มันก็เป็นเด็ก

นักเรียนใน War zone มันก็มีอะไร ... มันขายได฾นะ มันเป็นจุดขายส฽วนหนึ่งเลย ... ก็เป็นเด็กนักเรียน 
แต฽เข฾าไปอยู฽ในสงคราม มันก็ดูน฽าสนใจนะ … แล฾วใส฽ชุดนักเรียนด฾วย ... ชุดนักเรียนก็มีผลมาก ... อืม 
บอกไม฽ถูก แต฽มันมีผล มีผลมากด฾วย ... ถ฾าเป็นชุดอ่ืนก็ได฾ แต฽ถ฾าเป็นชุดเครื่องแบบมันขายได฾มากกว฽า 
คือ เครื่องแบบก็เป็นจุดขายอย฽างหนึ่ง ... เป็นจุดขายที่ชัดเจนมาก มันดูเท฽ แล฾ว  Character ก็ชัด คือ 
หนึ่ง การเอาตัวละครผู฾หญิงมาสู฾รบ มันมีความเท฽ แค฽ผู฾หญิงอยู฽ในพ้ืนที่ของ War zone มันก็ดูเท฽แล฾ว 
สอง มันดูเป็น Girl group ... ใช฽ มันดูเป็น Girl group อย฽างนึง แล฾วก็อยู฽ในชุดเครื่องแบบ ... 
(จ าเป็นต฾องเป็นเครื่องแบบนักเรียนไหม ถ฾าต฾องเป็นเครื่องแบบเพราะมันขายได฾ เป็นเครื่องแบบอ่ืน 
ได฾ไหม เช฽น เครื่องแบบทหาร เพราะเรื่องนี้ก็อยู฽ในสงคราม ?) ... ก็ได฾ แต฽ถ฾าเป็นเครื่องแบบทหาร 
มันก็จะไม฽ Support background ของตัวละคร เพราะเรื่องนี้ตัวละครจริง ๆ ก็ยังเป็นเด็กนักเรียนอยู฽ 
ถึงแม฾จะเข฾าในสงครามเพ่ือช฽วยเหลือคนอ่ืน ๆ เพราะฉะนั้นการที่ใส฽ชุดนักเรียนมันก็ช฽วย Support 
background ท าให฾ Character ของตัวละครชัด และที่ส าคัญมันเป็นจุดขาย ... (ท าไมต฾องเป็นชุด
เครื่องแบบ ?) ... มันขายได฾นะ เราก็ชอบ จะอธิบายยังไงดี แต฽มันขายได฾ มันจะมีคนกลุ฽มหนึ่ง 
ที่เขาชอบ ... ชุดอ่ืนก็ได฾ แต฽ถ฾าเป็นเครื่องแบบมันขายได฾มากกว฽า เพราะมันจะมีกลุ฽มคนที่เขาชอบ ... 
เขาเรียกว฽า เสพชุด Uniform ... ใช฽ มันก็จะมีคนที่เขาชอบ ชุด Unifrom มันก็มีหลายอย฽าง  
ชุดพยาบาล ชุดนักเรียน ชุดMaid อย฽างเราเอง ถ฾าให฾เลือกเราชอบชุดMaid มากที่สุด ... น฽ารักดี  
ไม฽รู฾ บอกไม฽ถูกเหมือนกัน” (เตเอ, 27) 

“อย฽าง Coppelion ก็การแตูนนักเรียน ใส฽ชุดนักเรียนก็เป็นกึ่ง ๆ เป็น  
Fan service เพราะมีฐานลูกค฾าที่เขาชอบแบบชุดนักเรียนญี่ปุุน จะเห็นว฽ามีบางฉากที่โชวแ  
เห็นกางเกงใน เขาเรียกว฽าเป็น Fan service แต฽เราไม฽ได฾ชอบแบบนั้น ไม฽จ าเป็นต฾องมี Fan service 
เหมือนมันเน฾นไปทางด฾านเพศเกินไป ... มีผล ชุดก็เหมือนภาพลักษณแ ความน฽าสนใจของตัวละคร 
แต฽งตัวธรรมดาก็ดูจืดชืด แต฽งตัวให฾เป็นธีมของเรื่อง” (บิว, 28)  

“พอเป็นชุดนักเรียนญี่ปุุนกระโปรงมันก็สั้น ๆ อาจจะต฾องการวาดให฾มันดูออกมา
น฽ารัก เพราะชุดกระโปรงนักเรียนญี่ปุุนก็ดูน฽ารักใช฽ไหม ... ชุด Uniform มันก็ดูน฽ารัก ... เอาแบบว฽า 
ใส฽ชุดทหาร เท฽ ๆ ถือปืน มีความสามารถในการวางแผนการใช฾อาวุธ แต฽ยังต฾องสวย หุ฽นดีเหมือนเดิม” 
(แท, 28)  

“เป็นสิ่งที่ผู฾ชายชอบ เป็นจุดขาย เห็นแล฾วมันกะชุ฽มกระชวย น฽ารัก แล฾วก็ Sexy 
... เรามองว฽าชุด Unifrom ของญี่ปุุนออกแบบมาได฾สวย พวกชุดนักเรียนหรืออะไรพวกนี้มันท าออกมา
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ได฾ดูสวย ดูน฽ารัก แต฽ต฾องของญี่ปุุนนะ ... จริง ๆ อาจจะเป็นเพราะว฽าเราชอบความเป็นญี่ปุุนมากกว฽า 
มันไม฽ได฾หมายความว฽าพอเป็นชุดนักเรียนมาแล฾วเราจะชอบ อย฽างชุดนักเรียนไทย เราก็ไม฽ได฾ชอบ  
เห็นแล฾วก็เฉย ๆ อันนี้เป็นความเห็นส฽วนตัวนะ เหมือนเป็นความชอบของเราที่เราชอบความเป็นญี่ปุุน 
มันเลยท าให฾เราอินกับสิ่งต฽าง ๆ ที่ญี่ปุุนเขาน าเสนอออกมา เลยคิดว฽าเราน฽าจะชอบความเป็นญี่ปุุน
มากกว฽า ... ส฽วนตัวไม฽ได฾คิดว฽าชุด Uniform เป็นส฽วนหนึ่งของการ Service ผู฾อ฽าน แต฽ก็มีคนอ฽าน 
ไม฽น฾อยที่ชอบตัวละครในชุด Uniform ชุดMaid ชุดพยาบาล ชุดต ารวจ ชุดเกราะ ชุดนักเรียน  
แต฽ส฽วนตัวไม฽คิดว฽ามันคือการ Service นะ ... ถ฾ารูปลักษณแก็เป็นสาวญี่ปุุนหรือสาวจีนก็ได฾ เพราะ 
เราชอบสไตลแนี้  ผมสั้นปะบ฽า ใส฽ชุดยูนิฟอรแมนักเรียนหญิง กระโปรงสั้น หรือไม฽ก็ชุดกี่ เพ฾า  
อันนี้ความชอบส฽วนตัว” (โก฾, 28) 

ชุดเครื่องแบบกลายเป็นสัญญะส าคัญในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion 
กล฽าวคือ แม฾ผู฾อ฽านเพศชายส฽วนใหญ฽มองว฽าชุดเครื่องแบบไม฽ส าคัญเท฽าเนื้อเรื่องที่สนุก แต฽เมื่อให฾ผู฾อ฽าน
เพศชายกล฽าวถึงลักษณะของฮีโร฽หญิงที่ผู฾อ฽านเพศชายต฾องการให฾เป็นนั้น นอกจากรูปร฽างหน฾าตาที่ต฾อง
สวยและหุ฽นดีแล฾ว เครื่องแบบก็เป็นหนึ่งสิ่งที่ผู฾อ฽านเพศชายยังคงอยากให฾มี เนื่องจากชุดเครื่องแบบ
กลายเป็นอีกหนึ่งส฽วนของการเสพตัวละคร หรือที่ผู฾อ฽านเพศชายเรียกย฽อยลงไปว฽า “การเสพชุด 
Uniform”  

การแตูนเรื่อง Coppelion มีการน าเสนอเรื่องราวในเรื่องของบทบาทหน฾าที่ของ 
ตัวละครอย฽างชัดเจน ผ฽านชุด Uniform โดยเรื่องนี้เลือกใช฽ชุดนักเรียนเป็นองคแประกอบส าคัญ 
ในการน าเสนอตัวละคร Coppelion แม฾ตัวละคร Coppelion ในเรื่องนี้จะเข฾าสู฽พ้ืนที่ที่เปรียบเสมือน
สงคราม แต฽ตัวละคร Coppelion ยังคงสวมชุดนักเรียน การน าเสนอตัวละคร Coppelion  
ผ฽านเครื่องแบบนักเรียน กลายเป็นจุดส าคัญหลายประการ ประการแรก เป็นการ Support 
background ของตัวละคร เนื่องจากตัวละคร Coppelion แม฾จะเข฾าสู฽พ้ืนที่สงคราม ได฾รับการฝึก 
ในโรงเรียนทหาร สังกัดหน฽วยพยาบาล แต฽ตัวละคร ยังคงอยู฽ในสถานะนักเรียน ดังนั้น เพ่ือให฾ผู฾บริโภค
หรือผู฾อ฽านยังจดจ าสถานะของตัวละคร เครื่องแบบนักเรียนจึงเป็นสัญญะหนึ่งในการแสดงสถานภาพ
ของตัวละคร 

ประการที่สอง เป็นส฽วนประกอบของโลกแฟนตาซีของผู฾อานเพศชาย “เป็นเด็ก
นักเรียนใน War zone มันก็มีอะไร ... มันขายได฾นะ มันเป็นจุดขายส฽วนหนึ่งเลย ... ก็เป็นเด็กนักเรียน 
แต฽เข฾าไปอยู฽ในสงคราม มันก็ดูน฽าสนใจนะ … แล฾วใส฽ชุดนักเรียนด฾วย ... ชุดนักเรียนก็มีผลมาก ... อืม 
บอกไม฽ถูก แต฽มันมีผล มีผลมากด฾วย ... ถ฾าเป็นชุดอ่ืนก็ได฾ แต฽ถ฾าเป็นชุดเครื่องแบบมันขายได฾มากกว฽า 
คือ เครื่องแบบก็เป็นจุดขายอย฽างหนึ่ง ... เป็นจุดขายที่ชัดเจนมาก ... มันดูเป็น Girl group ... ใช฽  
มันดูเป็น Girl group อย฽างนึง แล฾วก็อยู฽ในชุดเครื่องแบบ” (เตเอ, 28) การให฾เด็กนักเรียนผู฾หญิง 
อยู฽ในพ้ืนที่สงคราม ซึ่งเป็นพื้นที่ของความรุนแรงกลับกลายเป็นเรื่องตื่นเต฾นและน฽าสนใจส าหรับผู฾อ฽าน
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เพศชาย และการที่ตัวละคร Coppelion ใส฽ชุดเครื่องแบบนักเรียน ใส฽กระโปรงสั้น เข฾าสู฽พ้ืนที่สงคราม
การต฽อสู฾ แม฾การแตูนเรื่องนี้อาจจะต฾องการใช฾ชุดนักเรียนเพ่ือเชื่อมโยงกับบทบาทและสถานภาพ 
ของตัวละครที่ยังเป็นเด็กนักเรียนมัธยม ซึ่งเป็นวัยที่อยู฽ในช฽วงของการเจริญเติบโตหรือในวัยเจริญพันธุแ 
เมื่อเข฾าฉากการต฽อสู฾  ที่ต฾องมีการเตะต฽อยทั้งที่ยังใส฽กระโปรง หรือต฽อสู฾จนชุดนักเรียนฉีกขาด  
จะท าให฾น าเสนอสัดส฽วนร฽างกายต฽าง ๆ ของผู฾หญิงที่เป็นเด็กผู฾หญิงในช฽วงวัยเจริญพันธุแได฾อย฽างดี  
ชุดนักเรียนจึงกลายเป็นส฽วนหนึ่งในโลกแฟนตาซีเรื่องเพศให฾กับผู฾อ฽านเพศชายที่ต฾องการเสพชุด 
Uniform 

5.3.8 Coppelion ฮีโร่หญิงกับวิทยาศาสตร์  
“เดาว฽า อาจจะเพราะผู฾หญิงสามารถ Cloning ได฾ง฽ายกว฽า ใส฽ทักษะได฾ง฽ายกว฽า 

ก็เลยมีผู฾หญิงมากกว฽าผู฾ชาย ... อย฽างที่บอกว฽าในเรื่องนี้วิทยาศาสตรแสามารถสร฾างคอพเพเลียนขึ้นมา
ใหม฽ได฾ โดยไม฽จ าเป็นต฾องพ่ึงพาการให฾ก าเนิดแบบมนุษยแ เหมือนตุ฿กตาใช฾เสร็จก็ทิ้ง ดังนั้นถ฾าจะตัด
ความสามารถนี้ออกไปได฾ก็ไม฽ได฾มีผลกระทบอะไร อยากได฾ก็สร฾างใหม฽ แล฾วในเรื่องนี้มีการกล฽าวถึงว฽า
ตัวคอพเพเลียนมีอายุไขสั้น แล฾วคอพเพเลียนก็มีภารกิจในการช฽วยเหลือ ดังนั้นถ฾าจบภารกิจ 
ก็ไม฽จ าเป็นต฾องใช฾ต฽อ หรือถ฾ามีความจ าเป็นต฾องใช฾ก็สร฾างใหม฽ได฾” (โจ, 34) 

“คิดว฽าสมเหตุสมผล เพราะว฽า Coppelion เกิดขึ้นจากการดัดแปลงพันธุกรรม 
ซึ่งคิดว฽าก็ไม฽รู฾ว฽าสิ่งที่เกิดขึ้นจากการดัดแปลงพันธุกรรมในระยะยาวจะส฽งผลกระทบอะไรบ฾าง 
เพราะฉะนั้นส฽วนตัวมองว฽าถ฾าเป็นนักวิทยาศาสตรแที่จะสร฾าง Coppelion ขึ้นมา ก็คงที่จะไม฽อยากให฾
เกิดความเสี่ยงขึ้น เพราะฉะนั้นก็เลยตัดสินใจให฾ Coppelion ไม฽สามารถมีบุตรได฾ เป็นหมัน และ 
อีกอย฽างในเรื่องนี้เด็ก ๆ (Coppelion) ก็เป็นคนจะต฾องเข฾าไปปฏิบัติภารกิจ ซึ่งมันอาจจะมีความรัก 
อาจเจอคนที่ชอบ ถ฾าสมมติเกิดแบบท฾องขึ้นมาอะไรแบบนี้  บางทีมันอาจจะเป็นอุปสรรค 
ในการท างาน” (แท, 28) 

การช฽วงชิงความสามารถในการให฾ก าเนิดของวิทยาศาสตรแ ผู฾อ฽านเพศชาย 
ส฽วนใหญ฽มีความเห็นตรงกันทั้งหมดว฽าเป็นเรื่องที่สมเหตุสมผลในการที่ก าหนดให฾ Coppelion  

ที่เป็นผู฾หญิงไม฽สามารถให฾ก าเนิดลูกได฾ โดยมองว฽าการที่มีข฾อก าหนดเรื่องนี้ขึ้นมานั้น เพราะต฾องการให฾
ตัวละครดูน฽าสงสาร อย฽างไรก็ตามค าตอบส฽วนใหญ฽ของผู฾อ฽านเพศชายไม฽ได฾มองว฽าการให฾ก าเนิดลูก
ไม฽ได฾ของตัวละครหญิงในเรื่องนี้เป็นเรื่องร฾ายแรงหรือเป็นเรื่องส าคัญส าหรับตัวละครหญิงในเรื่องนี้ 
เพราะด฾วยเหตุผลของการเกิดมาของตัวละครมุ฽งเน฾นไปที่การท าภารกิจ ส฽งผลให฾การตั้งข฾อจ ากัด 
ของผู฾หญิงให฾ไม฽สามารถให฾ก าเนิดลูกไม฽ใช฽เรื่องส าคัญ รวมถึงในมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายมองว฽า 
การถูกสร฾างขึ้นจากวิทยาศาสตรแเป็นเรื่องปกติที่การทดลองอาจไม฽ได฾ท าให฾ผลผลิตนั้นออกมา 
เหมือนของจริงทั้งหมด 100 เปอรแเซ็น ดังนั้นถ฾าการที่ตัวละครจะให฾ก าเนิดลูกไม฽ได฾จึงไม฽ใช฽เรื่องแปลก
หรือน฽าตกใจ แต฽เป็นเพียงเรื่องที่น฽าสงสารและน฽าเห็นใจเพียงเท฽านั้น  
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เรื่องความสามารถในการให฾ก าเนิดนั้นมีผู฾อ฽านเพศชายหนึ่งท฽าน ให฾ความเห็นว฽า
เพราะการแตูนเรื่องนี้มีวิทยาศาสตรแที่สามารถท าหน฾าที่ ในการให฾ก าเนิดได฾แล฾ว เพราะฉะนั้น
ความสามารถในการให฾ก าเนิดจากผู฾หญิงจึงไม฽มีความจ าเป็นอีกต฽อไป “อย฽างที่บอกว฽าในเรื่องนี้
วิทยาศาสตรแสามารถสร฾างคอพเพเลียนขึ้นมาใหม฽ได฾ โดยไม฽จ าเป็นต฾องพ่ึงพาการให฾ก าเนิดแบบมนุษยแ 
เหมือนตุ฿กตาใช฾เสร็จก็ทิ้ง ดังนั้นถ฾าจะตัดความสามารถนี้ออกไปได฾ก็ไม฽ได฾มีผลกระทบอะไร  
อยากได฾ก็สร฾างใหม฽” (โจ฾, 34) จึงสะท฾อนให฾เห็นว฽าส าหรับผู฾อ฽านเพศชายนั้นการช฽วงชิงความสามรถ 
ที่เป็นความสามารถเฉพาะของผู฾หญิงเป็นใช฽เรื่องส าคัญอีกต฽อไป พ้ืนที่ความเป็นหญิงที่เคยถูกสงวนไว฾
กับผู฾หญิงโดยเฉพาะถูกยอมรับได฾ เมื่อวิทยาศาสตรแซึ่งเป็นภาพแทนของผู฾ชายยกตนเองขึ้นมาในฐานะ
ของการพัฒนาและความก฾าวหน฾าที่เข฾ามาเพ่ือช฽วงชิงพ้ืนที่ที่เคยเป็นพ้ืนที่เฉพาะผู฾หญิง เนื่องจาก 
การให฾ก าเนิดในการแตูนเรื่อง Coppelion ไม฽ใช฾แค฽ให฾สิทธิ์วิทยาศาสตรแในการให฾ก าเนิด แต฽ยังลิดรอน
สิทธิ์ผู฾หญิงให฾ไม฽สามารถให฾ก าเนิดได฾ ภาพการให฾ก าเนิดของผู฾หญิงในฐานะแม฽ถูกท าให฾จางหายไป 
กลายเป็นเพียงเครื่องจักรในโรงงานผลิตที่ไม฽ถูกให฾คุณค฽า  

จากประเด็นเรื่องการให฾ก าเนิดมีผู฾อ฽านเพศชายอีกท฽านหนึ่งให฾ความเห็นว฽า 
การสร฾างตัวละครฮีโร฽หญิงให฾ไม฽สามารถให฾ก าเนิดได฾เป็นเรื่องสมเหตุสมผลอันเนื่องมาจากภารกิจ 
ที่ตัวละครได฾รับ “ในเรื่องนี้เด็ก ๆ (Coppelion) ก็เป็นคนจะต฾องเข฾าไปปฏิบัติภารกิจ ซึ่งมันอาจจะมี
ความรัก อาจเจอคนที่ชอบ ถ฾าสมมติเกิดแบบท฾องขึ้นมาอะไรแบบนี้ บางทีมันอาจจะเป็นอุปสรรค 
ในการท างาน” (แท, 28) จึงสะท฾อนให฾เห็นถึงประเด็นการคุมก าเนิดถูกผลักให฾เป็นหน฾าที่ของผู฾หญิง 
ที่ต฾องปูองกันหรือระมัดระวัง มากกว฽าการสร฾างความรับผิดชอบหรือการให฾ เกียรติผู฾หญิง  
รวมถึงตัวละครในเรื่อง Coppelion ยังเป็นนักเรียน การให฾ก าเนิดอาจเป็นเรื่องที่สังคมยอมรับไม฽ได฾
หากมีภาพของเด็กผู฾หญิงท฾องในวัยเรียน การก าหนดให฾ตัวละครหญิงในเรื่องนี้ให฾ไม฽สามารถให฾ก าเนิด
ได฾ ส าหรับผู฾อ฽านเพศชายจึงมองว฽าเป็นเรื่องท่ีเหมาะสม  

ค าตอบของผู฾อ฽านเพศชายเผยให฾เห็นว฽าผลจากการน าเสนอบทบาททางเพศ 
ของตัวละครฮีโร฽หญิงในการแตูนเรื่อง Coppelion เป็นสิ่งที่สมบูรณแแบบในการน าเสนอผู฾หญิงที่ตกอยู฽
ในกรอบอ านาจที่สยบยอมให฾กับอ านาจความเป็นชายได฾อย฽างดี ผู฾อ฽านเพศชายมีความเห็นที่คล฾อยตาม
และเห็นด฾วยกับเรื่องราวของตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้ การแตูนเรื่อง Coppelion จึงกลายเป็นสื่อหนึ่ง
ในการผลิตและผลิตซ้ าอุดมการณแบทบาททางเพศภายใต฾กรอบโครงสร฾างระบบชายเป็นใหญ฽  
ที่มีความแยบยลมากขึ้น ผู฾หญิงถูกน า เสนอให฾เป็นตัวละครหลักในการเชิดชูความเป็นชาย  
และเป็นตัวแทนของผู฾หญิงที่สังคมต฾องการ   
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บทที่ 6 

สรุปและอภิปรายผลการศึกษา 
 

การศึกษาวิจัยเรื่อง "ตัวละครฮีโร฽ผู฾หญิงในการแตูนแอคชั่นญี่ปุุน เรื่อง COPPELION: 
วิเคราะหแอุดมการณแบทบาททางเพศและมุมมองของผู฾อ฽านเพศชาย"  มีวัตถุประสงคแเพ่ือวิเคราะหแ
อุดมการณแบทบาททางเพศที่ผลิตและผลิตซ้ าผ฽านตัวละครฮีโร฽หญิงในหนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภท
แอคชั่น เรื่อง Coppelion และเพ่ือวิเคราะหแมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อตัวละครฮีโร฽หญิง 
ในหนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่นเรื่อง Coppelion  

 
6.1 สรุปผลการศึกษา 

 

จากการศึกษาหนังสือการแตูนประเภทแอคชั่นเรื่อง Coppelion จ านวน 18 เล฽ม หรือ 
180 ตอน พบว฽า การแตูนเรื่อง Coppelion มีการผลิตและผลิตซ้ าอุดมการณแบทบาททางเพศ 
โดยใช฾ตัวละครฮีโร฽หญิงเป็นสื่อกลางในการน าเสนอและถ฽ายทอดบทบาททางเพศผ฽านอุดมการณแทหาร 
อุดมการณแพยาบาล และอุดมการณแผู฾หญิงดี ซึ่งอุดมการณแทหารถูกน ามาใช฾เพ่ือเป็นกุญแจส าคัญ 
ในการเลื่อนสถานะของผู฾หญิงเข฾าสู฽การเป็นฮีโร฽ในการแตูนประเภทแอคชั่น จากเดิมผู฾หญิงในสื่อการแตูน
ประเภทแอคชั่นไม฽ได฾ถูกยกให฾เป็นตัวละครหลัก อันเนื่องมาจากหนังสือการแตูนประเภทแอคชั่น 
ถูกจัดแบ฽งให฾ เป็นพ้ืนที่ของผู฾ชาย ผู฾หญิงในการแตูนแอคชั่นจึงเป็นได฾เพียงตัวละครที่มีหน฾าที่  
ในการสนับสนุนตัวละครชายเท฽านั้น ส฽วนพ้ืนที่ของการแตูนที่มีผู฾หญิงเป็นตัวละครหลักจะถูกจัดให฾อยู฽  
ในประเภทความรัก ความสัมพันธแ ดังนั้น เมื่อการแตูนประเภทแอคชั่นจะน าเสนอตัวละครฮีโร฽  
ที่เป็นผู฾หญิง จึงต฾องน าความเป็นชายเข฾ามาสวมทับให฾กับตัวละครหญิง เพ่ือให฾สอดคล฾องกับพ้ืนที่  
ของการแตูนประเภทแอคชั่นที่เคยมีเฉพาะแต฽ผู฾ชายเท฽านั้น  

อย฽างไรก็ตามแม฾ตัวละครหญิงในเรื่องนี้เข฾าสู฽พ้ืนที่ของความเป็นชาย เป็นตัวละครฮีโร฽
หญิง แต฽หน฾าที่ของบทบาทความเป็นหญิงที่สั งคมคาดหวังยังคงผูกติดอยู฽กับตัวละครหญิง  
โดยใช฾อุดมการณแพยาบาลเป็นส฽วนส าคัญในการน าเสนอบทบาทความเป็นหญิงที่สังคมคาดหวัง 
และถูกท าให฾ชัดเจนขึ้นเมื่อผู฾หญิงเข฾าสู฽พ้ืนที่ความเป็นชาย โดยตัวละครฮีโร฽หญิงต฾องแสดงออก 
ถึงลักษณะของความเป็นหญิงในด฾านของจิตใจมากขึ้น ทั้งการมีจิตใจที่จะช฽วยเหลือผู฾อ่ืน อ฽อนโยน  
เห็นอกเห็นใจผู฾อ่ืน รวมถึงตัวละครฮีโร฽หญิงยังไม฽ได฾รับอิสระการจากการเป็นฮีโร฽ แต฽ถูกยังคงอยู฽ภายใต฾
ระบบปิตาธิปไตยที่มี ผู฾ ช ายเป็นผู฾ ตัดสินใจและออกค าสั่ ง  ดั งนั้นผู฾ หญิ ง ในการแตูน เรื่ องนี้  
ยังเป็นการน าเสนอให฾ผู฾หญิงอยู฽ภายใต฾การควบคุมของผู฾ชาย 
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ส฽วนผู฾หญิงที่ไม฽เชื่อฟัง ตั้งค าถาม คัดค฾านหรือต฽อต฾านอ านาจของระบบปิตาธิปไตย      
จะถูกน าเสนอให฾ผู฾หญิงเหล฽านี้กลายเป็นผู฾ ร฾ ายหรือผู฾หญิงเลว ตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้  
จึ ง เป็นการน าเสนอลักษณะของผู฾หญิ งที่สั งคมคาดหวัง โดยใช฾ อุดมการณแผู฾หญิ งดี เข฾ามา 
เพ่ือเปรียบเทียบและน าเสนอให฾เห็นว฽าผู฾หญิงที่อยู฽นอกเหนือจากการปฏิบัติตามสิ่งที่ผู฾ชายก าหนด  
จะถูกท าให฾กลายเป็นผู฾ร฾ายหรือผู฾หญิงเลว ผู฾หญิงที่จะได฾รับการยอมรับ คือ ผู฾หญิงที่ท าตามบทบาท 
ที่สังคมคาดหวัง อีกทั้งยังมีการเชิดชูความเป็นชายโดยใช฾วิทยาศาสตรแเป็นตั วแทนของผู฾ชาย  
ตัวละครชายถูกน าเสนอให฾อยู฽ในสถานะของการเป็นผู฾สร฾างและผู฾เป็นเจ฾าขององคแความรู฾ โดยน าเสนอ
ผ฽านความเป็นวิทยาศาสตรแ ในขณะที่ตัวละครหลักหญิงในเรื่องนี้ถูกน าเสนอในฐานะของผู฾ช฽วยเหลือ
โดยเชื่อมโยงกับลักษณะนิสัยหรือความเป็นธรรมชาติที่คนในสังคมมองว฽ าผู฾หญิงต฾องมีจิตใจดี  
โอบอ฾อมอารี ชอบช฽วยเหลืออ่ืน 

ในส฽วนของวิเคราะหแมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายที่มีต฽อตัวละครฮีโร฽หญิง ในการแตูน 
เรื่อง Coppelion ที่ได฾จากการสัมภาษณแ พบว฽าผู฾อ฽านเพศชายส฽วนใหญ฽มีความเห็นตรงกันว฽า  
ลักษณะนิสัยของตัวละครหลักหญิงมุ฽งเน฾นไปที่การช฽วยเหลือ ซึ่งเป็นสิ่งส าคัญที่ท าให฾ตัวละครหลัก
หญิงในเรื่องนี้ เป็นฮีโร฽  แม฾ว฽ าในมุมมองของผู฾อ฽ านเพศชายมองว฽าตั วละครหญิงในเรื่องนี้  
ไม฽ได฾มีความสามารถที่โดดเด฽น แต฽ลักษณะของการมีจิตใจช฽วยเหลือผู฾ อ่ืนเป็นลักษณะส าคัญ 
ของการเป็นฮีโร฽ แต฽ในขณะเดียวกันหากการแตูนเรื่องนี้มีตัวละครหลักเป็นผู฾ชายในมุมมองของผู฾อ฽าน
เพศชายอาจไม฽ถูกยอมรับในฐานะของการเป็นฮีโร฽ เนื่องจากความสามารถไม฽เก฽ง และมีจิตใจที่มุ฽งเน฾น
เรื่องการช฽วยเหลือผู฾อ่ืนมากเกินไปจนกลายเป็นความอ฽อนแอ จึงท าให฾เห็นว฽าในมุมมองของผู฾อ฽าน 
เพศชายการเป็นฮีโร฽ระหว฽างฮีโร฽หญิงกับฮีโร฽ชายถูกให฾คุณค฽าที่ต฽างกัน การที่ฮีโร฽หญิงถูกให฾คุณค฽า 
ในเรื่องของจิตใจนั้น อาจมีผลมาจากมุมมองในเรื่องของบทบาททางเพศที่ผู฾อ฽านเพศชายมีต฽อเพศหญิง 
โดยเชื่อมโยงผู฾หญิงเข฾ากับเรื่องของอารมณแและความรู฾สึก ดังนั้น เมื่อตัวละครฮีโร฽เป็นผู฾หญิงท าให฾
ผู฾อ฽านเพศชายไม฽ได฾ให฾คุณค฽าผู฾หญิงในเรื่องของความสามารถ แต฽ผู฾หญิงถูกให฾คุณค฽าต฽อเมื่อมีลักษณะ
นิสัยความเป็นหญิงแบบที่สังคมคาดหวัง 

ส าหรับผู฾อ฽านเพศชาย ฮีโร฽กลายเป็นพ้ืนที่เฉพาะส าหรับผู฾ชายเท฽านั้น บทบาทการเป็น 
ฮีโร฽ในมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายถูกเชื่อมโยงเข฾ากับเพศทางชีวภาพอย฽างที่ไม฽สามารถแยกออกจากกัน
ได฾ จะเห็นได฾ว฽าการเป็นฮีโร฽ได฾นั้น เพียงแค฽เป็นเพศชาย (ทางชีวภาพ) ก็สามารถไปสู฽การเป็นฮีโร฽ได฾  
ซ่ึงแต฽ต฽างจากผู฾หญิงท่ีผู฾อ฽านเพศชายมองว฽าถ฾าฮีโร฽จะเป็นผู฾หญิงจะต฾องมีค าอธิบายต฽าง ๆ เพ่ือให฾ผู฾อ฽าน
เพศชายรู฾สึกถึงเหตุผลอันสมควรที่จะอนุญาตให฾ผู฾หญิงขึ้นมาอยู฽ ในสถานะของการเป็นฮีโร฽  
อันเนื่องมาจากบทบาททางเพศที่แตกต฽างกันระหว฽างหญิงชาย ส าหรับผู฾อ฽านเพศชายแล฾ว ลักษณะ 
ของความเป็นผู฾น า ความแข็งแกร฽งเป็นลักษณะของผู฾ชาย และฮีโร฽ถูกเชื่อมโยงเข฾ากับเรื่องของ 
ความแข็งแกร฽ง ดังนั้นผู฾อ฽านเพศชายจึงมองว฽าการเป็นฮีโร฽จึงเป็นเรื่องของผู฾ชายไม฽ใช฽เรื่องของผู฾หญิง 
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แต฽เมื่อผู฾หญิงจะเข฾าสู฽สถานะของการเป็นฮีโร฽ ผู฾หญิงจึงกลายเป็นเพศที่ต฾องปรับปรุงและเปลี่ยนแปลง
เพ่ือต฽อสู฾กับอุดมการณแบทบาททางเพศที่ผู฾อ฽านเพศชายยึดถือ อย฽างไรก็ตามแม฾ตัวละครหลักหญิง 
ในเรื่องนี้สามารถท าให฾ผู฾อ฽านเพศชายยอมรับได฾จากการสวมบทบาทความเป็นชายด฾วยบทบาทหน฾าที่
ทหาร แต฽ในขณะเดียวกันตัวละครหลักหญิงยังคงต฾องแบกรับบทบาทความเป็นหญิงที่สังคมคาดหวัง 
ผู฾หญิงไม฽สามารถละท้ิงความเป็นหญิงได฾แม฾จะอยู฽สถานะของการเป็นฮีโร฽  

ประเด็นส าคัญที่ผู฾อ฽านเพศชายมีต฽อตัวละครฮีโร฽หญิง คือ เรื่องของรูปลักษณแของ 
ตัวละครฮีโร฽หญิง เรื่องของรูปลักษณแกลายเป็นประเด็นส าคัญเมื่อให฾ผู฾อ฽านเพศชายกล฽าวถึงฮีโร฽หญิง 
ผู฾อ฽านเพศชายส฽วนใหญ฽ให฾ความส าคัญกับรูปลักษณแของฮีโร฽หญิงมากกว฽าความสามารถของตัวละคร 
ฮีโร฽หญิง อันเนื่องมาจากการที่ผู฾อ฽านเพศชายก าหนดลักษณะให฾ตัวละครฮีโร฽หญิงในลักษณะที่ตนเอง
อยากให฾เป็น คือ มีหุ฽นดี สวย น฽ารัก เท฽ ซึ่งผู฾อ฽านเพศชายจะเน฾นไปที่รูปลักษณแของตัวละครเป็นส าคัญ 
เพราะเม่ือตัวละครฮีโร฽หญิงมีลักษณะดังกล฽าว ท าให฾ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกได฾เสพตัวละครฮีโร฽หญิงไปด฾วย 
ดังนั้น ฮีโร฽หญิงในการแตูนประเภทแอคชั่นจึงอาจถูกท าให฾เป็นเพียงรูปแบบหนึ่งในการตอบสนอง
อารมณแหรือแฟนตาซีเรื่องเพศให฾กับผู฾อ฽านเพศชาย ด฾วยรูปลักษณแของฮีโร฽ประกอบกับภาพอิริยาบถ
ต฽าง ๆ ของตัวละครหรือที่ผู฾อ฽านเพศชาย เรียกว฽า ฉาก Service หรือ Fan service ซึ่งเป็นฉาก 
โปฺเปลือยหรือฉากที่ที่แสดงให฾เห็นเรือนร฽างของผู฾หญิงซึ่งอาจที่ทั้งมากและน฾อยและแต฽การน าเสนอ 
โดยฉาก Service หรือ Fan service จะถูกน าเสนอไปตามเรื่องราวที่ก าลังด าเนินอยู฽ เช฽น ฉากต฽อสู฾  
จนท าให฾เสือผ฾าฉีกขาด ฉากอาบน้ า ฯลฯ โดยผู฾อ฽านยังให฾ความเห็นว฽า ฉาก Service หรือ  
Fan service เป็นสิ่งที่อยู฽คู฽กับตัวละครหญิง การที่ผู฾อ฽านเพศชายมีความเห็นว฽าการ Service เป็นสิ่งที่
อยู฽คู฽กับผู฾หญิงท าให฾เห็นว฽าการอ฽านการแตูนนั้น บทบาทส าคัญอย฽างหนึ่งของผู฾หญิงในสื่อการแตูน คือ 
การบริการผู฾ อ฽ าน โดยผู฾หญิงมีหน฾ าที่ ในการใช฾รูปลักษณแและเรือนร฽ างของผู฾หญิ ง เป็นสิ่ ง  
ในการตอบสนองผู฾อ฽านเพศชาย  

นอกจากรูปลักษณแของฮีโร฽หญิง ที่มาพร฾อมกับการ Service ให฾แก฽ผู฾อ฽านเพศชายแล฾ว 
ชุด Unifrom หรือชุดเครื่องแบบกลายเป็นเหมือน Option เสริมให฾กับโลกแฟนตาซีของผู฾อ฽านเพศชาย 
เพราะนอกจากการที่ผู฾อ฽านเพศชายจะได฾เสพตัวละครผ฽านฉาก Service ต฽าง ๆ แล฾ว การที่ตัวละคร 
ฮีโร฽หญิงใส฽ชุดเครื่องแบบหรือชุด Unifrom ยังเป็นอีกหนึ่งในการตอบสนองแฟนตาซีเรื่องเพศ 
ให฾กับผู฾อ฽านเพศชาย 

จากการวิเคราะหแอุดมการณแบทบาททางเพศในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion และ 
ผลจากการวิเคราะหแมุมมองของผู฾อ฽านเพศชาย พบว฽าการแตูนประเภทแอคชั่นเรื่อง Coppelion  
เป็นเครื่องมือหนึ่ งในการกดทับและรับใช฾อ านาจของระบบปิตาธิไตย 2 ส฽วน ส฽วนแรก คือ  
ท าหน฾าที่ผลิตและผลิตซ้ าอุดมการณแบทบาททางเพศของผู฾หญิงภายใต฾ระบบชายเป็นใหญ฽ ผู฾หญิง 
ยังคงได฾รับบทบาทที่อยู฽ภายใต฾อ านาจของชายเป็นใหญ฽ที่มีความแยบยลมากขึ้น กล฽าวคือ  
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การที่การแตูนแอคชั่นมีผู฾หญิงขึ้นมาเป็นตัวละครหลัก เป็นผู฾ด าเนินเรื่องราว และมีสถานะเป็นฮีโร฽หญิง
เป็นเหมือนการสร฾างภาพลักษณแใหม฽ให฾กับผู฾หญิง แต฽ในขณะเดียวกันบทบาทของผู฾หญิงภายใต฾ 
การเป็นฮีโร฽ไม฽ได฾ท าให฾ผู฾หญิงเป็นอิสระจากระบบชายเป็นใหญ฽ แต฽ยังคงท าหน฾าที่รับใช฾และส฽งต฽อ 
ความเป็นหญิงแบบที่สังคมคาดหวัง รวมทั้งเชิดชูความเป็นชายในฐานะผู฾คิดค฾น ผู฾สร฾าง และ 
ผู฾พัฒนาในองคแความรู฾ต฽าง ๆ  พ้ืนที่ของผู฾หญิงในสื่อการแตูนแอคชั่นจึงไม฽ใช฽การเปิดรับให฾ผู฾หญิง 
ได฾เข฾ามาเพ่ือสลายเส฾นแบ฽งพ้ืนที่บทบาทความเป็นหญิงและความเป็นชายอย฽างแท฾จริง แต฽เป็นเพียง 
ให฾เข฾ามาเพ่ือใช฾ผู฾หญิงเป็นเครื่องมือในการส฽งต฽ออ านาจความเป็นชายในรูปแบบใหม฽ 

ส฽วนที่สอง คือ ท าหน฾าที่รับใช฾ผู฾อ฽านเพศชาย  การน าเสนอผู฾หญิงในฐานะของฮีโร฽
กลายเป็นเพียงรูปแบบหนึ่งในการบริการแฟนตาซีเรื่องเพศให฾กับผู฾อ฽านเพศชาย ผู฾หญิงถูกท าให฾
กลายเป็นวัตถุเพ่ือตอบสนองเรื่องเพศให฾กับผู฾อ฽านเพศชาย ผ฽านบทบาทของตัวละคร รูปลักษณแ 
ของตัวละคร และเครื่องแบบที่ตัวละครหญิงสวมใส฽ ทุกอย฽างที่เกี่ยวกับตัวละครหญิงในเรื่อง 
Coppelion ถูกท าให฾กลายเป็นเครื่องมือของระบบปิตาธิปไตย ที่เน฾นการน าเสนออุดมการณแบทบาท
ทางเพศ ทั้งบทบาทของตัวละครฮีโร฽หญิงที่ต฾องสยบยอมให฾กับอ านาจความเป็นชายเพ่ือให฾ได฾รับ 
การยอมรับจากสังคม ทั้งการที่ผู฾หญิงจะถูกยกย฽องให฾เป็นฮีโร฽ได฾นั้น คือ ต฾องท าตามบทบาทหน฾าที่  
ที่สังคมก าหนด และในขณะเดียวกันผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกเห็นด฾วยและคล฾อยตามกับบทบาทที่ผู฾หญิง
ได฾รับ ซึ่งยิ่งท าให฾การน าเสนอบทบาททางเพศในการแตูนเรื่อง Coppelion แม฾จะเป็นเรื่องของ 
จิตนาการ เป็นเรื่องที่แต฽งขึ้น แต฽ได฾ท าหน฾าที่ผลิตซ้ าและถ฽ายทอดอุดมการณแบทบาททางเพศ 
ให฾กับผู฾อ฽านเพศชายมีจินตนาการร฽วมไปกับเรื่องราว รวมถึงตอบรับอุดมการณแบทบาททางเพศ 
เข฾าสู฽พ้ืนที่ทางความคิดอย฽างฝั่งลึก 

ดังนั้น หนังสือการแตูนแอคชั่นเรื่อง Coppelion จึงเป็นเครื่องมือในการผลิตและผลิตซ้ า
อุดมการณแบทบาททางเพศโดยใช฾ตัวละครฮีโร฽หญิงเป็นผู฾น าเสนอ ในขณะเดียวกันผู฾อ฽านเพศชาย 
ได฾ตอบรับอุดมการณแบทบาททางเพศท่ีการแตูนเรื่อง Coppelion ได฾น าเสนอได฾อย฽างลงตัว 
 
6.2 อภิปรายผลการศึกษา 
 

อภิปรายการศึกษาโดยอ฾างอิงแนวคิดอุดมการณแและแนวคิดบทบาททางเพศ สิ่งส าคัญ 
ที่พบจากการศึกษา คือ ความเป็นหญิงถูกท าให฾ผูกติดอยู฽กับร฽างกาย เพ่ือตอบสนองผู฾อ฽านเพศชายและ
รับใช฾ระบบปิตาธิปไตย ผ฽านตัวบทในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion  
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6.2.1 ตัวบทท่ีอยู่ภายใต้ระบบชายเป็นใหญ่ 
จากการศึกษาตัวบทของหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion ได฾ข฾อสรุปว฽า  

ตัวบทของการแตูนเรื่องนี้หัวใจหลัก คือ การผลิตสร฾างและการจัดวางบทบาททางเพศ (ทางชีวภาพ) 
ด฾วยบทบาทหน฾าที่ทางอาชีพ ซึ่งเมื่อไหร฽ก็ตามที่ตัวละครหญิงนั้นได฾รับบทบาทหน฾าที่ใดและท าตาม
บทบาทหน฾าที่นั้น โดยยังอยู฽ใต฾กรอบของบทบาททางเพศที่สังคมก าหนด จะท าให฾ตัวละครหญิง 
ได฾รับการยอมรับหรือเป็นฮีโร฽ 

1. บทบาทหน฾าที่ในอาชีพ เป็นเครื่องมือที่ช฽วยสะท฾อนบทบาททางเพศและ
ควบคุมพ้ืนที่ระหว฽างชายหญิง เพราะอาชีพท าหน฾าที่เชื่องโยงบทบาทที่สังคมคาดหวังในอาชีพนั้น ๆ 
ซึ่งในแต฽ละอาชีพยังท าหน฾าที่เป็นตัวแทนของเพศหญิงและเพศชายในทางชีวภาพ เพ่ืออธิบายและ
จ ากัดอ านาจในการแสดงออกของตัวละคร ซึ่งแม฾ว฽าตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้มีการซ฾อนทับบทบาท
หน฾าที่ทางอาชีพที่หลากหลาย ทั้งทหารและพยาบาล แต฽ตัวละครฮีโร฽หญิงจะถูกน าเสนอในเฉพาะ
บทบาทที่เชื่อมโยงกับความคาดหวังของสังคมกับตัวผู฾หญิง ผ฽านเหตุการณแจ าลองที่ดูเหมือน 
เป็นจินตนาการและน฽าตื่นเต฾น แต฽ในจิตนาการเรื่องราวเหล฽านั้นยังก าหนดรูปแบบพฤติกรรม 
ที่พ่ึงประสงคแของชายหญิงในสังคม 

ฉลาดชาย รมิตานนทแ ได฾กล฽าวถึงอุดมการณแที่สอดคล฾องกับบทบาททางเพศ 
อันมาจากความแตกต฽างทางกายภาพระหว฽างหญิงชายที่ถูกน ามายกให฾ เป็นประเด็นส าคัญ  
ความแตกต฽างของเพศทางชีวภาพส฽งผลให฾ได฾รับค าอธิบายต฽าง ๆ ที่น าไปสู฽การอบรมเพ่ือสร฾างลักษณะ
ระหว฽างหญิงชาย ส฽งผลให฾พฤติกรรมตามเพศทางชีวภาพเป็นเรื่องที่เหมาะสมและเป็นพฤติกรรม 
ที่สังคมยอมรับและให฾คุณค฽า ดังนั้น พฤติกรรมที่สอดคล฾องกับบทบาทจึงเป็นที่สังคมคาดหวัง  
และเม่ือผู฾ชายและผู฾หญิงไม฽ประพฤติตนตามบทบาทนั้น ๆ ท าให฾เกิดกีดกัด และถูกควบคุม 

ความเป็นชายสามารถเชื่ อมโยงเข฾ าสู฽ ความเป็นทหารได฾อย฽ างชัด เจน  
อันเนื่องมาจากพฤติกรรมที่สังคมก าหนด ทหารจะต฾องเข฾มแข็ง อดทน สู฾รบในสงคราม ขณะเดียวกัน
ในพ้ืนที่สงคราม การแตูนเรื่อง Coppelion ได฾น าชุดโครงสร฾างความสัมพันธแแบบคู฽ตรงข฾ามเข฾ามาใช฾ 
ในการอธิบายบทบาทของผู฾หญิง ในลักษณะของผู฾ช฽วยเหลือ ความอ฽อนโยน และน าเสนออย฽าง 
เป็นธรรมชาติ ในบทบาทของพยาบาล ผู฾หญิงกับการช฽วยเหลือผู฾อื่น ผู฾หญิงกับความอ฽อนแอ ความเป็น
ทหารจึงเป็นเพียงใบเบิกทางให฾กับตัวละครหญิงเข฾าสู฽ พ้ืนที่สงครามและเข฾าสู฽การเป็นฮีโร฽  
แต฽ไม฽ได฾หมายความว฽าจะเป็นฮีโร฽ในรูปแบบที่แตกต฽างไปจากบทบาททางเพศที่สังคมก าหนด  
ท าให฾เรื่องราวของตัวละครหญิงที่มีสถานะเป็นฮีโร฽ แม฾จะไม฽มีความสามารถ แต฽สามารถท าให฾ผู฾อ฽าน
ชายไม฽ตระหนักหรือตั้งค าถามต฽อความอ฽อนแอของฮีโร฽ เมื่อตัวละครฮีโร฽ถูกรับบทโดยผู฾หญิง  
และมองว฽าความอ฽อนแอของฮีโร฽หรือการที่ฮีโร฽ไม฽เก฽ง มีที่มาจากตัวตนของผู฾หญิงซึ่งเป็นเรื่องปกติ 
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ดังนั้น ผู฾หญิงจะได฾รับการยอมรับในสถานะของการเป็นฮีโร฽จึงเป็นเพียงผู฾หญิงที่ท าตามขนบหรือ 
วิถีทางที่สังคมก าหนดไว฾ 

2. บทบาทหน฾าที่ของนักวิทยาศาสตรแ เป็นการสะท฾อนการจัดวางต าแหน฽งแห฽งที่ 
ที่ใช฾น าเสนอเพศชายในสถานะของเจ฾าขององคแความรู฾ที่เป็นสากล Connell (อ฾างในจักรกริซ สังขมณี, 
2554) กล฽าวว฽า ความเป็นชายนั้น เกิดจากการพัฒนา การแสวงหาความรู฾แบบวิทยาศาสตรแการแพทยแ 
ซึ่งสาเหตุที่ท าให฾ผู฾ชายและผู฾หญิงมีพฤติกรรมแตกต฽างกันเป็นผลมาจากเพศที่แตกต฽างกัน  
ส฽งผลให฾ลักษณะของความเป็นชายหมายถึงอะไรที่ไม฽ใช฽ ส าหรับการแตูนเรื่อง Coppelion ตัวละครชาย
ถูกน าเสนอด฾วยนักวิทยาศาสตรแที่เป็นผู฾สร฾างคอพเพเลียน และคอพเพเลียนที่ถูกสร฾างขึ้นให฾เป็นอมตะ
และมีเพียงตัวเดียว ซึ่งเป็นคอพเพเลียนชาย และสร฾างขึ้นจากพันธุกรรมของตัวนักวิทยาศาสตรแ  
ผู฾ที่สร฾างคอพเพเลียน วิทยาศาสตรแกลายเป็นศูนยแรวมอ านาจ ทั้งการเป็นผู฾สร฾าง การให฾ก าเนิด และ
การคงอยู฽ ถูกดึงเข฾าสู฽ความเป็นชายสูงสุด แม฾สถานะของการเป็นผู฾ช฽วยเหลือจะถูกน าเสนอ 
จากตัวละครผู฾หญิง แต฽อย฽างไรก็ตามฮีโร฽หญิงไม฽ได฾ถูกท าให฾เป็นอิสระ อันเนื่องมาจากการที่ตัวละคร 
ฮีโร฽หญิงยังต฾องอยู฽ในกรอบและบรรทัดฐานที่สังคมก าหนด และยังอยู฽ในสถานะของการพ่ึงพา
นักวิทยาศาสตรแหรือผู฾ชาย  

3. บทบาทของการเป็นแม฽ ดังที่กล฽าวไว฾ในส฽วนของบทบาทหน฾าที่นักวิทยาศาสตรแ 
ที่สถาปนาความเป็นชายให฾อยู฽ในกลายเป็นผู฾ปกครอง ความเป็นหญิงจึงตกอยู฽ภายใต฾การควบคุม 
ร฽างกายของผู฾หญิงถูกลิดรอนและจ ากัดความสามารถ ทั้งด฾านการให฾ก าเนิดที่ตัวละครหญิงถูกริดลอน
สิทธิในเนื้อตัวร฽างกายของตนเองให฾ไม฽สามารถมีลูกได฾ด฾วยการตัดมดลูกออกไป อันเนื่องมาจาก
ค าอธิบายของวิทยาศาสตรแที่กล฽าวหาและจ ากัดความให฾มดลูกเป็นความอ฽อนแอ เมื่อผู฾หญิงจะเข฾าสู฽
การพัฒนาและเลื่อนสถานะเป็นฮีโร฽ อย฽างไรก็ตามการที่ผู฾หญิงต฾องละทิ้งบทบาทความเป็นแม฽  
ในฐานะของผู฾ให฾ก าเนิดที่เคยเป็นเฉพาะของผู฾หญิง แต฽บทบาทของความเป็นหญิงที่เชื่อมโยงกับ
ลักษณะของความเป็นแม฽ กลับถูกน าเสนอและยึดโยงในเป็นลักษณะเด฽นของการเป็นฮีโร฽เพ่ือช฽วยเหลือ 
ตามที่ผู฾อ฽านเพศชายได฾เปรียบเทียบว฽าการที่ฮีโร฽ที่ท าหน฾าที่เข฾าไปช฽วยเหลือผู฾คน การเลือกฮีโร฽ 
ที่เป็นผู฾หญิงมีความเหมาะสม อันเนื่องมาจากผู฾หญิงมีความอ฽อนโยนและความเมตตาเพราะผู฾หญิง 
มีความเป็นเพศแม฽ ดังนั้น บทบาทของความเป็นแม฽จึงไม฽ใช฽เรื่องของการให฾ก าเนิด แต฽บทบาททางเพศ
กลายเป็นสิ่งที่สะท฾อนถึงความเป็นแม฽ แม฾ว฽าผู฾หญิงจะไม฽ใช฽ผู฾ให฾ก าเนิดแล฾วก็ตาม 

6.2.2 ความเป็นหญิงท่ีถูกกดทับ 
ไม฽เพียงแต฽บทบาทของผู฾หญิงที่ท าหน฾ารับใช฾ระบบชายเป็นใหญ฽ผ฽านอุดมการณแ

บทบาททางเพศ แต฽ร฽างกายของผู฾หญิงถูกท าให฾กลายเป็นวัตถุด฾วยการน าเสนอเรือนร฽างของผู฾หญิงด฾วย
ชุดเครื่องแบบ  
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1. ความเป็นหญิงกับการรับใช฾ผู฾อ฽านเพศชาย Joseph Cambell กล฽าวถึง 
การเดินทางของวีรบุรุษ เพ่ือค฾นหาสิ่งที่ขาดหายไป ซึ่งต฾องพบเจอต฽ออุปสรรคในระหว฽างการเดินทาง 
อย฽างไรก็ตามการเดินทางของวีรบุรุษ ผู฾หญิงได฾ถูกจัดวางในฐานะของความดีงามของรักแท฾ ความรัก
ความสัมพันธแระหว฽างชายหญิง และผู฾หญิงในฐานะของผู฾ยั่วยวนซึ่งเป็นบททดสอบในการพิสูจนแรักแท฾ 
ซึ่งเป็นเพียงองคแประกอบหนึ่งในเรื่องราวของวีรบุรุษและเป็นเรื่องราวที่สะท฾อนถึงอารมณแ ความรู฾สึก 
ความรักเป็นส าคัญ แต฽ในเรื่อง Coppelion ตัวละครหญิงถูกน าเสนอในรูปแบบที่ต฽างออกไป  
ถูกน าเสนอในสถานะใหม฽ ผู฾หญิงกลายเป็นตัวละครหลักและเป็นฮีโร฽ อย฽างไรก็ตามการเป็นฮีโร฽หญิง
กลับไม฽ได฾ถูกตัดขาดหรือถูกแยกออกจากเรื่องของอารมณแและความรู฾สึก ฮีโร฽หญิงยังถูกเชื่อมโยง 
ตอกย้ าและผลิตซ้ าผู฾หญิงในเรื่องของอารมณแและความรู฾สึกที่เป็นไปตามบรรทัดฐานของสังคม 
ให฾กลายเป็นฮีโร฽ รวมถึงตัวละครหญิงแม฾จะเป็นฮีโร฽แต฽ยังอยู฽ในฐานะของผู฾ยั่วยวนผู฾อ฽านเพศชาย  
ผ฽านการน าเสนอเรือนร฽างของตัวละคร การแต฽งกายของตัวละคร ผู฾หญิงถูกลดคุณค฽าในกลายเป็นเพียง
วัตถุทางเพศเพ่ือตอบสนองแฟนตาซีเรื่องเพศให฾กับผู฾อ฽านเพศชาย ดังนั้นการน าเสนอของตัวละครฮีโร฽
หญิงในหนังสือการแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่นเรื่อง Coppelion จึงเป็นการน าเสนอตัวละครหญิง 
ในรูปแบบใหม฽ที่ดูแยบยลและทันสมัย แต฽อุดมการณแของตัวละครหญิงที่สื่อน าเสนอไม฽ได฾ถูกท าให฾
เปลี่ยนไปภาพของผู฾หญิงในด฾านบทบาทหน฾าที่ในอาชีพยังเป็นงานที่ผู฾หญิงท าตามกรอบของสังคม 
และผู฾หญิงที่ท าหน฾าที่ในการดูดเพศชาย 

ภาคปฏิบัติการทางสังคม (Social Practice) ที่เป็นผลจากการส฽งต฽ออุดมการณแ
บทบาททางเพศผ฽านตัวบท ถูกสะท฾อนให฾เห็นผ฽านผลผลิตอันเป็นความคิดและการรับรู฾ของผู฾อ฽าน 
เพศชาย โดยเข฾ามาจัดระเบียบทางความคิดของผู฾อ฽านในสถานะของบทบาทที่เหมาะสม มีการจัดวาง
ต าแหน฽งแห฽งที่ที่สอดคล฾องกับบทบาทอีกทอดหนึ่ง การมองเห็นประเด็นต฽าง ๆ ดังข฾างต฾นที่น าไปสู฽การ
กดทับผู฾หญิงในสื่อการแตูน แม฾ว฽าจะเรื่องจินตนาการและเพ่ือความบันเทิงแต฽อย฽างไรก็ตามการรับสาร
จากสื่อที่เกิดขึ้นและน าเสนอนี้กลายเป็นเครื่องมือส าคัญในการสืบทอดอ านาจอุดมการณแบทบาท 
ทางเพศที่เอ้ือประโยชนแให฾แก฽ระบบปิตาธิไตยให฾เข฾มแข็งและฝังแน฽นมากยิ่งขึ้น สื่อจึงเป็นส฽วนส าคัญ 
ที่ควรตระหนักถึงและหลีกเลี่ยงการสืบทอดอ านาจที่สร฾างความไม฽เท฽าเทียมให฾กับผู฾หญิง 

การแตูนเรื่องนี้แม฾เป็นเรื่องของจินตนาการแต฽สามารถน าพาผู฾บริโภคหรือผู฾อ฽าน 
เข฾าสู฽จินตนาการและเป็นหนึ่งเดียวกับอุดมการณแบทบาททางเพศ การแตูนเรื่อง Coppelion  
จึงเป็นการผลิตซ้ าและสืบทอดอุดมการณแบทบาททางเพศในต าแหน฽งแห฽งที่ที่สั งคมจัดวาง 
ตามพฤติกรรมที่เหมาะส าหรับเพศหญิงชาย (ทางชีวภาพ)  

2. ความรัก (แบบรักต฽างเพศ) ของฮีโร฽หญิง Coppelion จากการวิเคราะหแตัวบท
ในหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion ประเด็นที่ปรากฏให฾เห็นน฾อยในหนังสือการแตูนเรื่องนี้ คือ  
เรื่องความรัก (แบบรักต฽างเพศ) ของตัวละครฮีโร฽หญิง โดยเรื่องนี้มีตัวละครคอพเพเลียนชาย คือ  
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ฮารุโตะ คุโรซาวะ ที่เปรียบเสมือนพระเอกของเรื่องนี้ และมีตัวละครฮีโร฽หญิง คือ ตัวละครนารุเสะ  
อิบาระ ที่จะมีฉากปรากฏในเรื่องของความรักกับตัวละครฮารุโตะ คุโรซาวะ แต฽อย฽างไรก็ตาม 
ฉากความรักและความสัมพันธแของทั้งสองตัวละครมีปรากฏค฽อนข฾างน฾อย และจะปรากฏในลักษณะ 
ที่เชื่อมโยงเกี่ยวกับภารกิจหน฾าที่ของตัวละคร เช฽น การท าภารกิจที่ เสี่ยงอันตรายจนถึงชีวิต  
ตัวละครจะมีการแสดงออกทางสีหน฾า แววตา หรือค าพูดที่แสดงถึงความเป็นห฽วง และเมื่อปรากฏ 
จะปรากฏในสถานการณแท่ีตัวละครฮีโร฽หญิงเป็นรองและ/หรืออยู฽ภายใต฾ตัวละครชาย เช฽น ไม฽สามารถ
ท าภารกิจนั้นได฾ด฾วยตนเองต฾องอาศัยตัวละครชาย ตัวละครชายเสียสละเสี่ยงชีวิตเข฾าไปท าภารกิจแทน  

จึงเป็นข฾อสังเกตว฽าเมื่อบทบาทของการเป็นฮีโร฽จากเดิมที่เป็นบทบาทของผู฾ชาย 
เมื่อถูกถ฽ายโอนไปสู฽ผู฾หญิงประเด็นเรื่องความรักและความสัมพันธแกลับถูกท าให฾จางหายไปและ 
ถูกเชื่อมโยงเข฾ากับบทบาทหน฾าที่แทนความสัมพันธแระหว฽างหญิงชาย จึงอาจเป็นไปได฾ว฽าตัวละครฮีโร฽
หญิงนอกจากจะถูกน าเสนอในลักษณะของการเป็นวัตถุทางเพศของผู฾อ฽านเพศชายแล฾ว การตัด 
ตัวละครฮีโร฽หญิงออกจากฉากรักหรือฉากความสัมพันธแต฽อคู฽ครองหรือตัวละครพระเอกนั้น อาจเป็นผล
มาจากต฾องการสงวนตัวละครฮีโร฽หญิงไว฾เฉพาะให฾กับผู฾อ฽านเพศชาย เพ่ือให฾ผู฾อ฽านเพศชายรู฾สึกว฽า 
ตัวละครฮีโร฽หญิงถูกสร฾างมาเพ่ือคู฽กับผู฾อ฽านเพศชาย มิใช฽คู฽กับตัวละครชายหรือพระเอกของเรื่อง   
 

6.3 ข้อเสนอแนะ 

 

ในการศึกษาวิจัยเรื่องนี้ผู฾ศึกษาเห็นว฽าการแตูนเรื่องนี้มีการส฽งต฽ออุดมการณแบทบาท 
ทางเพศที่เป็นไปตามโครงสร฾างของระบบปิตาธิปไตย ที่เน฾นน าเสนอผู฾หญิงให฾อยู฽ในกรอบของบทบาท
ที่สังคมก าหนดซึ่งมาจากผู฾ชาย จึงอาจเป็นผลให฾ผู฾อ฽านเพศชายมีมุมมองที่สอดรับกับโครงสร฾างสังคม 
แต฽หากผู฾อ฽านเป็นผู฾อ฽านเพศหญิง ผลที่ได฾จากการสัมภาษณแผู฾อ฽านเพศหญิงยังมีการสอดรับหรือ
เปลี่ยนแปลงไปจากมุมมองของผู฾อ฽านเพศชายหรือไม฽ 

 
6.4 ข้อเสนอแนะเชิงนโยบาย 

 

การศึกษาหนังสือการแตูนเรื่อง Coppelion ทั้งด฾านตัวบทและกลุ฽มผู฾อ฽านเพศชาย ท าให฾ 
ผู฾ศึกษามีความเห็นการแตูนเรื่อง Coppelion มีการน าเสนอภาพของผู฾หญิงในรูปแบบใหม฽ คือ  
การก าหนดให฾การแตูนแอคชั่นมีตัวละครเป็นผู฾หญิงหลักทั้งหมดและเป็นฮีโร฽ ซึ่งที่ผ฽านมาส฽วนใหญ฽
การแตูนญี่ปุุนประเภทแอคชั่นจะมีตัวละครหลักหรือตัวละครฮีโร฽ที่เป็นผู฾ชาย หรือมีตัวละครหลัก 
ที่มีทั้งชายและหญิง แต฽ผู฾หญิงจะอยู฽ในสถานะที่เป็นรองและ/หรือสนับสนุนตัวละครชาย แต฽เรื่องนี้ 
มีการสร฾างตัวละครหลักเป็นผู฾หญิงทั้งหมด ซึ่งส าหรับผู฾ศึกษาแล฾ว  หากมองเพียงผิวเผินสถานะ 
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ของผู฾หญิงดูเหมือนว฽าจะเปลี่ยนไป ผู฾หญิงถูกเชิดชูให฾เป็นฮีโร฽ได฾เช฽นเดียวกันกับผู฾ชาย แต฽อย฽างไรก็ตาม
การเปลี่ยนสถานะของผู฾หญิงให฾เป็นฮีโร฽นั้น กลับกลายเป็นเพียงวิธีการสร฾างและน าเสนอผู฾หญิงรูปแบบ
ใหม฽ที่อยู฽ภายใต฾ขนบของสังคมให฾ดูแยบยลมากขึ้น การเป็นฮีโร฽ของตัวละครหญิงในการแตูนเรื่อง 
Coppelion จึงไม฽ใช฽การปลดแอกให฾กับผู฾หญิงอย฽างแท฾จริง แต฽การเป็นฮีโร฽หญิงกลายเป็นกรอบและ
ข฾อก าหนดในการให฾การยอมรับและ/หรือยกย฽องเฉพาะกลุ฽มผู฾หญิงที่ประพฤติตนตามที่สังคมคาดหวัง 

ผู฾ศึกษาจึงมีข฾อเสนอแนะเชิงนโยบายต฽อผู฾ผลิตสื่อที่ต฾องการชี้ชวนให฾ตระหนัก 
ถึงการส฽งเสริมบทบาทของผู฾หญิงให฾มีความเป็นอิสระมากขึ้น ผู฾หญิงควรจะมีสิทธิและทางเลือก 
ของผู฾หญิงในการที่จะก าหนดคุณค฽าและความเป็นฮีโร฽ในแบบของตนเอง ส฽งเสริมให฾ผู฾หญิงมองเห็น
คุณค฽าของตัวเองในแบบที่ตนเองรู฾สึกพึงพอใจ ผู฾หญิงทุกสามารถเป็นฮีโร฽ได฾โดยไม฽จ าเป็นต฾องอยู฽ภายใต฾
กรอบอ านาจของระบบชายเป็นใหญ฽ 
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ค าถามส าหรับการสัมภาษณ์ เพื่อน ามาใช้ในการศึกษาวิจัย 
เรื่อง ตัวละครฮีโร่ผู้หญิงในการ์ตูนแอคชั่นญี่ปุ่น เรื่อง COPPELION: วิเคราะห์อุดมการณ์   

บทบาททางเพศและมุมมองของผู้อ่านเพศชาย 
 

1. ข้อมูลทั่วไป 
1.1 อายุ  
1.2 ท฽านเริ่มอ฽านการแตูนเมื่ออายุเท฽าไหร฽ และเหตุผลที่ท฽านเริ่มอ฽านการแตูน 
1.3 ท฽านชอบอ฽านการแตูนประเภทไหน 
1.4 เหตุผลที่ท฽านเลือกอ฽านการแตูนประเภทดังกล฽าว 
1.5 ท าไมท฽านถึงชอบอ฽านการแตูน 
 
2. ข้อมูลเกี่ยวกับตัวละครฮีโร่ 
2.1 ฮีโร฽ในความคิดของท฽านเป็นอย฽างไร  
 2.1.1 ท฽านคิดว฽าจุดเด฽นที่ฮีโร฽ควรมีคืออะไร 
2.2 หากกล฽าวถึงตัวละครฮีโร฽ ท฽านจะนึกถึงตัวละครอะไรเป็นตัวแรก  
 2.2.1 ตัวละครฮีโร฽ดังกล฽าวเป็นตัวละครฮีโร฽ที่ท฽านชอบใช฽หรือไม฽ และเหตุผลที่ท฽านชอบตัว
ละครดังกล฽าว 
2.3 ปกติท฽านเคยเห็นหรือเคยอ฽านการแตูนที่มีตัวละครฮีโร฽ เป็นผู฾หญิงนอกเหนือจากการแตูนเรื่องนี้
หรือไม฽  
 กรณีตอบว฽า เคยอ฽าน 
 2.3.1 เนื้อหาของเรื่องเป็นอย฽างไร 
 2.3.2 ตัวละครฮีโร฽หญิงนั้นมีลักษณะอย฽างไร (ท้ังลักษณะนิสัยและลักษณะทางกายภาพ) 
2.4 ท฽านคิดอย฽างไรกับตัวละครฮีโร฽ที่เป็นผู฾หญิง 
2.5 ในมุมมองของท฽านฮีโร฽ผู฾หญิงต฾องมีหรือควรมีลักษณะอย฽างไร 
 2.5.1 ท฽านคิดว฽าจุดเด฽นที่ฮีโร฽หญิงควรจะมีคืออะไร 
2.6 ท฽านคิดว฽าระหว฽างฮีโร฽ผู฾หญิงกับฮีโร฽ผู฾ชายมีความแตกต฽างกันหรือไม฽ 
 กรณีตอบว฽า มีความแตกต฽าง 
 2.6.1 ท฽านคิดว฽าบทบาททางเพศของตัวละครส฽งผลต฽อความแตกต฽างระหว฽างฮีโร฽ผู฾หญิงกับฮี
โร฽ผู฾ชายหรือไม฽ อย฽างไร 
2.7 ในมุมมองของท฽าน ท฽านคิดว฽าเพราะอะไรตัวละครฮีโร฽ส฽วนใหญ฽ถึงเป็นผู฾ชายมากกว฽าผู฾หญิง 
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3. ข้อมูลเกี่ยวกับหนังสือการ์ตูนเรื่อง COPPELION  
3.1 ในเรื่องนี้มีการแตูนตัวละครหลักอยู฽ 3 ตัว ขอให฾ท฽านอธิบายถึงลักษณะของตัวละครทั้ง 3 ตัว 
3.2 ส าหรับท฽านตัวละครหลักท้ัง 3 หรือตัวใดตัวหนึ่งเป็นฮีโร฽หรือไม฽  
 3.2.1 กรณีตอบว฽า เป็นฮีโร฽  
  3.2.1.1 ให฾อธิบายถึงตัวละครที่ท฽านเลือกว฽ามีความเป็นฮีโร฽อย฽างไร 
  3.2.1.2 ท฽านคิดว฽าตัวละครที่ท฽านเลือกว฽ามีความเป็นฮีโร฽นั้น ควรเพ่ิมเติมอะไร
หรือไม฽ อย฽างไร 
  3.2.1.3 หากเปลี่ยนตัวละครดังกล฽าวที่ท฽านเลือกเป็นผู฾ชาย ท฽านคิดว฽าตัวละครควร
จะต฾องเปลี่ยนแปลงอะไรหรือเพ่ิมเติมอะไรหรือไม฽ อย฽างไร 
 3.2.2 กรณีตอบว฽า ไม฽เป็นฮีโร฽ 
  3.2.2.1 เพราะอะไรตัวละครทั้ง 3 ถึงไม฽มีความเป็นฮีโร฽ 
3.3 ท฽านชอบตัวละครไหนในเรื่องนี้ เพราะเหตุใดท฽านจึงชอบตัวละครนี้ 
 กรณีเลือกตัวละครที่ชอบไม฽ตรงกับค าตอบข฾อ 3.2.1 
 3.3.1 ท฽านคิดว฽าตัวละครที่ท฽านชอบมีความเป็นฮีโร฽หรือไม฽ 
3.4 ท฽านชอบตอนไหนในเรื่องนี้ และเหตุผลที่ท฽านชอบ 
 3.4.1 ในเนื้อหาของตอนที่ท฽านชอบ ท฽านคิดว฽ามีการสะท฾อนให฾เห็นถึงอุดมการณแบทบาททาง
เพศหรือไม฽ อย฽างไร 
3.5 ท฽านไม฽ชอบตัวละครไหนในเรื่องนี้ และเหตุผลที่ท฽านไม฽ชอบตัวละครนี้ 
3.6 ท฽านคิดว฽าจุดที่น฽าสนใจในเรื่องนี้คืออะไร  
3.7 ท฽านคิดว฽าเรื่องนี้มีความแตกต฽างกับการแตูนแอคชั่นเรื่องอ่ืนหรือไม฽ อย฽างไร 
3.8 ท฽านคิดว฽าการเกิดขึ้นของตัวละครและเง่ือนไขของตัวละครฮีโร฽หญิงในเรื่องนี้ มีความสมเหตุสมผล
หรือไม฽    อย฽างไร (ผู฾ศึกษาจะท าการยกตัวอย฽างเนื้อหาในบางส฽วนหรือบางตอนของเรื่อง)  
3.9 ท฽านคิดว฽าเพราะเหตุใดตัวละครคอพเพเลียนในเรื่องนี้ส฽วนใหญ฽จึงเป็นผู฾หญิง 
3.10 ในมุมมองของท฽าน ถ฾าการแตูนเรื่องนี้เปลี่ยนเป็นตัวละครฮีโร฽เป็นผู฾ชายจะมีความแตกต฽างหรือไม฽ 
อย฽างไร  
3.11 ท฽านรู฾สึกอย฽างไร หากต฾องเข฾าไปอยู฽ในสถานะที่เป็นผู฾ได฾รับความช฽วยเหลือจากผู฾หญิง  
3.12 หากให฾ท฽านเลือกตัวละครหนึ่งตัว ที่อยู฽ในสถานะของผู฾รอดชีวิตที่ติดอยู฽ในเขตพ้ืนที่อันตราย ท฽าน
จะเลือกเป็นตัวละครตัวไหน เพราะเหตุใด 
3.13 ท฽านมีความเห็นอย฽างไรกับการที่ตัวละครคอพเพเลียนในเรื่องนี้เมื่อเข฾าสู฽พ้ืนที่ของการต฽อสู฾ แต฽
ยังคงอยู฽ในเครื่องแบบนักเรียน 
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 3.13.1 ท฽านคิดว฽าชุดเครื่องของตัวละครมีผลการต฽อการเลือกอ฽านการแตูนเรื่องนั้น ๆ หรือไม฽ 
อย฽างไร 
3.14 ท฽านคิดว฽าเพราะเหตุใดตัวละครคอพเพเลียนที่เป็นผู฾หญิงจะต฾องมีข฾อจ ากัดเฉพาะของร฽างกายใน
เรื่องของการให฾ก าเนิด 
3.15 จากค าถามข฾อ 3.14 หากเปลี่ยนให฾ตัวละครคอพเพเลียนที่เป็นผู฾ชายจะต฾องมีข฾อจ ากัดเฉพาะของ
ร฽างกายในเรื่องของการให฾ก าเนิด ท฽านคิดอย฽างไรกับฮีโร฽ผู฾ชายที่ไม฽สามารถให฾ก าเนิดได฾ 
3.16 ท฽านคิดว฽าความสามารถในการให฾ก าเนิดส฽งผลต฽อภาพลักษณแของการเป็นฮีโร฽ (ทั้งในกรณีฮีโร฽ชาย
และฮีโร฽หญิง) หรือไม฽ อย฽างไร 
3.17 ในอนาคตท฽านอยากเห็นตัวละครฮีโร฽ผู฾หญิงในลักษณะอย฽างไร  
3.18 ท฽านคิดอย฽างไรหากในอนาคตจะมีตัวละครฮีโร฽ผู฾หญิงที่เพ่ิมขึ้นและเป็นที่นิยมมากกว฽าตัวละครฮี
โร฽ผู฾ชาย  
3.19 ท฽านคิดว฽าเป็นไปได฾หรือไม฽ที่ในอนาคต เมื่อกล฽าวถึงค าว฽าฮีโร฽จะนึกถึงภาพของผู฾หญิงมากกว฽า
ผู฾ชาย  
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